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uɾǸɅǭǦɐ ǱǸ éǸɾɳɐɅɾǍǩȡȺȡǱǍǱǸ 

 
CUIDADO!  

 ̧ A senha padrão é destinada apenas para o seu primeiro acesso. Recomendamos 
fortemente que você defina uma senha forte para garantir a segurança da conta.  

 ̧ Forte: contém pelo menos 9 caracteres incluindo todos os três elementos: letra, caractere 
especial, número.  

 ̧ Fraca: contém pelo menos 8 caracteres com dois destes quatro tipos: letra maiúscula, letra 
minúscula, caractere especial, número.  

 

 ̧ No limite máximo permitido pela legislação aplicável, o produto descrito, com seu 

hardware, software, firmware e documentação, é fornecido no estado em que se encontra.  

 ̧ O melhor esforço foi feito para assegurar a integridade e exatidão do conteúdo deste 

manual, mas nenhuma declaração informação ou recomendação neste manual deve 

constituir uma garantia formal de qualquer tipo, expressa ou implícita. Não podemos ser 

responsabilizados por quaisquer erros técnicos ou tipográficos neste manual. O conteúdo 

deste manual está sujeito a alteração sem aviso prévio. Atualizações serão adicionadas à 

nova versão deste manual.  

 ̧ O uso deste manual e do produto, e o resultado subsequente, serão de total 

responsabilidade do próprio usuário. Jamais poderemos ser responsabilizados por qualquer 

dano especial, consequencial, incidental ou indireto, incluindo, entre outros, danos por 

perda de lucros comerciais, interrupção comercial, perda de dados ou documentação, mal 

funcionamento do produto ou vazamento de informações causado por ataque cibernético, 

hackers, ou vírus, em conexão com o uso deste produto.  

 ̧ A vigilância por vídeo e áudio pode ser regulamentada por leis que variam conforme o país. 

Verifique as leis em sua região local antes de usar este produto para fins de vigilância. Não 

podemos ser responsabilizados por quaisquer consequências resultantes de operações 

ilegais com o dispositivo.  

 ̧ As ilustrações deste  manual são somente para referência e podem variar dependendo da 

versão ou do modelo. As capturas de tela apresentadas neste manual podem ter sido 

personalizadas para atender a requisitos específicos e às preferências do usuário. Como 

resultado, alguns dos exemplos e funções apresentados podem diferir daqueles exibidos 

em seu monitor.  

 ̧ Este manual é um guia para vários modelos de produtos, e, portanto, não é destinado a 

algum produto específico.  

 ̧ Devido à incertezas, como o ambiente físico, pode haver discrepâncias entre os valores 

reais e os de referência fornecidos neste manual. O direto definitivo de interpretação reside 

em nossa empresa.  

  



 

 

 

ñȣɃǩɐȺɐɾ ǱǸ ñǸȓʔɶǍɅǭǍ 

Ãɾ ɾȣɃǩɐȺɐɾ ɅǍ ʌǍǩǸȺǍ Ǎ ɾǸȓʔȡɶ ɳɐǱǸɃ ɾǸɶ ǸɅǪɐɅʌɶǍǱɐɾ ɅǸɾʌǸ ɃǍɅʔǍȺṣ ñȡȓǍ ǪǍʔʌǸȺɐɾǍɃǸɅʌǸ Ǎɾ 

ȡɅɾʌɶʔǭɮǸɾ ȡɅǱȡǪǍǱǍɾ ɳǸȺɐɾ ɾȣɃǩɐȺɐɾṞ Ǎ ȒȡɃ ǱǸ ǸʬȡʌǍɶ ɾȡʌʔǍǭɮǸɾ ǱǸ ɶȡɾǪɐṞ Ǹ ʔʌȡȺȡʽǸ ɐ ɳɶɐǱʔʌɐ 

ǍǱǸɵʔǍǱǍɃǸɅʌǸṣ 

Símbolo  Descrição  

AVISO!  
Indica uma situação perigosa que pode resultar em lesão corporal ou morte, 
caso ocorra.  

CUIDADO!  

Indica uma situação que pode resultar em danos, perda de dados ou mal 
funcionamento do produto, caso ocorra.  

 NOTA!  Indica informação útil ou complementar sobre o uso do produto.  
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Introdução  

MɾʌǸ ɃǍɅʔǍȺ ǱǸɾǪɶǸʬǸ ǪɐɃɐ ʔɾǍɶ ɾǸʔ ¸Ğé ȺɐǪǍȺɃǸɅʌǸ ɐʔ ɳǸȺǍ ȡɅʌǸɶȒǍǪǸ ǱǍ ȡɅʌǸɶɅǸʌṣ 

¸ǸɾʌǸ ɃǍɅʔǍȺṞ ɐɾ ʌǸɶɃɐɾ ǪǖɃǸɶǍ uæ Ǹ uæ> ɶǸȒǸɶǸɃ-ɾǸ ǟ ɃǸɾɃǍ ǪɐȡɾǍṝ ǪǖɃǸɶǍ ǱǸ ɶǸǱǸṞ Ǎ ɵʔǍȺ 

ɶǸɵʔǸɶ ʔɃǍ ǪɐɅǸʲǦɐ ǟ ɶǸǱǸṣ M ɐ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐ uæ ɃǸɅǪȡɐɅǍǱɐ ɅǸɾʌǸ ɃǍɅʔǍȺ ɶǸȒǸɶǸ-ɾǸ Ǎ ʔɃǍ 

ǪǖɃǸɶǍ uæ ṵʌǍɃǩǹɃ ǪɐɅțǸǪȡǱǍ ǪɐɃɐ ǪǖɃǸɶǍ ǱǸ ɶǸǱǸṶ ɐʔ ʔɃ ñǸɶʬȡǱɐɶ ǱǸ ĞȣǱǸɐ EȡȓȡʌǍȺ ṵEĞñṶṣ 

Parte I Operações Locais  

ĆɃ ¸Ğé ɾʔɳɐɶʌǍ Ǳɐȡɾ ʌȡɳɐɾ ǱǸ ɐɳǸɶǍǭɮǸɾṝ ɐɳǸɶǍǭɮǸɾ ȺɐǪǍȡɾ Ǹ ɐɳǸɶǍǭɮǸɾ ɶǸɃɐʌǍɾ ɳǸȺǍ ȡɅʌǸɶɅǸʌṣ 

MɃ ɐɳǸɶǍǭɮǸɾ ȺɐǪǍȡɾṞ ʬɐǪǽ ǪɐɅǸǪʌǍ ʔɃ ɃɐɅȡʌɐɶ Ǹ ʔɃ ɃɐʔɾǸ Ǎɐ ¸Ğé Ǹ ʔɾǍ ɐ ɃɐʔɾǸ ɳǍɶǍ ɐɳǸɶǍɶṣ 

ñǸ ɾǸʔ ¸Ğé ɳɐɾɾʔȡ ǩɐʌɮǸɾ Ʌɐ ɳǍȡɅǸȺ ȒɶɐɅʌǍȺṞ ɐʔ Ȓɐȡ ǸɅʌɶǸȓʔǸ ǪɐɃ ǪɐɅʌɶɐȺǸ ɶǸɃɐʌɐṞ ʬɐǪǽ 

ʌǍɃǩǹɃ ɳɐǱǸ ǪɐɅʌɶɐȺǎ-Ⱥɐ ǍʌɶǍʬǹɾ Ǳɐɾ ǩɐʌɮǸɾ Ʌɐ ɳǍȡɅǸȺ ȒɶɐɅʌǍȺ ɐʔ ʔɾǍɅǱɐ ɐ ǪɐɅʌɶɐȺǸ ɶǸɃɐʌɐṣ 

Ã ¸Ğé ɳɐɾɾʔȡ ʔɃ ɾǸɶʬȡǱɐɶ ǱǸ ȡɅʌǸɶɅǸʌ ǸɃǩʔʌȡǱɐ Ǹ ɳǸɶɃȡʌǸ ɐɳǸɶǍǭɮǸɾ ɳǸȺǍ ȡɅʌǸɶɅǸʌṣ æǍɶǍ ȡɾɾɐṞ 

ʬɐǪǽ ɳɶǸǪȡɾǍ ǱǸ ʔɃ æ> ǪɐɃ ʔɃǍ ǪɐɅǸʲǦɐ ǱǸ ɶǸǱǸ Ǎɐ ¸Ğé Ǹ ǸɵʔȡɳǍǱɐ ǪɐɃ ʔɃ ɅǍʬǸȓǍǱɐɶ ǱǍ 

ȡɅʌǸɶɅǸʌṣ ĞɐǪǽ ɾɑ ɳɶǸǪȡɾǍ ɅǍʬǸȓǍɶ Ǎʌǹ ɐ ǸɅǱǸɶǸǭɐ uæ Ǳɐ ¸Ğé Ǹ ȒǍʽǸɶ ɐ ȺɐȓȡɅ ɅǍ ȡɅʌǸɶȒǍǪǸ ǱǍ 

ȡɅʌǸɶɅǸʌṞ ǱǍ ɃǸɾɃǍ ȒɐɶɃǍ ɵʔǸ ǹ ȒǸȡʌɐ ɐ ȺɐȓȡɅ Ʌɐ ɾȡɾʌǸɃǍ ȺɐǪǍȺɃǸɅʌǸṣ 

MɾʌǍ ɾǸǭǦɐ ǱǸɾǪɶǸʬǸ ɐɳǸɶǍǭɮǸɾ ȺɐǪǍȡɾṣ 

  



 

2 

 

1  Antes de Começar  

MɾʌǸȲǍ ǪȡǸɅʌǸ ǱǸ ɵʔǸ ɐɾ ɳǍɶǖɃǸʌɶɐɾ ɵʔǸ ǸɾʌǦɐ ǱǸɾǍʌȡʬǍǱɐɾ ɅǍ ȡɅʌǸɶȒǍǪǸ ǱǸ ʔɾʔǎɶȡɐ ṵuĆṶ Ǳɐ 

ɾȡɾʌǸɃǍ ɅǦɐ ɳɐǱǸɃ ɾǸɶ ɃɐǱȡȒȡǪǍǱɐɾṣ Ãɾ ɳǍɶǖɃǸʌɶɐɾ Ǹ ʬǍȺɐɶǸɾ ǸʲȡǩȡǱɐɾ ɳɐǱǸɃ ʬǍɶȡǍɶ ǱǸ ǍǪɐɶǱɐ 

ǪɐɃ ɐ ɃɐǱǸȺɐ Ǳɐ ǱȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐṞ Ǹ Ǎɾ ȡɃǍȓǸɅɾ ǱǸɾʌǸ ɃǍɅʔǍȺ ɾǦɐ ǍɳǸɅǍɾ ɳǍɶǍ ȒȡɅɾ ǱǸ ȡȺʔɾʌɶǍǭǦɐṣ 

Login do Usuário  

ĆɾǸ ɐ ɅɐɃǸ ǱǸ ʔɾʔǎɶȡɐ ɳǍǱɶǦɐ ǍǱɃȡɅ Ǹ Ǎ ɾǸɅțǍ ᶯᶰᶱᶲᶳᶴ ɳǍɶǍ ɐ ɾǸʔ ɳɶȡɃǸȡɶɐ ǍǪǸɾɾɐṣ 

 
CUIDADO!  

A senha padrão é destinada apenas para o primeiro acesso e deve ser trocada, após 
seu primeiro acesso, para uma mais forte, contendo pelo menos nove caracteres, 
incluindo letras, números e caracteres especiais, para garantir a segurança.  

 

>ȺȡɵʔǸ ǪɐɃ ɐ ǩɐʌǦɐ ǱȡɶǸȡʌɐ ǸɃ ɵʔǍȺɵʔǸɶ ȺʔȓǍɶ ɅǍ ȲǍɅǸȺǍ Ǹ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ ¶ǸɅʔṣ ! ǪǍȡʲǍ ǱǸ ǱȡǎȺɐȓɐ ǱǸ 

ȺɐȓȡɅ ǹ ǸʲȡǩȡǱǍṣ 

ñǸȺǸǪȡɐɅǸ ɐ ɅɐɃǸ ǱǸ ʔɾʔǎɶȡɐ ǱǍ ȺȡɾʌǍ ɾʔɾɳǸɅɾǍṞ ȡɅɾȡɶǍ ɾʔǍ ɾǸɅțǍ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ ¬ɐȓȡɅṣ 

Operações Locais  

>ɐɅɾʔȺʌǸ >ɐɅȒȡȓʔɶǍǭǦɐ uɅȡǪȡǍȺ Ǹ ǪɐɃɳȺǸʌǸ ʔɃǍ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭǦɐ ɶǎɳȡǱǍṣ 

 
NOTA!  

Salvo indicação em contrário, todas as operações descritas neste manual são 
executadas com um mouse, com a mão direita. Consulte Operações com o Mouse  
para mais detalhes.  

Operações com o Mouse  

ÿǍǩǸȺǍ ɳṾɳ ÃɳǸɶǍǭɮǸɾ ǪɐɃ ɐ ¶ɐʔɾǸ  

Nome  Ação  Descrição  

Botão 
esquerdo  

Clicar uma vez  
 ̧ Selecionar ou confirmar um item.  
 ̧ Selecionar para  editar  números, símbolos, letras maiúsculas 

ou minúsculas em um campo.  

Clicar duas vezes.  Entrar ou sair do modo tela cheia na visualização ao vivo.  

Arrastar  
Criar ou mover um retângulo na tela, como por exemplo, uma 
área com detecção de movimento.  

Botão 
direito  Clicar uma vez  

 ̧ Exibir o menu de atalhos.  
 ̧ Sair do zoom.  
 ̧ Sair da janela atual quando Cancel ar  ou Sair  é exibido.  

Roda de 
rolagem  

Rolar para cima 
ou para baixo  

Rolar para cima ou para baixo em uma lista ou janela; aumentar 
ou reduzir o zoom em uma barra de progresso de reprodução.  

Pressionar por 
alguns segundos.  Restaurar para a resolução mais baixa  
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Botões do Painel Frontal  

Ãɾ ǩɐʌɮǸɾ Ǳɐ ɳǍȡɅǸȺ ȒɶɐɅʌǍȺ ɳɐǱǸɃ ʬǍɶȡǍɶ ǱǸ ǍǪɐɶǱɐ ǪɐɃ ǪǍǱǍ ɃɐǱǸȺɐ ǱǸ ¸Ğéṣ 

Tabela 1Ṿ2 Botões do Painel Frontal 1  

Botão  Descrição  

 
Exibir o menu principal.  

 
Ir para a próxima aba na tela ou mudar o método de entrada.  

 
Botão de função auxiliar.  

 
Sair da janela atual.  

 

 ̧ , , , : Alternar janelas ou itens do menu; ou controlar direções de 
rotação de uma câmera PTZ quando a barra de ferramentas PTZ estiver 
fechada. PTZ significa panorâmica, inclinação e zoom.  

 ̧ ,  : Retroceder ou avançar 30 segundos em tela cheia.  

· , : Retroceder ou avançar em velocidade variável em tela cheia.  

 
Confirmar uma operação, ou iniciar/pausar a reprodução.  

 

Pressione este botão para iniciar ou encerrar o NVR.  
Para encerrar, pressione este botão e segure por pelo menos 3 segundos, 
até que uma mensagem apareça no seu monitor. Clique em Sim . 
Nota:  
Esta operação de encerramento só pode ser executada quando você já 
tiver acessado o sistema.  

 

Tabela 1Ṿ3 Botões do Painel Frontal 2  

Botão  Descrição  

 

Pressione este botão para iniciar ou encerrar o NVR.  
Para encerrar, pressione este botão e segure por pelo menos 3 segundos, até 
que uma mensagem apareça no seu monitor. Clique em Sim . 
Nota:  
Esta operação de encerramento só pode ser executada quando você já tiver 
acessado o sistema.  

 
Inserir 1; ou exibir o menu principal.  

 
Inserir 2, A, B, ou C; ou iniciar reprodução imediata.  

 
Inserir 3, D, E, ou F; ou iniciar gravação manual.  

 
Inserir 4, G, H, ou I ; ou acessar a interface de controle PTZ.  

 

Inserir 5, J, K, ou L; ou mudar o layout da tela no modo de visualização ao vivo ou 
reprodução.  
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Botão  Descrição  

 
Inserir 6, M, N, ou O; ou habilitar/desabilitar a armação.  

 
Inserir 7, P, Q, R, ou S ; ou tirar um snapshot . 

 
Inserir 8, T, U, ou V.  

 
Inserir 9, W, X, Y, ou Z.  

 
Inserir 0 ou um espaço.  

 
Excluir  

 
Mudar o método de entrada.  

 
Botão de função auxiliar.  

 
Sair da janela atual.  

 
Mudar para a próxima aba.  

 

· , , , : Alternar janelas ou itens do menu; ou controlar direções de 
rotação de uma câmera PTZ quando a barra de ferramentas PTZ estiver 
fechada.  

· , : Retroceder ou avançar 30 segundos em tela cheia.  

 ̧ , : Retroceder ou avançar em velocidade variável em tela cheia.  

 ̧ : Confirmar uma operação; ou iniciar ou pausar a reprodução.  

Controle Remoto  

Tabela 1Ṿ4  Funções dos Botões no Controle Remoto  

Botão  Função  

Alimentação  

Pressione este botão para iniciar ou encerrar o NVR.  
Para encerrar, pressione este botão e segure por pelo menos 3 segundos, até 
que uma mensagem apareça no seu monitor. Clique em Sim . 
Nota:  
Esta operação de encerramento só pode ser executada quando você já tiver 
acessado o sistema.  

DEV  Este botão é para funções reservadas.  

Barra de 
ferramentas  

 ̧ No modo visualização ao vivo, pressione este botão para exibir a barra de 
ferramentas para a janela selecionada no momento.  

 ̧ No modo reprodução, pressione este botão para exibir janelas de acordo 
com o layout de tela configurado.  

Menu  Pressione este botão para exibir o menu principal.  

Iris+/Iris - 
Ajuste a íris, o foco e o zoom da câmera PTZ no modo de controle PTZ.  

Focus+/Focus - 
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Botão  Função  

Zoom+/Zoom - 

PARA CIMA, 
PARA BAIXO, 
PARA 
ESQUERDA, 
PARA 
DIREITA, 
ENTER  

 ̧ Pressione PARA CIMA, PARA BAIXO, PARA ESQUERDA e PARA DIREITA para 
navegar entre itens do menu ou mudar o foco.  

 ̧ No modo controle PTZ, pressione os botões PARA CIMA, PARA BAIXO, PARA 
ESQUERDA e PARA DIREITA para selecionar os botões correspondentes na 
tela e pressione ENTER para ativar a seleção.  

 ̧ No modo visualização ao vivo, pressione PARA CIMA para iniciar a sequência 
em tela cheia. Pressionar PARA CIMA novamente inicia a sequência com 
três janelas na tela. Pressione PARA BAIXO para abrir a janela de 
reprodução.  

 ̧ Pressione ENTER para confirmar uma operação ou para exibir uma lista 
suspensa selecionada. No modo reprodução, pressione ENTER para 
reproduzir ou pausar em modo tela cheia.  

 ̧ PARA CIMA e PARA BAIXO: Retroceder ou avançar em velocidade variável 
em tela cheia.  

 ̧ PARA ESQUERDA e PARA DIREITA: Retroceder ou avançar 30 segundos em 
tela cheia.  

Fn  
Pressione para navegar para a próxima janela quando várias janelas são 
exibidas.  

Esc Sair. 

Botões 
alfanuméricos  

 ̧ Mudar para o canal correspondente no modo visualização ao vivo.  
 ̧ Inserir números e caracteres no modo Editar . 

Shift  Alternar itens do menu.  

Del  Remover caracteres ou espaços à esquerda do cursor.  
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2  Configuração Inicial  

Preparação  

 ̧ Certifique -se de que pelo menos um monitor esteja conectado corretamente à interface 

VGA ou HDMI no painel traseiro do NVR.  

 ̧ Verifique se os discos rígidos estão instalados corretamente. Para etapas detalhadas de 

instalação de um disco rígido, consulte o guia rápido enviado junto com seu NVR.  

Login do Dispositivo  

! ɳǎȓȡɅǍ ǱǸ ȺɐȓȡɅ ǹ ǸʲȡǩȡǱǍ Ⱥɐȓɐ Ǎɳɑɾ Ǎ ȡɅȡǪȡǍȺȡʽǍǭǦɐ Ǳɐ ¸Ğéṣ 

 

¶ uɅɾȡɶǍ Ǎ ɾǸɅțǍ ɳǍǱɶǦɐ Ǳɐ ǍǱɃȡɅȡɾʌɶǍǱɐɶ ᶯᶰᶱᶲᶳᶴṞ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ ¬ɐȓȡɅ Ǹ ǱǸɳɐȡɾ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ ñȡɃ 

ɳǍɶǍ ǍȺʌǸɶǍɶ Ǎ ɾǸɅțǍṣ 

 

¶ ñʔǩɾʌȡʌʔǍ Ǎ ɾǸɅțǍ ɳɐɶ ʔɃǍ ɃǍȡɾ ȒɐɶʌǸ Ǹ ǱǸɳɐȡɾ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ Ã©ṣ 
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¶ EǸȒȡɅǍ ɐ ɳǍǱɶǦɐ ǱǸ ǱǸɾǩȺɐɵʔǸȡɐṣ 

 

 

NOTA!  

Para desabilitar o padrão de desbloqueio, clique em Sistema  > Usuário . Consulte 
Configuração de usuários para mais detalhes.  

Assistente  

Ã ǍɾɾȡɾʌǸɅʌǸ ɳɐǱǸ ȓʔȡǎ-Ⱥɐ ɳǍɶǍ ǪɐɃɳȺǸʌǍɶ Ǎ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭǦɐ ɃǍȡɾ ǩǎɾȡǪǍṣ ! ɳǎȓȡɅǍ Ǎ ɾǸȓʔȡɶ ǹ 

ǸʲȡǩȡǱǍ Ǎɳɑɾ ɐ ȺɐȓȡɅṣ 

 

1. oǍǩȡȺȡʌǸ ɐʔ ǱǸɾǍǩȡȺȡʌǸ ɐ ǍɾɾȡɾʌǸɅʌǸ ǪɐɅȒɐɶɃǸ ɅǸǪǸɾɾǎɶȡɐ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ æɶɑʲȡɃɐṣ ĞɐǪǽ ʌǍɃǩǹɃ 

ɳɐǱǸ ǪȺȡǪǍɶ ǸɃ ṣ 

2. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ ɐ Ȓʔɾɐ țɐɶǎɶȡɐṞ ɐ ȒɐɶɃǍʌɐ ǱǸ ǱǍʌǍ Ǹ țɐɶǍṞ ǍȲʔɾʌǸ Ǎ țɐɶǍ Ǳɐ ɾȡɾʌǸɃǍ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ 

æɶɑʲȡɃɐṣ  
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3. >ɐɅǪȺʔǍ Ǎ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭǦɐ ǱǸ ɶǸǱǸ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ æɶɑʲȡɃɐṣ 

 

4. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ ɐɾ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐɾ ɵʔǸ ǱǸɾǸȲǍ ǍǱȡǪȡɐɅǍɶ ɅǍ ȺȡɾʌǍ ǱǸ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐɾ ǸɅǪɐɅʌɶǍǱɐɾṞ ǪȺȡɵʔǸ 

ǸɃ !ǱȡǪȡɐɅǍɶ Ǹ ǱǸɳɐȡɾ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ Ã© ɳǍɶǍ ǪɐɅǪȺʔȡɶ Ǎ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭǦɐṣ 

 

 

NOTA!  

· Para adicionar dispositivos usando as portas PoE, consulte a  
Opção 3  em Adicionar um Dispositivo IP  para saber mais.  

· Os dispositivos adicionados somente poderão ficar on -line e iniciar a visualização ao 
vivo se sua senha for a padrão. Caso contrário, você deverá modificá -la. 

· Se o dispositivo desejado não estiver na lista, você poderá adicioná -lo em uma janela 
de pré -visualização ou em Câmera  > Câmera  > Câmera  (consulte Adicionar um 
Dispositivo IP ). 
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3  Visualização ao Vivo  

Status de Visualização ao Vivo  

Ãɾ ɾǸȓʔȡɅʌǸɾ ɾȣɃǩɐȺɐɾ ɾǦɐ ʔɾǍǱɐɾ ɳǍɶǍ ȡɅǱȡǪǍɶ !ȺǍɶɃǸɾṞ ɾʌǍʌʔɾ ǱǍ ȓɶǍʬǍǭǦɐ Ǹ ɾʌǍʌʔɾ Ǳɐ ǎʔǱȡɐ 

ǸɃ ʔɃǍ ȲǍɅǸȺǍ ǱǸ ʬȡɾʔǍȺȡʽǍǭǦɐ Ǎɐ ʬȡʬɐṣ 

Tabela 3Ṿ1 Ícones da Janela de Visualização ao Vivo  

Ícone  Descrição  

 

Alarme  contra violação  

 

Alarme  de detecção de movimento  

 

Gravação  

 Áudio bidirecional  

Barra de Ferramentas da Janela  

Ícone  Descrição  

 Disponível somente em câmeras PTZ. Clique para exibir a janela de controle PTZ.  

 
Defina o modo de montagem e modo de exibição para a câmera olho de peixe.  
Este símbolo é exibido apenas para câmeras olho de peixe.  

 
Grave vídeo ao vivo na janela para o disco rígido.  

Clicar em  para a gravação.  

 Clique para reproduzir o vídeo gravado pelos últimos 5 minutos.  

 Aumente o zoom em uma área de interesse.  

 Clique para Editar  as configurações de imagem.  

 Clique para definir o OSD.  

 
Clique para tirar um snapshot . As bordas da janela piscarão em branco.  
Você pode visualizar e fazer backup de snapshot s em Backup > Image . 

 

Coloque o ponteiro do mouse sobre o ícone para ver as informações da taxa de bits. 
Clique nesse botão para ver o ID e o endereço IP da câmera ou alterar o nome de usuário 
e a senha usados para conectá -la. 

 

Inicie um áudio bidirecional com a câmera. Clique em  para parar. O volume do som é 
ajustável.  
Nota:  São necessárias conexões corretas de entrada e saída de áudio.  

 
Clique para ligar o áudio. Clicar em  desliga o áudio. O volume do som é ajustável.  
Nota:  Ao ligar o áudio na janela atual, o áudio da janela anterior é desligado.  

Barra de Ferramentas da Tela  

Ícone  Descrição  

 

Clique para acessar o menu principal.  

 

Selecione o layout da tela.  

 /  
Tela anterior ou posterior.  

 /  Iniciar ou parar a sequência.  

 

Reproduzir.  
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Ícone  Descrição  

 

Disponível em determinados modelos de NVR.  
Clique para exibir a janela de serviço na nuvem. Você pode escanear o código QR e 
baixar um app para gerenciar seu NVR.  

 

Posicione o cursor do mouse neste ícone para visualizar as informações de 
codificação, incluindo taxa de quadros, taxa de bits e resolução; ou clique para 
visualizar o status da câmera.  

 

Clique para visualizar o status do Alarme  do dispositivo e o status da câmera.  

 

Posicione o cursor do mouse no ícone para visualizar informações sobre cartões 
NIC. Ou clique no ícone para Editar  as configurações de rede básicas.  

 

Posicione o cursor do mouse no ícone para visualizar a data. Ou clique no ícone 
para Editar  as configurações de hora.  

 

Clique para ocultar automaticamente a barra de ferramentas, ou clique em  
para bloqueá -la. 

Menu de Atalho  

ĆɃ ɃǸɅʔ ǱǸ ǍʌǍȺțɐɾ ǪɐɅȒɐɶɃǸ ɃɐɾʌɶǍǱɐ ǍǩǍȡʲɐ ǹ ǸʲȡǩȡǱɐ ɵʔǍɅǱɐ ʬɐǪǽ ǪȺȡǪǍ ǪɐɃ ɐ ǩɐʌǦɐ 

ǱȡɶǸȡʌɐ ǸɃ ʔɃǍ ȲǍɅǸȺǍṣ !ȺȓʔɅɾ ȡʌǸɅɾ Ǳɐ ɃǸɅʔ ɾǦɐ ǱǸɾǪɶȡʌɐɾ ǸɃ EǸɾǪɶȡǭǦɐ Ǳɐ ¶ǸɅʔ ǱǸ !ʌǍȺțɐɾṣ 

Tabela 3Ṿ2 Menu de Atalhos  

 

Tabela 3Ṿ3 Descrição do Menu de Atalhos  

Menu  Descrição  

Menu  
Acesse o menu principal.  
A maioria das operações descritas neste manual são executadas a partir do menu 
principal; por exemplo, clique em Câmera  > Câmera  (com Menu >  oculto).  

Reprodução  Reproduza a gravação do dia atual para a câmera conectada à janela atual.  

Sair  Log Out da conta  

Reiniciar  Reiniciar o gravador  

Desligar  Desligar o gravador  

Operação de Sequência  

! ɐɳǸɶǍǭǦɐ ǱǸ ɾǸɵʔǽɅǪȡǍ ɶǸɵʔǸɶ ɵʔǸ ʬɐǪǽ ǪɐɅȒȡȓʔɶǸ ɐ ȺǍʳɐʔʌ ǱǍ ʌǸȺǍṞ Ǎɾ ȲǍɅǸȺǍɾṞ Ǎɾ ǪǖɃǸɶǍɾ 

ǪɐɅǸǪʌǍǱǍɾ Ǹ ɐ ȡɅʌǸɶʬǍȺɐ ǱǍ ɾǸɵʔǽɅǪȡǍṣ 

MɾʌǸ ǸʲǸɃɳȺɐ ǱǸɾǪɶǸʬǸ ǪɐɃɐ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍɶ Ǎ ɾǸɵʔǽɅǪȡǍ ɳǍɶǍ ǪȡɅǪɐ ǪǖɃǸɶǍɾ ǪɐɃ ǩǍɾǸ ǸɃ ʔɃ 

ȺǍʳɐʔʌ ǱǸ ʌǸȺǍ ǪɐɃ ᶲ ȲǍɅǸȺǍɾṣ 

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ ᶲ ȲǍɅǸȺǍɾ ɅǍ ǩǍɶɶǍ ǱǸ ȒǸɶɶǍɃǸɅʌǍɾ ǱǍ ʌǸȺǍṣ 

 
NOTA!  

A quantidade de janelas exibidas pode variar de acordo com o modelo de NVR.  
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2. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ >ɐɃǸǭǍɶ ñǸɵʔǽɅǪȡǍ ɅǍ ǩǍɶɶǍ ǱǸ ȒǸɶɶǍɃǸɅʌǍɾ ǱǍ ʌǸȺǍṣ ! ɾǸɵʔǽɅǪȡǍ ǪɐɃǸǭǍ 

ɃɐɾʌɶǍɅǱɐ ɵʔǍʌɶɐ ȲǍɅǸȺǍɾ ɅǍ ɳɶȡɃǸȡɶǍ ʌǸȺǍ Ǹ ǱǸɳɐȡɾ Ǎ ɵʔȡɅʌǍ ȲǍɅǸȺǍ ɅǍ ɾǸȓʔɅǱǍ ʌǸȺǍṞ Ʌɐ 

ȡɅʌǸɶʬǍȺɐ ǱǸȒȡɅȡǱɐṣ 

 

 

 

 

 
NOTA!  

 ̧ O intervalo de sequência padrão é de oito segundos e pode ser definido em Sistema  > 
Visualização . 

 ̧ Você pode arrastar o vídeo para a janela desejada na tela.  

Zoom  

!ʔɃǸɅʌǸ ɐ ʽɐɐɃ ǸɃ ʔɃǍ ǎɶǸǍ ǪɐɃ ȡɃǍȓǸɅɾ ǸɃ ʔɃǍ ȲǍɅǸȺǍ ɳǍɶǍ ɃǍȡɾ ǱǸʌǍȺțǸɾṣ 

1. >ȺȡɵʔǸ ɅǍ ȲǍɅǸȺǍ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ  ɅǍ ǩǍɶɶǍ ǱǸ ȒǸɶɶǍɃǸɅʌǍɾ ǱǍ ȲǍɅǸȺǍṣ  
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2. ¶ɐʬǍ ɐ ɃɐʔɾǸ ɳǍɶǍ Ǎ ǎɶǸǍ ɵʔǸ ǱǸɾǸȲǍ ǍɃɳȺȡǍɶ Ǹ ǸɃ ɾǸȓʔȡǱǍ ʔɾǸ Ǎ ɶɐǱǍ ǱǸ ɶɐȺǍȓǸɃ ɳǍɶǍ 

ǍʔɃǸɅʌǍɶ ɐʔ ɶǸǱʔʽȡɶ ɐ ʽɐɐɃṣ  

3. >ȺȡɵʔǸ ǪɐɃ ɐ ǩɐʌǦɐ ǱȡɶǸȡʌɐ ɳǍɶǍ ɾǍȡɶ Ǳɐ ʽɐɐɃṣ 

Configuração de Imagem  

!ȲʔɾʌǸ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾ ǱǸ ȡɃǍȓǸɃ ɳǍɶǍ ɐǩʌǸɶ ȡɃǍȓǸɅɾ ȡǱǸǍȡɾ ǱǍ ǪǖɃǸɶǍṣ 

1. >ȺȡɵʔǸ ɅǍ ȲǍɅǸȺǍ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ  ɅǍ ǩǍɶɶǍ ǱǸ ȒǸɶɶǍɃǸɅʌǍɾ ǱǍ ȲǍɅǸȺǍṣ  

2. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ ʔɃ ɃɐǱɐ ǱǍ ȺȡɾʌǍ ɾʔɾɳǸɅɾǍ ǱǸ ǍǪɐɶǱɐ ǪɐɃ ɐ ǪǸɅǎɶȡɐ ǱǸ ʬȡȓȡȺǖɅǪȡǍ Ǹ ǍȲʔɾʌǸ ɐ 

ǪɐɅʌɶǍɾʌǸṞ Ǎ ʌɐɅǍȺȡǱǍǱǸṞ Ǎ ɾǍʌʔɶǍǭǦɐ Ǹ Ǎ ȺʔɃȡɅɐɾȡǱǍǱǸ ǪɐɅȒɐɶɃǸ ɅǸǪǸɾɾǎɶȡɐṣ !ɾ 

ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾ ǱȡɾɳɐɅȣʬǸȡɾ ɳɐǱǸɃ ʬǍɶȡǍɶ ǱǸ ǍǪɐɶǱɐ ǪɐɃ ɐ ɃɐǱǸȺɐ Ǳɐ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐṣ  

3. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ Ã© ɳǍɶǍ ɾǍȺʬǍɶ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾ Ǹ ɾǍȡɶṣ 

Pré -visualizar Configuração  

¸ɐɶɃǍȺɃǸɅʌǸṞ Ǎ ʬȡɾʔǍȺȡʽǍǭǦɐ Ǎɐ ʬȡʬɐ ṵʬȣǱǸɐṶ ȒȡǪǍ ǱȡɾɳɐɅȣʬǸȺ Ǎɳɑɾ ʬɐǪǽ ȒȡɅǍȺȡʽǍɶ Ǎ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭǦɐ 

ǩǎɾȡǪǍ ɾǸȓʔȡɅǱɐ ɐ ǍɾɾȡɾʌǸɅʌǸṣ ĞɐǪǽ ɳɐǱǸ ǪȺȡǪǍɶ ǸɃ ñȡɾʌǸɃǍ ồ ĞȡɾʔǍȺȡʽǍǭǦɐ Ǹ MǱȡʌǍɶ Ǎ 

ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭǦɐ ǱǸ ɳɶǹ-ʬȡɾʔǍȺȡʽǍǭǦɐ ǪɐɅȒɐɶɃǸ ɅǸǪǸɾɾǎɶȡɐṞ ȡɅǪȺʔȡɅǱɐ ɾǍȣǱǍ ǱǸ ʬȣǱǸɐṞ ɶǸɾɐȺʔǭǦɐ ǱǸ 

ȡɃǍȓǸɃṞ ȺǍʳɐʔʌ ɳǍǱɶǦɐ Ǹ ȡɅʌǸɶʬǍȺɐ ǱǸ ɾǸɵʔǽɅǪȡǍṣ ! ɾǍȣǱǍ ǱǸ ʬȣǱǸɐ Ǹ ɐ ɅʕɃǸɶɐ ǱǸ ȲǍɅǸȺǍɾ 

ɾʔɳɐɶʌǍǱǍɾ ɳɐǱǸɃ ʬǍɶȡǍɶ ǱǸ ǍǪɐɶǱɐ ǪɐɃ ɐ ɃɐǱǸȺɐ ǱǸ ¸Ğéṣ 

 
NOTA!  

Pressionar e segurar a roda de rolagem por pelo menos 3 segundos irá restaurar a 
resolução padrão.  

Pré -visualizar Configuração  

>ǍǱǍ ȲǍɅǸȺǍ ǱǸ ɳɶǹ-ʬȡɾʔǍȺȡʽǍǭǦɐ ṵɶǸɾʔɃȡɅǱɐṝ ȲǍɅǸȺǍṶ ǪɐɅǸǪʌǍ-ɾǸ Ǎ ʔɃǍ ǪǖɃǸɶǍṣ æɐɶ ɳǍǱɶǦɐṞ Ǎ 

ȲǍɅǸȺǍ ᶯ ǪɐɅǸǪʌǍ-ɾǸ ǟ ǪǖɃǸɶǍ EᶯṞ Ǎ ȲǍɅǸȺǍ ᶰ ǪɐɅǸǪʌǍ-ɾǸ ǟ ǪǖɃǸɶǍ EᶰṞ Ǹ ǍɾɾȡɃ ɳɐɶ ǱȡǍɅʌǸṣ ĞɐǪǽ 

ɳɐǱǸ ǱǸɾǸȲǍɶ ǍȺʌǸɶǍɶ Ǎ ǪɐɅǸʲǦɐ ɳǍɶǍ Ǹʲȡǩȡɶ ʬȣǱǸɐ Ǎɐ ʬȡʬɐ ǱǸ ʔɃǍ ǪǖɃǸɶǍ ǸɃ ɐʔʌɶǍ ȲǍɅǸȺǍ 

ǸɾɳǸǪȣȒȡǪǍṣ Ã ǸʲǸɃɳȺɐ ɾǸȓʔȡɅʌǸ ǱǸɾǪɶǸʬǸ ǪɐɃɐ ǪɐɅǸǪʌǍɶ Ǎ ȲǍɅǸȺǍ ᶯ ǟ ǪǖɃǸɶǍ Eᶰ Ǹ ǪɐɅǸǪʌǍɶ Ǎ 

ȲǍɅǸȺǍ ᶰ ǟ ǪǖɃǸɶǍ Eᶯṣ 

MʌǍɳǍ ᶯṝ >ȺȡɵʔǸ ɅǍ ȲǍɅǸȺǍ ᶯ ǟ ǱȡɶǸȡʌǍ Ǹ ǱǸɳɐȡɾ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ E  ɴǸɃ >ǖɃǸɶǍ ǟ ǸɾɵʔǸɶǱǍṣ !ȓɐɶǍṞ E  ɴǹ 

ǸʲȡǩȡǱɐ ɅǍ ȲǍɅǸȺǍ ᶯṞ Ǹ ̧ ǸɅțʔɃ ǹ ǸʲȡǩȡǱɐ ɅǍ ȲǍɅǸȺǍ ᶰṣ MɅʌɶǸʌǍɅʌɐṞ  Ǹɾʌǎ ǱǸɾɃǍɶǪǍǱɐ ɳǍɶǍ Ǎ 

ǪǖɃǸɶǍ EᶯṞ ɐ ɵʔǸ ɾȡȓɅȡȒȡǪǍ ɵʔǸ Eᶯ ɅǦɐ Ǹɾʌǎ ǪɐɅǸǪʌǍǱɐ Ǎ ɅǸɅțʔɃǍ ȲǍɅǸȺǍṣ 
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MʌǍɳǍ ᶰṝ >ȺȡɵʔǸ ɅǍ ȲǍɅǸȺǍ ᶰ ǟ ǱȡɶǸȡʌǍ Ǹ ǱǸɳɐȡɾ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ E  ɳǸɃ >ǖɃǸɶǍ ǟ ǸɾɵʔǸɶǱǍṣ !ȓɐɶǍṞ E  ɳǹ 

ǸʲȡǩȡǱɐ ɅǍ ȲǍɅǸȺǍ ᶰṣ >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ɳȺȡǪǍɶ ɳǍɶǍ ɾǍȺʬǍɶ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾṣ 

 

Configuração Avançada  

>ȺȡɵʔǸ ɅǍ ǍǩǍ !ʬǍɅǭǍǱɐ Ǹ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ ¶ɐɾǍȡǪɐ ǪɐɃ ñʌɶǸǍɃ ᶰ ɳǍɶǍ ɵʔǸ ɐ ¸Ğé ʔɾǸ Ǎ 

ɾʔǩʌɶǍɅɾɃȡɾɾǦɐ ɳǍɶǍ ȡɅȡǪȡǍɶ ʬȣǱǸɐɾ Ǎɐ ʬȡʬɐ Ǎ ɳǍɶʌȡɶ ǱǸ ɃʕȺʌȡɳȺǍɾ ǪǖɃǸɶǍɾ ɾȡɃʔȺʌǍɅǸǍɃǸɅʌǸṣ MɾʌǍ 

ȒʔɅǭǦɐ Ǹɾʌǎ ǱǸɾǍǩȡȺȡʌǍǱǍ ɳɐɶ ɳǍǱɶǦɐṣ 
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4  Configuração de Canais  

Gerenciamento de Canais  

MɾʌǸ ǪǍɳȣʌʔȺɐ ǱǸɾǪɶǸʬǸ ǪɐɃɐ ǍǱȡǪȡɐɅǍɶ Ǹ ȓǸɶǸɅǪȡǍɶ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐɾ uæ Ʌɐ ɾǸʔ ¸Ğéṣ Ãɾ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐɾ uæ 

ɃǸɅǪȡɐɅǍǱɐɾ ɅǸɾʌǸ ɃǍɅʔǍȺ ɶǸȒǸɶǸɃ-ɾǸ ɳɶȡɅǪȡɳǍȺɃǸɅʌǸ ǟ ǪǖɃǸɶǍ uæ ṵɐʔ ǪǖɃǸɶǍ ǱǸ ɶǸǱǸṶṨ ǟɾ 

ʬǸʽǸɾṞ ǸȺǸɾ ɳɐǱǸɃ ɾǸ ɶǸȒǸɶȡɶ Ǎɐ ñǸɶʬȡǱɐɶ ǱǸ ĞȣǱǸɐ EȡȓȡʌǍȺ ṵEĞñṶṣ !ɅʌǸɾ ǱǸ ȡɅȡǪȡǍɶṞ ǪǸɶʌȡȒȡɵʔǸ-ɾǸ ǱǸ 

ɵʔǸ ɐɾ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐɾ uæ ǸɾʌǸȲǍɃ ǪɐɅǸǪʌǍǱɐɾ Ǎɐ ɾǸʔ ¸Ğé ǍʌɶǍʬǹɾ ǱǍ ɶǸǱǸṣ 

 
CUIDADO!  

Um dispositivo IP deve ser conectado somente a um NVR. Um dispositivo IP gerenciado 
por múltiplos NVRs pode causar efeitos indesejados.  

Tipo de Câmera  

MɾʌǍ ɳǎȓȡɅǍ ǹ ǸʲȡǩȡǱǍ ɾɐɃǸɅʌǸ ɳǍɶǍ ¸Ğéɾ țȣǩɶȡǱɐɾṣ N ɳɐɾɾȣʬǸȺ ǍȺʌǸɶǍɶ ɐ ǪǍɅǍȺ ǍɅǍȺɑȓȡǪɐ ɳǍɶǍ ɐ 

ǪǍɅǍȺ ǱȡȓȡʌǍȺ ɅǸɾʌǍ ɳǎȓȡɅǍṣ 

Clique em Câmera  > Câmera  > Tipo de Câmera .  

Selecione o canal que deseja alterar e escolha Digital . 

 

Clique em Aplicar  e surgirá uma mensagem indicando a reinicialização do dispositivo.  

Clique em Sim . O tipo de canal será alterado após a reinicialização do NVR.  

Adicionar um Dispositivo IP  

MɾʌǍ ɾǸǭǦɐ ɐȒǸɶǸǪǸ ʬǎɶȡǍɾ ɐɳǭɮǸɾ ɳǍɶǍ ǍǱȡǪȡɐɅǍɶ ʔɃ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐ uæṣ !ȺȓʔɃǍɾ ɐɳǭɮǸɾ ǍɳȺȡǪǍɃ-ɾǸ 

ǍɳǸɅǍɾ Ǎ ǱǸʌǸɶɃȡɅǍǱɐɾ ɃɐǱǸȺɐɾ ǱǸ ¸Ğéṣ MɾǪɐȺțǍ ʔɃǍ ɐɳǭǦɐ ǪɐɅȒɐɶɃǸ ǍɳɶɐɳɶȡǍǱɐṣ 

Opção 1  

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ >ǖɃǸɶǍ ồ >ǖɃǸɶǍ ồ >ǖɃǸɶǍṣ Ã ɾȡɾʌǸɃǍ ɳǸɾɵʔȡɾǍɶǎ ɳɐɶ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐɾ uæ 

ǍʔʌɐɃǍʌȡǪǍɃǸɅʌǸ Ǹ ȺȡɾʌǍɶǎ ɐɾ ǸɅǪɐɅʌɶǍǱɐɾṣ  
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2. ṵÃɳǪȡɐɅǍȺṶ æǍɶǍ ɳǸɾɵʔȡɾǍɶ ɳɐɶ ʔɃ ɾǸȓɃǸɅʌɐ ǱǸ ɶǸǱǸ ǸɾɳǸǪȣȒȡǪɐṞ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ ñǸȓɃǸɅʌɐ ǱǸ 

æǸɾɵʔȡɾǍ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ ɐ ȡɅʌǸɶʬǍȺɐ ǱǸ ǸɅǱǸɶǸǭɐɾṣ  

3. ĞɐǪǽ ɳɐǱǸ ǸɾǪɐȺțǸɶ ʔɃ Ǳɐɾ ǪǍɃȡɅțɐɾ Ǎ ɾǸȓʔȡɶ ɳǍɶǍ ǍǱȡǪȡɐɅǍɶ ʔɃ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐ uæṝ 

 ̧ Clique em Adicionar  tudo  para adicionar todos os dispositivos IP encontrados e permitidos 

(dependendo dos canais suportados pelo NVR).  

 ̧ Clicar em Manual . Na janela exibida, insira o endereço IP, complete as outras configurações 

e clique em Adicionar . Você também pode clicar em Segmento de Pesquisa  e adicionar as 

câmeras encontradas à lista.  

 ̧ Clique em  para adicionar a câmera.  

 
NOTA!  

Para um Servidor de Vídeos Digitais (DVS), uma janela é exibida ao clicar em 
Adicionar  e você precisará selecionar os canais para adicionar as câmeras conectadas.  

 

Opção 2  

MɾʌǍ ɐɳǭǦɐ ɅǦɐ ɾǸ ǍɳȺȡǪǍ Ǎ ¸Ğéɾ ǪɐɃ ɳɐɶʌǍɾ æɐM ɐʔ ɳɐɶʌǍɾ ǱǸ ǪɐɃʔʌǍǭǦɐṣ 

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ʔɃǍ ȲǍɅǸȺǍṣ  

2. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ ɐ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐ uæ ǱǸɾǸȲǍǱɐ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ Ã©ṣ 

 

Opção 3  

MɾʌǍ ɐɳǭǦɐ ǍɳȺȡǪǍ-ɾǸ ǍɳǸɅǍɾ Ǎ ¸Ğéɾ ǪɐɃ ɳɐɶʌǍɾ æɐM ɐʔ ɳɐɶʌǍɾ ǱǸ ǪɐɃʔʌǍǭǦɐṣ  

>ɐɅǸǪʌǸ ʔɃǍ ǪǖɃǸɶǍ uæ Ǎ ʔɃǍ ɳɐɶʌǍ æɐM ɐʔ Ǎ ʔɃǍ ɳɐɶʌǍ ǱǸ ǪɐɃʔʌǍǭǦɐ ǪɐɃ ʔɃ ǪǍǩɐ ǱǸ ɶǸǱǸṣ 

! ǪǖɃǸɶǍ ǪɐɅǸǪʌǍǱǍ ɾǸɶǎ ǍǱȡǪȡɐɅǍǱǍ Ǎɐ ¸Ğé ǍʔʌɐɃǍʌȡǪǍɃǸɅʌǸṣ ĞǸɶȡȒȡɵʔǸ ɐ ɾʌǍʌʔɾ ǸɃ 

>ǖɃǸɶǍ ồ >ǖɃǸɶǍ ồ >ǖɃǸɶǍṣ  ɾȡȓɅȡȒȡǪǍ ɵʔǸ țǎ ʬȣǱǸɐ Ǎɐ ʬȡʬɐ ǱǍ ǪǖɃǸɶǍṣ >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ɳǍɶǍ 
ʬȡɾʔǍȺȡʽǍɶ ɐ ʬȣǱǸɐ Ǎɐ ʬȡʬɐṣ 

ñǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ ǸɾʌȡʬǸɶ ǪɐɅǸǪʌǍǱǍ ɳɐɶ ʔɃ ɾʭȡʌǪț ǱǸ ɶǸǱǸṞ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ  >ɐɅȒȡȓʔɶǍǭǦɐ ǱǍ ǪǖɃǸɶǍ 
ɅǍ ȲǍɅǸȺǍ ǸʲȡǩȡǱǍṞ ǍȲʔɾʌǸ Ǎ ɐɳǭǦɐ ¶ɐǱɐ ǱǸ !ǱȡǭǦɐ ɳǍɶǍ ¶ǍɅʔǍȺ Ǹ ǪɐɅǪȺʔǍ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾ 

ǪɐɶɶǸʌǍɃǸɅʌǸṣ 
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NOTA!  

 é exibido em Status  se a tensão de saída de uma porta PoE estiver abaixo ou acima 
da tensão nominal da câmera conectada.  

 

Opção 4  

ĆɾǸ ǸɾʌǍ ɐɳǭǦɐ ɳǍɶǍ ǍǱȡǪȡɐɅǍɶ ʔɃ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐ uæ ɵʔǸ ǸɾʌǸȲǍ ǪɐɅǸǪʌǍǱɐ Ǎ ʔɃ ɶɐʌǸǍǱɐɶ ǱȡȒǸɶǸɅʌǸ - 

ɳɐɶ ǸʲǸɃɳȺɐṞ ɵʔǍɅǱɐ ɐ ¸Ğé Ǹ ɐ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐ uæ ǸɾʌȡʬǸɶǸɃ ǪɐɅǸǪʌǍǱɐɾ ɳǸȺǍ uɅʌǸɶɅǸʌṣ 

 
NOTA!  

Primeiro, você precisa habilitar o mapeamento de portas em Rede  > Avançado  > 
Mapeamento de Porta  na interface de internet do dispositivo IP.  

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ >ǖɃǸɶǍ ồ >ǖɃǸɶǍṞ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ ¶ǍɅʔǍȺṣ  

2. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ ʔɃǍ ɐɳǭǦɐṝ 

 ̧ Pelo IP  

a. ¸Ǎ ȡɅʌǸɶȒǍǪǸ ǱǸ ȡɅʌǸɶɅǸʌ Ǳɐ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐ uæṞ ʬǎ Ǎʌǹ éǸǱǸ ồ !ʬǍɅǭǍǱɐ ồ ¶ǍɳǸǍɃǸɅʌɐ ǱǸ 

æɐɶʌǍṞ ǸɅǪɐɅʌɶǸ ɐ uæ ǸʲʌǸɶɅɐ ṵuæ ɳʕǩȺȡǪɐṶ Ǹ ɐ ɅʕɃǸɶɐ ǱǍ ɳɐɶʌǍ ǸʲʌǸɶɅǍṣ 

b. ¸ɐ ¸Ğéṝ ñǸȺǸǪȡɐɅǸ ʔɃ æɶɐʌɐǪɐȺɐṞ ȡɅɾȡɶǍ ɐ ǸɅǱǸɶǸǭɐ uæ Ǹ ɐ ɅʕɃǸɶɐ ǱǍ ɳɐɶʌǍ ɃǸɅǪȡɐɅǍǱɐɾ 

ǍǪȡɃǍṞ ȡɅɾȡɶǍ ɐ ɅɐɃǸ ǱǸ ʔɾʔǎɶȡɐ Ǹ Ǎ ɾǸɅțǍṣ 

c. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ Ã©ṣ 

 ̧ Pelo EZDDNS  

a. ¸Ǎ ȡɅʌǸɶȒǍǪǸ ǱǸ ȡɅʌǸɶɅǸʌ Ǳɐ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐ uæṞ ʬǎ Ǎʌǹ ñǸʌʔɳ ồ éǸǱǸ ồ EE¸ñṞ țǍǩȡȺȡʌǸ ɐ EE¸ñṞ 

ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ MįEE¸ñṞ ǱǸȒȡɅǍ ʔɃ ɅɐɃǸ ǱǸ ǱɐɃȣɅȡɐ Ǹ ɐǩʌǸɅțǍ ɐ ǸɅǱǸɶǸǭɐ Ǳɐ ɾǸɶʬȡǱɐɶṣ 

 
NOTA!  

 ̧ Após definir o nome de domínio, verifique se você consegue usar o endereço do 
dispositivo para acessar a interface de internet do dispositivo IP.  

 ̧ Certifique -se de que o servidor EZDDNS e o NVR estejam conectados (faça o ping 
no servidor EZDDNS a partir do NVR).  

b. ¸ɐ ¸Ğéṝ ñǸȺǸǪȡɐɅǸ ʔɃ æɶɐʌɐǪɐȺɐṞ ȡɅɾȡɶǍ ɐ ǸɅǱǸɶǸǭɐ Ǳɐ ɾǸɶʬȡǱɐɶṞ ɐ ɅɐɃǸ ǱǸ ǱɐɃȣɅȡɐṞ ɐ 

ɅɐɃǸ ǱǸ ʔɾʔǎɶȡɐ Ǹ Ǎ ɾǸɅțǍ ɃǸɅǪȡɐɅǍǱɐɾ ǍǪȡɃǍṣ 

c. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ Ã©ṣ 

 ̧ Pelo nome de domínio  

a. ¸Ǎ ȡɅʌǸɶȒǍǪǸ ǱǸ ȡɅʌǸɶɅǸʌ Ǳɐ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐ uæṞ ʬǎ Ǎʌǹ éǸǱǸ ồ =ǎɾȡǪɐ ồ EE¸ñṞ țǍǩȡȺȡʌǸ ɐ EE¸ñṞ 

ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ EʳɅE¸ñ ɐʔ ̧Ã-uæṞ ȡɅɾȡɶǍ ɐ ɅɐɃǸ ǱǸ ǱɐɃȣɅȡɐ ɵʔǸ ʬɐǪǽ ǪǍǱǍɾʌɶɐʔ Ʌɐ ʭǸǩɾȡʌǸ 

E¸ñṞ ȡɅɾȡɶǍ ɐ ɅɐɃǸ ǱǸ ʔɾʔǎɶȡɐ Ǹ Ǎ ɾǸɅțǍ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ !ɳȺȡǪǍɶṣ 

b. ¸ɐ ¸Ğéṝ ñǸȺǸǪȡɐɅǸ ʔɃ æɶɐʌɐǪɐȺɐṞ ȡɅɾȡɶǍ ɐ ɅɐɃǸ ǱǸ ǱɐɃȣɅȡɐ ɃǸɅǪȡɐɅǍǱɐ ǍǪȡɃǍṞ ȡɅɾȡɶǍ ɐ 

ɅɐɃǸ ǱǸ ʔɾʔǎɶȡɐ Ǹ Ǎ ɾǸɅțǍṣ ! ɳɐɶʌǍ ǹ Ǎ ɳɐɶʌǍ ǸʲʌǸɶɅǍ Ǳɐ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐ uæṣ 

c. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ Ã©ṣ 
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NOTA!  

 ̧ Se Personalizada  for selecionado para Protocolo , a porta é a porta RTSP externa 
mapeada do dispositivo IP.  

 ̧ Não adicione um dispositivo IP a um NVR usando métodos diferentes (por ex., IP e 
EZDDNS) ao mesmo tempo.  

 ̧ Quando um dispositivo IP for adicionado pelo EZDDNS, pelo nome de domínio 
(NO -IP ou DynDNS) ou pelo IP (IP público + porta pública), e não estiver 
conectado ao mesmo roteador que o NVR, o Alarme  é configurável, porém a 
notificação de Alarme  não estará disponível.  

 

Opção 5  

ĆɾǸ ǸɾʌǍ ɐɳǭǦɐ ǍɳǸɅǍɾ ɵʔǍɅǱɐ ɐ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐ uæ Ǎ ɾǸɶ ǍǱȡǪȡɐɅǍǱɐ ɾʔɳɐɶʌǍ ɐ éÿñæ ɳǍǱɶǦɐṞ Ǹ ʌʔǱɐ 

ɵʔǸ ʬɐǪǽ ɳɶǸǪȡɾǍ Ǳɐ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐ uæ ǹ Ǎ ʬȡɾʔǍȺȡʽǍǭǦɐ Ǎɐ ʬȡʬɐ Ǹ Ǎ ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐṣ Eȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐɾ uæ 

ǍǱȡǪȡɐɅǍǱɐɾ ǱǸɾʌǍ ȒɐɶɃǍ ɅǦɐ ɳɐǱǸɃ ɾǸɶ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǱɐɾ Ǎ ɳǍɶʌȡɶ Ǳɐ ¸Ğéṣ 

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ >ǖɃǸɶǍ ồ >ǖɃǸɶǍ ồ >ǖɃǸɶǍṣ 

2. >ȺȡǪǍɶ ǸɃ ¶ǍɅʔǍȺṣ 

3. >ȺȡɵʔǸ ɳǍɶǍ ɾǸȺǸǪȡɐɅǍɶ ʔɃǍ ǪǖɃǸɶǍ ɅǍ ȺȡɾʌǍṞ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ æǸɶɾɐɅǍȺȡʽǍǱǍ ǱǍ ȺȡɾʌǍ ɾʔɾɳǸɅɾǍ 

æɶɐʌɐǪɐȺɐ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ Ʌɐ ǩɐʌǦɐ æɶɐʌɐǪɐȺɐṣ 

 

4. ¸Ǎ ȲǍɅǸȺǍ æɶɐʌɐǪɐȺɐṞ ɅɐɃǸȡǸ ɐ æɶɐʌɐǪɐȺɐṞ ȡɅɾȡɶǍ ɐ ɅʕɃǸɶɐ ǱǍ ɳɐɶʌǍ éÿñæṞ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ ʔɃ 

æɶɐʌɐǪɐȺɐ ǱǸ ʌɶǍɅɾɃȡɾɾǦɐṞ ȡɅɾȡɶǍ ɐɾ ǪǍɃȡɅțɐɾ Ǳɐɾ ɶǸǪʔɶɾɐɾ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ !ɳȺȡǪǍɶṣ 
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NOTA!  

Contate o fabricante da câmera para os caminhos dos recursos.  

 
5. MǱȡʌǍɶ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾ ɅǍ ȲǍɅǸȺǍ !ǱȡǪȡɐɅǍɶṩ¶ɐǱȡȒȡǪǍɶ ǪɐɅȒɐɶɃǸ ɅǸǪǸɾɾǎɶȡɐṞ ȡɅǪȺʔȡɅǱɐ 

ǸɅǱǸɶǸǭɐ uæṞ ɅɐɃǸ ǱǸ ʔɾʔǎɶȡɐ Ǹ ɾǸɅțǍ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ !ǱȡǪȡɐɅǍɶṣ ĞǸɶȡȒȡɵʔǸ ɐ ɾʌǍʌʔɾ ɅǍ ȺȡɾʌǍ ǱǸ 

ǪǖɃǸɶǍɾṣ 

Adicionar um Dispositivo Analógico  

Eȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐɾ ǍɅǍȺɑȓȡǪɐɾ ɾɑ ɳɐǱǸɃ ɾǸɶ ǍǱȡǪȡɐɅǍǱɐɾ Ǎ ¸Ğéɾ țȣǩɶȡǱɐɾṣ 

1. >ɐɅǸǪʌǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ Ǎɐ ¸Ğé ɳɐɶ ʔɃ ǪǍǩɐ ǪɐǍʲȡǍȺ Ǹ ǪɐɅǸǪʌǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ ǟ ǸɅǸɶȓȡǍṣ ! ǪǖɃǸɶǍ ɾǸɶǎ 

ǍǱȡǪȡɐɅǍǱǍ Ǎɐ ¸Ğéṣ 

2. ĞǸɶȡȒȡɵʔǸ ɐ ɾʌǍʌʔɾ ǱǍ ǪǖɃǸɶǍ ɅǍ ɳǎȓȡɅǍ ǱǸ ɳɶǹ-ʬȡɾʔǍȺȡʽǍǭǦɐṣ 

Gerenciar um Dispositivo IP  

gǸɶǸɅǪȡǸ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐɾ uæ ǸɃ >ǖɃǸɶǍ ồ >ǖɃǸɶǍ ồ >ǖɃǸɶǍṣ 

 ̧ Clique em  para Editar  as configurações, incluindo Protocolo , endereço IP, número da 

porta, nome de usuário e senha. O campo Endereço de IP  exibe o endereço IP conectado 

ao canal atual, mas você pode alterar o endereço para que o canal se conecte a outro 

dispositivo. O nome de usuário e senha devem ser consistentes com os da câmera IP.  

 ̧ Clique em  para excluir um dispositivo IP, ou selecione múltiplos dispositivos IP e clique 

em Excluir . Canais que correspondem a portas PoE ou portas de comutação não podem 

ser excluídos.  

 ̧ Clique em  para alterar o endereço IP de uma câmera IP e o gateway padrão. O 

endereço IP de um DVS não pode ser Edita do a partir do NVR.  significa que esta função 
não está disponível.  

Organizar Câmeras  

ÃɶȓǍɅȡʽǸ Ǎɾ ǪǖɃǸɶǍɾ ɳǍɶǍ Ǹʲȡǩȡ-ȺǍɾ ɅǍ ɐɶǱǸɃ ǱǸɾǸȲǍǱǍṣ 
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NOTA!  

 ̧ Esta função não está disponível em NVRs híbridos, NVRs com portas PoE ou portas de 
comutação.  

 ̧ Este capítulo descreve como organizar as câmeras em um NVR com mais de 32 canais. 
Em NVRs com 32 canais ou menos, você pode organizar as câmeras arrastando o 
mouse.  

 

æɐɶ ǸʲǸɃɳȺɐṞ ɳǍɶǍ ǍȺʌǸɶɅǍɶ ɐ ǪǍɅǍȺ ᶯ ǪɐɃ ɐ ǪǍɅǍȺ ᶲṞ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ Ṟ ǸɾǪɐȺțǍ ÃɶǱǸɅǍɶ 
>ǖɃǸɶǍ Ǹ ɾȡȓǍ Ǎɾ ǸʌǍɳǍɾ ǍǩǍȡʲɐṝ 

1. ¸Ǎ ȺȡɾʌǍ ǟ ǸɾɵʔǸɶǱǍṞ ɃǍɶɵʔǸ Ǎ ǪǍȡʲǍ ǱǸ ɾǸȺǸǭǦɐ ɳǍɶǍ ɐ ǪǍɅǍȺ ᶯ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ ṣ Ã ǪǍɅǍȺ ᶯ ǹ 

ǸʲȡǩȡǱɐ ǍȓɐɶǍ ɅǍ ȺȡɾʌǍ ǟ ǱȡɶǸȡʌǍṣ MʲǸǪʔʌǸ Ǎ ɃǸɾɃǍ ɐɳǸɶǍǭǦɐ ɳǍɶǍ ɐ ǪǍɅǍȺ ᶲṣ 

2. ¸Ǎ ȺȡɾʌǍ ǟ ǱȡɶǸȡʌǍṞ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ ǪǍɅǍȺ ᶲ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ ṣ!ȓɐɶǍṞ ɐ  

ǪǍɅǍȺ ᶲ ǹ ǸʲȡǩȡǱɐ ɅǍ ȺȡɅțǍ ǍɅʌǸɶȡɐɶ Ǎɐ ǪǍɅǍȺ ᶯ ɅǍ ȺȡɾʌǍṣ MʲǸǪʔʌǸ Ǎ ɃǸɾɃǍ ɐɳǸɶǍǭǦɐ ɳǍɶǍ ɐ 

ǪǍɅǍȺ ᶯṞ ɳǍɶǍ ɵʔǸ ɐ ǪǍɅǍȺ ᶯ ǍɳǍɶǸǭǍ ɅǍ ȺȡɅțǍ ǍɅʌǸɶȡɐɶ Ǎɐ ǪǍɅǍȺ ᶲ ɅǍ ȺȡɾʌǍṣ 

3. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ɳȺȡǪǍɶṣ 

 

 
NOTA!  

 ̧ Para mover um canal para a esquerda ou para a direita, primeiro marque a caixa 
de seleção; do contrário, os botões ficam desabilitados.  

 ̧ Para mover um canal para cima ou para baixo, primeiro clique no canal; do 
contrário, os botões ficam desabilitados.  

 ̧ Um canal será inserido na primeira linha em branco da lista à esquerda, a menos 
que você tenha especificado outra linha na lista marcando a caixa de seleção 
correspondente.  

 ̧ Não é possível clicar em Aplicar  quando a lista à direita não estiver vazia. É 
necessário limpar a lista primeiro.  

 

Editar  Senha em Lote  

ñǸ Ǎ ɾǸɅțǍ ʔɾǍǱǍ ɳǍɶǍ ǍǱȡǪȡɐɅǍɶ Ǎɾ ǪǖɃǸɶǍɾ ǸɾʌȡʬǸɶ ȡɅǪɐɶɶǸʌǍṞ ʔɾǸ ǸɾʌǍ ȒʔɅǭǦɐ ɳǍɶǍ ǸǱȡʌǍɶ ǸɃ 

ȺɐʌǸ Ǎ ɾǸɅțǍ ʔɾǍǱǍ ɳǍɶǍ ǍʔʌǸɅʌȡǪǍǭǦɐṣ 
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NOTA!  

As câmeras só podem ser adicionadas ao NVR com sucesso quando a senha de 
autenticação estiver correta.  

 

1. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎɾ ǪǖɃǸɶǍɾ ǪɐɃ Ǎ ɃǸɾɃǍ ɾǸɅțǍṣ 

2. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  Ǹ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ MǱȡʌǍɶ ɾǸɅțǍ ǸɃ ȺɐʌǸṣ 

3. uɅɾȡɶǍ Ǎ ɾǸɅțǍ ǪɐɶɶǸʌǍ ǱǍ ǪǖɃǸɶǍṣ 

4. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ Ã©ṣ 

 
NOTA!  

As câmeras só podem ser adicionadas ao NVR com sucesso quando a senha de 
autenticação estiver correta.  

Configuração de Fisheye  

!ɳǸɅǍɾ ǱǸʌǸɶɃȡɅǍǱɐɾ ɃɐǱǸȺɐɾ ǱǸ ¸Ğé ɳǸɶɃȡʌǸɃ ǸȺȡɃȡɅǍɶ Ǎ ǱȡɾʌɐɶǭǦɐ ǱǸ ȡɃǍȓǸɅɾ ǱǸ ǪǖɃǸɶǍɾ 

ɐȺțɐ ǱǸ ɳǸȡʲǸṣ 

 
NOTA!  

A configuração de olho de peixe é suportada apenas por determinadas câmeras olho 
de peixe.  

 

Configuração  

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ >ǖɃǸɶǍ ồ >ǖɃǸɶǍ ồ fȡɾțǸʳǸṣ 

 

2. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ǸɃ MǱȡʌǍɶṣ ! ȲǍɅǸȺǍ fȡɾțǸʳǸ ǹ ǸʲȡǩȡǱǍṣ 

3. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ ɐ ɃɐǱɐ ǱǸ ɃɐɅʌǍȓǸɃ ǪɐɶɶǸʌɐ Ǹ ǪɐɃɳȺǸʌǸ Ǎɾ ɐʔʌɶǍɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾ ǱǸ ǍǪɐɶǱɐṣ 

4. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ɳȺȡǪǍɶṣ 

Eliminar Distorção  

 
NOTA!  

Este recurso só está disponível na visualização ao vivo e na reprodução (nos modos de 
exibição normal e corredor). As operações são parecidas. O seguinte descreve a 
eliminação de distorção na visualização ao vivo.  

 

>ȺȡɵʔǸ ǸɃ ¶ɐǱɐ fȡɾțǸʳǸ ɅǍ ǩǍɶɶǍ ǱǸ ȒǸɶɶǍɃǸɅʌǍɾ ǱǍ ȲǍɅǸȺǍṣ ! ȒȡȓʔɶǍ ǍǩǍȡʲɐ ǹ ǸʲȡǩȡǱǍṣ EǸȒȡɅǍ ɐ 

ɃɐǱɐ ǱǸ ɃɐɅʌǍȓǸɃ Ǹ ɐ ɃɐǱɐ ǱǸ ǸʲȡǩȡǭǦɐṣ 
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ñǦɐ ǱȡɾɳɐɅȡǩȡȺȡʽǍǱɐɾ ʌɶǽɾ ɃɐǱɐɾ ǱǸ ɃɐɅʌǍȓǸɃṝ ʌǸʌɐṞ ɳǍɶǸǱǸṞ ɃǸɾǍṣ Ãɾ ɃɐǱɐɾ ǱǸ ɃɐɅʌǍȓǸɃ 

Ʌɐ ʌǸʌɐ Ǹ ǸɃ ɃǸɾǍ ʔɾǍɃ ɐ ɃǸɾɃɐ ɃǹʌɐǱɐ ǱǸ ǸȺȡɃȡɅǍǭǦɐ ǱǸ ǱȡɾʌɐɶǭǦɐṣ 

 

Modo de Montagem  Modo de Exibição  Descrição  

Montagem no teto  

 
 

Montagem em mesa  

 

 
Imagem original  

 Panorâmica 360° + 1 PTZ  

 Panorâmica 180°  

 Olho de peixe + 3 PTZ  

 Olho de peixe + 4 PTZ  

 
Panorâmica 360° + 6 

PTZ 

 
Olho de peixe + 8 PTZ  

Montagem na parede  

 

 
Imagem original  

 Panorâmica  

 Panorâmica + 3 PTZ  

 
Panorâmica + 4 PTZ  

 Panorâmica + 8 PTZ  

ÃɳǸɶǍǭɮǸɾṝ >ɐɅɾȡǱǸɶǸ ¶ɐɅʌǍȓǸɃ Ʌɐ ÿǸʌɐ Ǹ ÃȺțɐ ǱǸ æǸȡʲǸ ọ ᶱ æÿį ǪɐɃɐ ǸʲǸɃɳȺɐṝ 
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MɃ ʔɃǍ ȡɃǍȓǸɃ æÿįṞ ǍɶɶǍɾʌǸ ɐ ɃɐʔɾǸ ɳǍɶǍ ȓȡɶǍɶ Ǎ ȡɃǍȓǸɃ ɐʔ ʔɾǸ Ǎ ɶɐǱǍ ǱǸ ɶɐȺǍȓǸɃ ɳǍɶǍ 

ǍʔɃǸɅʌǍɶ ɐʔ ɶǸǱʔʽȡɶ ɐ ʽɐɐɃṣ ĆɃǍ ǪǍȡʲǍ ǹ ǸʲȡǩȡǱǍ ɅǍ ȡɃǍȓǸɃ ɐȺțɐ ǱǸ ɳǸȡʲǸ ɵʔǍɅǱɐ Ǎ ȡɃǍȓǸɃ 

ȓȡɶǍ ǸṞ ǪɐɅȒɐɶɃǸ ʬɐǪǽ ǍɶɶǍɾʌǍ Ǎ ǪǍȡʲǍ ɐʔ ɃɐʬǸ Ǎ ɶɐǱǍ ǱǸ ɶɐȺǍȓǸɃ ɅǍ ȡɃǍȓǸɃ ɐȺțɐ ǱǸ ɳǸȡʲǸṞ Ǎ 

ȡɃǍȓǸɃ æÿį ǪɐɶɶǸɾɳɐɅǱǸɅʌǸ ȓȡɶǍ ɐʔ ʌǍɃǩǹɃ ǍʔɃǸɅʌǍ ɐʔ ɶǸǱʔʽ ɐ ʽɐɐɃṣ 

Funções Avançadas  

!ȺʌǸɶǸ Ǎ ɾǸɅțǍ ǱǍɾ ǪǖɃǸɶǍɾ uæ ǪɐɅǸǪʌǍǱǍɾ ɐʔ ɶǸɾʌǍʔɶǸ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾ ɳǍǱɶǦɐ ǱǸ ȒǎǩɶȡǪǍ ɳǍɶǍ 

ǪǖɃǸɶǍɾ ǸɃ >ǖɃǸɶǍ ồ >ǖɃǸɶǍ ồ !ʬǍɅǭǍǱɐṣ 

 

 
NOTA!  

Alterar a senha da câmera está disponível somente em determinadas câmeras.  

 

Alterar Senha da Câmera  

 ̧ Para alterar a senha de uma única câmera, selecione a câmera alvo, clique em , insira a 
nova senha e clique em Confirm ar . 

 ̧ Para atualizar a senha de câmeras em lote, selecione as câmeras alvo e clique em 

. Insira a nova senha e clique em Confirm ar . 

 

 
NOTA!  

 ̧ Selecione a caixa de seleção Use Senha Admin  para alterar a senha da câmera 
para a senha do administrador do NVR.  

 ̧ Você pode verificar se a senha foi alterada com sucesso na janela Status . 

 

Restaurar Configurações Padrão  

>ȺȡɵʔǸ ǸɃ Ṟ ǱǸɳɐȡɾ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ Ã© ɅǍ ȲǍɅǸȺǍ ɳɐɳ-ʔɳ Ǹ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾ ɳǍǱɶǦɐ ǱǍ ǪǖɃǸɶǍ 

ɾǸɶǦɐ ɶǸɾʌǍʔɶǍǱǍɾṣ 

Configuração OSD  

MʲȡǩȡǭǦɐ ɅǍ ʌǸȺǍ ṵÃñEṶ ɾǦɐ ǪǍɶǍǪʌǸɶǸɾ ǸʲȡǩȡǱɐɾ ǪɐɃ Ǎɾ ȡɃǍȓǸɅɾ ǱǸ ʬȣǱǸɐṞ ǪɐɃɐ ɳɐɶ ǸʲǸɃɳȺɐṞ 

ɅɐɃǸ ǱǍ ǪǖɃǸɶǍṞ ǱǍʌǍ Ǹ țɐɶǍ Ǹ ǸɾʌǍʌȣɾʌȡǪǍɾ ǱǸ ǪɐɅʌǍȓǸɃ ǱǸ ɳǸɾɾɐǍɾṣ 
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1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ >ǖɃǸɶǍ ồ uɅȒɐɶɃǍǭǦɐṨ ɐʔ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ  ɅǍ ǩǍɶɶǍ ǱǸ ȒǸɶɶǍɃǸɅʌǍɾ ǱǍ ȲǍɅǸȺǍ ǱǸ 

ɳɶǹ-ʬȡɾʔǍȺȡʽǍǭǦɐṣ 

 

2. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ ǱǸɾǸȲǍǱǍṣ  

3. EǸȒȡɅǍ ɐ ɅɐɃǸ ǱǍ ǪǖɃǸɶǍ Ǎ ɾǸɶ ǸʲȡǩȡǱɐṣ æɶȡɃǸȡɶɐ țǍǩȡȺȡʌǸ ¶ɐɾʌɶǍɶ ¸ɐɃǸ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ ɐ ɅɐɃǸ 

ǱǍ ǪǖɃǸɶǍ ÃñE ǪɐɅȒɐɶɃǸ ɅǸǪǸɾɾǎɶȡɐṝ 

 ̧ Se o nome da câmera tiver menos que 20 caracteres, e o nome da câmera e Nome da 

câmera OSD  (ou seja, o nome da câmera que você deseja sobrepor na imagem de vídeo) 

forem os mesmos:  

a. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ ñȡɅǪṣ ɅɐɃǸ ǱǍ ǪǖɃǸɶǍ ÃñE Ǹ ɐ ɅɐɃǸ ÃñE ɾǸɶǎ ɾȡɅǪɶɐɅȡʽǍǱɐ ǪɐɃ ɐ ɅɐɃǸ ǱǍ 

ǪǖɃǸɶǍṣ MɾʌǍ ȒʔɅǭǦɐ Ǹɾʌǎ țǍǩȡȺȡʌǍǱǍ ɳɐɶ ɳǍǱɶǦɐṣ  

b. uɅɾȡɶǍ ɐ ɅɐɃǸ ǱǍ ǪǖɃǸɶǍ Ʌɐ ǪǍɃɳɐ ¸ɐɃǸ ǱǍ ǪǖɃǸɶǍṣ Ã ɅɐɃǸ ɾǸɶǎ ǸʲȡǩȡǱɐ ɅǍ ȡɃǍȓǸɃ 

ǱǸ ʬȣǱǸɐṣ 

 
NOTA!  

Se o nome da câmera ultrapassar 20 caracteres, apenas os primeiros  
20 caracteres serão usados como o nome da câmera OSD.  

 

 ̧ Se o nome da câmera ultrapassar 20 caracteres e você quiser sobrepor um nome de 

câmera diferente na imagem de vídeo:  

a. EǸɾɃǍɶɵʔǸ ñȡɅǪṣ ɅɐɃǸ ǱǍ ǪǖɃǸɶǍ ÃñEṣ 

b. uɅɾȡɶǍ ɐ ɅɐɃǸ ǱǍ ǪǖɃǸɶǍ Ʌɐ ǪǍɃɳɐ ¸ɐɃǸṣ 

c. uɅɾȡɶǍ ɐ ɅɐɃǸ ǱǍ ǪǖɃǸɶǍ ÃñEṣ 

1. EǸȒȡɅǍ Ǎ țɐɶǍ Ǎ ɾǸɶ ǸʲȡǩȡǱǍṣ ñǸȺǸǪȡɐɅǸ ¶ɐɾʌɶǍɶ ÿǸɃɳɐ Ǹ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ ɐɾ ȒɐɶɃǍʌɐɾ ǱǸ ǱǍʌǍ Ǹ 

țɐɶǍṣ  

2. EǸȒȡɅǍ Ǎɾ ǸɾʌǍʌȣɾʌȡǪǍɾ ǱǸ ǪɐɅʌǍȓǸɃ ǱǸ ɳǸɾɾɐǍɾ Ǎ ɾǸɶǸɃ ǸʲȡǩȡǱǍɾṣ ñǸȺǸǪȡɐɅǸ >ɐɅʌǍȓǸɃ ǱǸ 

æǸɾɾɐǍɾṣ æɶȡɃǸȡɶɐ ʬɐǪǽ ǱǸʬǸ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍɶ Ǎ ȒʔɅǭǦɐ ǱǸ ǪɐɅʌǍȓǸɃ ǱǸ ɳǸɾɾɐǍɾṣ >ɐɅɾʔȺʌǸ 

>ɐɅʌǍȓǸɃ ǱǸ æǸɾɾɐǍɾ ɳǍɶǍ ɾǍǩǸɶ ɃǍȡɾṣ 

3. EǸȒȡɅǍ ɐ ʌǍɃǍɅțɐ Ǹ Ǎ Ǫɐɶ ǱǍ ȒɐɅʌǸ ǪɐɅȒɐɶɃǸ ɅǸǪǸɾɾǎɶȡɐṣ 
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NOTA!  

Você pode clicar em Cópia  para aplicar as mesmas configurações a outras câmeras.  

4. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ɳȺȡǪǍɶ ɳǍɶǍ ɾǍȺʬǍɶ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾṣ 

 

Configuração de Imagem  

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ >ǖɃǸɶǍ ồ uɃǍȓǸɃṣ 

2. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ Ǹ Ǎ ǪǸɅǍ ǱǸɾǸȲǍǱǍɾṣ 

 
3. !ȲʔɾʌǸ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾ ɅǍɾ ǍǩǍɾ ǪɐɅȒɐɶɃǸ ɅǸǪǸɾɾǎɶȡɐ ɳǍɶǍ ɐǩʌǸɶ ȡɃǍȓǸɅɾ ȡǱǸǍȡɾṣ >ɐɅɾʔȺʌǸ 

Ǎɾ ɾǸǭɮǸɾ ɾǸȓʔȡɅʌǸɾ ɳǍɶǍ ȡɅȒɐɶɃǍǭɮǸɾ ǱǸʌǍȺțǍǱǍɾṣ 

 
NOTA!  

 ̧ Uma cena só pode ser selecionada quando suportada pela câmera IP.  
 ̧ Para restaurar as configurações de imagem padrão, clique em Padrão  no canto 

inferior esquerdo . Esta função só está disponível quando a câmera estiver 
conectada ao NVR através do Protocolo  privado.  

 ̧ As configurações de imagem aplicam -se tanto a vídeos ao vivo quanto a vídeos 
gravados.  

 

Aprimoramento da Imagem  

1. >ȺȡɵʔǸ ɅǍ ǍǩǍ ¶ǸȺțɐɶȡǍ ǱǸ uɃǍȓǸɃṣ 

2. !ȲʔɾʌǸ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾ ǪɐɅȒɐɶɃǸ ɅǸǪǸɾɾǎɶȡɐṣ !ȺȓʔɅɾ ɳǍɶǖɃǸʌɶɐɾ ȡɃɳɐɶʌǍɅʌǸɾ ǸɾʌǦɐ 

ǱǸɾǪɶȡʌɐɾ ɅǍ ʌǍǩǸȺǍ ǍǩǍȡʲɐṣ 

Parâmetro  Descrição  

Brilho  Quanto maior o valor, mais brilho terão as imagens.  

Saturação  Quantidade de cor em uma tonalidade específica.  

Contraste  
Grau de diferença entre as partes mais claras (brancas) e mais escuras (pretas) 
de uma imagem. Definir um valor maior aumenta o contraste.  

Nitidez  Contraste de limites de objetos em uma imagem.  

Redu zir  Ruído  Reduz ruídos para melhorar a qualidade da imagem.  

Rotação  

· Normal: Exibe imagens sem rotação.  

· Giro vertical: Exibe imagens invertidas verticalmente.  

· Giro horizontal: Exibe imagens invertidas horizontalmente.  

· 180°: Exibe imagens invertidas vertical e horizontalmente.  

 ̧ 90° CW e 90° CCW: Exibe imagens no formato corredor. A câmera deve 
estar instalada corretamente (girada em 90° no sentido horário ou anti -
horário.)  
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Exposição  

1. >ȺȡɵʔǸ ɅǍ ǍǩǍ MʲɳɐɾȡǭǦɐṣ 

 

2. !ȲʔɾʌǸ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾ ǪɐɅȒɐɶɃǸ ɅǸǪǸɾɾǎɶȡɐṣ !ȺȓʔɅɾ ɳǍɶǖɃǸʌɶɐɾ ȡɃɳɐɶʌǍɅʌǸɾ ǸɾʌǦɐ 

ǱǸɾǪɶȡʌɐɾ ɅǍ ʌǍǩǸȺǍ ǍǩǍȡʲɐṣ 

Parâmetro  Descrição  

Modo de 
Exposição  Selecione o modo de exposição correto para obter o efeito de exposição desejado.  

Shutter (s) 
O obturador é usado para controlar a luz que entra na lente. Uma velocidade 
rápida do obturador é ideal para cenas com movimentos rápidos. Uma velocidade 
lenta do obturador é ideal para cenas que mudam lentamente.  

Ganho (dB)  
Controle os sinais de imagens para que a câmera possa produzir sinais de vídeo 
padrão em condições de iluminação diferentes.  

Íris  Ajuste a abertura da íris da lente para controlar a quantidade de luz incidente.  

Shutter Menor  Melhore o brilho da imagem em condições de baixa luminosidade.  

Obturador Mais 
Lento  

Defina a velocidade mais baixa do obturador para a câmera durante a exposição.  

Compensação  
Ajuste o valor de compensação conforme necessário para obter os efeitos de 
imagem desejados.  

Modo 
Dia &Noite  

· Automático: Neste modo, a câmera pode alternar automaticamente entre o 
modo noite e o modo dia de acordo com a condição de iluminação do 
ambiente para produzir imagens ideais.  

· Noite: A câmera produz imagens em preto e branco de alta qualidade de 
acordo com a condição de iluminação do ambiente.  

· Dia: A câmera produz imagens coloridas de alta qualidade de acordo com a 
condição de iluminação do ambiente.  

Sensibilidade 
Dia &Noite  

Limite de luminosidade para alternar entre os modos dia/noite. Um valor de 
sensibilidade mais alto significa que a câmera está mais sensível à mudança de luz 
e, portanto, fica mais fácil alternar entre os modos dia/noite.  

Comutação (s) 
Dia &Noite  

Defina o período de tempo antes da câmera alternar entre modo dia/noite depois 
que as condições de mudança forem alcançadas.  

WDR  Habilite o WDR para garantir imagens nítidas em condições de alto contraste.  

Nível do WDR  
Após habilitar o WDR, a qualidade da imagem pode ser melhorada ajustando o 
nível do WDR.  

Balanço de branco  

1. >ȺȡɵʔǸ ɅǍ ǍǩǍ =ǍȺǍɅǭɐ ǱǸ ǩɶǍɅǪɐṣ 
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2. !ȲʔɾʌǸ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾ ɅǸɾʌǍ ǍǩǍṣ !ȺȓʔɅɾ ɳǍɶǖɃǸʌɶɐɾ ȡɃɳɐɶʌǍɅʌǸɾ ǸɾʌǦɐ ǱǸɾǪɶȡʌɐɾ ɅǍ 

ʌǍǩǸȺǍ ǍǩǍȡʲɐṣ 

Parâmetro  Descrição  

Balanço de 
Branco  

Ajuste o desvio de azul ou vermelho da imagem:  
 ̧ Auto mático : A câmera ajusta o desvio de azul ou vermelho 

automaticamente de acordo com a condição de iluminação (a cor tende a 
ficar azul).  

 ̧ Ajuste: Permite ajustar o desvio de vermelho ou azul manualmente.  

Offset  
Vermelho  Ajusta o desvio de vermelho manualmente.  

Offset a zul  Ajusta o desvio de azul manualmente.  

 

Configurações avançadas  

1. >ȺȡɵʔǸ ɅǍ ǍǩǍ !ʬǍɅǭǍǱɐṣ 

2. ĆɾǸ ɐ ǱǸɾǸɃǩǍǭǍǱɐɶ ɳǍɶǍ ɃǸȺțɐɶǍɶ Ǎ ɵʔǍȺȡǱǍǱǸ ǱǍ ȡɃǍȓǸɃ ǸɃ ǱȡǍ ǪɐɃ ɅǸǩȺȡɅǍṣ 

 

Configuração da Máscara de Privacidade  

ĆɃǍ ɃǎɾǪǍɶǍ ǱǸ ɳɶȡʬǍǪȡǱǍǱǸ ǹ ʔɃǍ ǎɶǸǍ ǱǸ Ǫɐɶ ɾɑȺȡǱǍ ɵʔǸ ǪɐǩɶǸ ǱǸʌǸɶɃȡɅǍǱǍɾ ɳǍɶʌǸɾ ǱǍ ǎɶǸǍ 

ɃɐɅȡʌɐɶǍǱǍṣ ! ɃǎɾǪǍɶǍ ǱǸ ɳɶȡʬǍǪȡǱǍǱǸ ɳɶɐʌǸȓǸ ǎɶǸǍɾ ǸɾɳǸǪȣȒȡǪǍɾ ǱǸ ȡɃǍȓǸɅɾ ǱǸ ɾǸɶǸɃ ʬȡɾʌǍɾ Ǹ 

ȓɶǍʬǍǱǍɾṣ ñǦɐ ɳǸɶɃȡʌȡǱǍɾ ɃʕȺʌȡɳȺǍɾ ǎɶǸǍɾ ǱǸ ɃǍɾǪǍɶǍɃǸɅʌɐṣ 

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ >ǖɃǸɶǍ ồ ¶ǎɾǪǍɶǍṣ 

2. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ ǱǸɾǸȲǍǱǍṞ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ !ʌȡʬǍɶ ¶ǎɾǪǍɶǍ ǱǸ æɶȡʬǍǪȡǱǍǱǸṞ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ 

!ǱȡǪȡɐɅǍɶ "ɶǸǍ Ǹ ʔɾǸ ɐ ɃɐʔɾǸ ɳǍɶǍ ǸɾɳǸǪȡȒȡǪǍɶ Ǎɾ ǎɶǸǍɾ ɳǍɶǍ ǍɳȺȡǪǍɶ Ǎ ɃǎɾǪǍɶǍṣ ñǦɐ 

ɳǸɶɃȡʌȡǱǍɾ Ǎʌǹ ɐȡʌɐ ǎɶǸǍɾ Ǹ ɐ ɅʕɃǸɶɐ ǱǸ ǎɶǸǍɾ ɳǸɶɃȡʌȡǱǍɾ ɳɐǱǸ ʬǍɶȡǍɶ ǪɐɅȒɐɶɃǸ ɐ ɃɐǱǸȺɐ 

Ǳɐ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐṣ !ɾ ǎɶǸǍɾ ɾǦɐ ǱȡȒǸɶǸɅǪȡǍǱǍɾ ɳɐɶ ǪɐɶǸɾ ǱȡȒǸɶǸɅʌǸɾṣ 
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3. ṵÃɳǪȡɐɅǍȺṶ æǍɶǍ ȺȡɃɳǍɶ ʔɃǍ ǎɶǸǍ ǱǸ ɃǎɾǪǍɶǍṞ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ ṣ 

4. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ɳȺȡǪǍɶ ɳǍɶǍ ɾǍȺʬǍɶ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾṣ 
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5  Controle PTZ  

Ã ǪɐɅʌɶɐȺǸ æÿį ṵɳǍɅɐɶǖɃȡǪǍṞ ȡɅǪȺȡɅǍǭǦɐ Ǹ ʽɐɐɃṶ ǹ ǍɳȺȡǪǎʬǸȺ ɾɐɃǸɅʌǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍɾ æÿį Ǹ ɳɐǱǸ 

ʬǍɶȡǍɶ ǱǸɳǸɅǱǸɅǱɐ ǱǍɾ ȒʔɅǭɮǸɾ Ǹ æɶɐʌɐǪɐȺɐɾ ɾʔɳɐɶʌǍǱɐɾ ɳǸȺǍɾ ǪǖɃǸɶǍɾ æÿįṣ >ɐɅɾʔȺʌǸ Ǎɾ 

ǸɾɳǸǪȡȒȡǪǍǭɮǸɾ ǱǍ ǪǖɃǸɶǍ æÿį ɳǍɶǍ ɃǍȡɾ ǱǸʌǍȺțǸɾṣ 

Modo de Controle PTZ  

ñɐɃǸɅʌǸ ¸Ğéɾ țȣǩɶȡǱɐɾ ɾǦɐ ǪɐɃɳǍʌȣʬǸȡɾ ǪɐɃ Ǎ ǍȺʌǸɶǍǭǦɐ Ǳɐ ɃɐǱɐ ǱǸ ǪɐɅʌɶɐȺǸ æÿįṣ >ɐɅǪȺʔǍ Ǎɾ 

ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾ ǍɅʌǸɾ ǱǸ ʔɾǍɶ Ǎɾ ǪǖɃǸɶǍɾ æÿįṣ  

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ ¶ǸɅʔ ồ >ǖɃǸɶǍ ồ æÿįṣ  

2. MɾǪɐȺțǍ ɐ ɃɐǱɐ ǱǸ ǪɐɅʌɶɐȺǸ Ǹ ǪɐɅǪȺʔǍ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾṣ MɾǪɐȺțǍ >ɐǍʲȡǍȺ ɐʔ æɐɶʌǍ ñǸɶȡǍȺ 

ǪɐɅȒɐɶɃǸ ɐ ɃǹʌɐǱɐ ǱǸ ǪɐɅǸʲǦɐ ǱǍ ǪǖɃǸɶǍṣ 

 

Janela de Controle PTZ e Janela de Gerenciamento PTZ  

>ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ɅǍ ǩǍɶɶǍ ǱǸ ȒǸɶɶǍɃǸɅʌǍɾ ǱǍ ȲǍɅǸȺǍṣ ! ȲǍɅǸȺǍ >ɐɅʌɶɐȺǸ æÿį ǹ ǸʲȡǩȡǱǍṣ >ɐɅɾʔȺʌǸ 

=ɐʌɮǸɾ ǱǍ ¦ǍɅǸȺǍ ǱǸ >ɐɅʌɶɐȺǸ æÿį ɳǍɶǍ ǱǸɾǪɶȡǭɮǸɾ ǱǸʌǍȺțǍǱǍɾṣ 

>ȺȡɵʔǸ Ʌɐ ǩɐʌǦɐ >ɐɅȒȡȓʔɶǍǭǦɐ ǱǸ æÿįṣ ! ȲǍɅǸȺǍ gǸɶǸɅǪȡǍɃǸɅʌɐ ǱǸ æÿį ǹ ǸʲȡǩȡǱǍ ṵǍ ɵʔǍȺ 

ʌǍɃǩǹɃ ɳɐǱǸ ɾǸɶ ǍǩǸɶʌǍ ǪȺȡǪǍɅǱɐ ǸɃ >ǖɃǸɶǍ ồ æÿįṶṣ 

Tabela 5Ṿ1 Botões da Janela de Controle PTZ  

Botão  Descrição  

 

Controle a direção de rotação da câmera PTZ ou pare a rotação.  

  

Ajuste o zoom, o foco e a íris da câmera PTZ.  
Nota:  Você também pode aumentar ou reduzir o zoom usando a roda de 
rolagem no seu mouse.  

 

Controle a velocidade de rotação da câmera. 1 significa a mais lenta e 9 
significa a mais rápida.  

 

Clique para exibir a janela Gerenciamento de PTZ . 

 

 ̧ Ligue/desligue a luz.  
 ̧ Ligue/desligue o limpador.  
 ̧ Use o posicionamento 3D.  
 ̧ Ligue/desligue o aquecedor.  
 ̧ Ative/desative a função para remover neve.  
 ̧ Ative/desative operações de atalho PTZ.  

Nota:  
 ̧ Verifique se as funções de posicionamento 3D, aquecedor e remoção de 

neve são suportadas pela câmera antes do uso.  
 ̧ Use o posicionamento 3D para aumentar ou reduzir o zoom. Arrastar de 

cima para baixo aumenta o zoom. Arrastar de baixo para cima diminui o 
zoom.  

 

Botão de Predefinição.  

 

 ̧ Chame uma predefinição para que a câmera PTZ vá para a posição 
predefinida.  
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Botão  Descrição  
 ̧ Exclua uma predefinição  

Nota:   e  são exibidos apenas para predefinições salvas.  

 / 

 / 

 

Ronda predefinida, ronda registrada e guarda automático. Para 
informações detalhadas, consulte Configurar uma Ronda Predefinida , 
Configurar uma Ronda Registrada , e Configurar o Guarda Automático . 

  Inicie ou pare.  

Menu OSD  

Ã ɃǸɅʔ ÃñE ǹ ʔɾǍǱɐ ɳǍɶǍ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍɶ ǪǖɃǸɶǍɾ ǍɅǍȺɑȓȡǪǍɾ ǸɃ ¸Ğéɾ țȣǩɶȡǱɐɾṣ  

¶ Na janela de pré -visualização de uma câmera analógica, clique em  na barra de 

ferramentas da janela.  

¶ Clique em OSD Menu . 

 

¶ Clique em  ou  para abrir a janela de configurações da câmera e conclua as 

configurações.  

¶ Escolha o botão sair para salvar as configurações e clique em  para fechar a janela.  

Configurar e Chamar uma Predefinição  

ĆɃǍ ɳɐɾȡǭǦɐ ɳɶǸǱǸȒȡɅȡǱǍ ṵɶǸɾʔɃȡɅǱɐṝ ɳɶǸǱǸȒȡɅȡǭǦɐṶ ǹ ʔɃǍ ʬȡɾǦɐ ɾǍȺʬǍ ʔɾǍǱǍ ɳǍɶǍ ȓʔȡǍɶ Ǎ 

ǪǖɃǸɶǍ æÿį ɶǍɳȡǱǍɃǸɅʌǸ ɳǍɶǍ ʔɃǍ ɳɐɾȡǭǦɐ ǸɾɳǸǪȣȒȡǪǍṣ ĆɃǍ ɳɶǸǱǸȒȡɅȡǭǦɐ ǪɐɅɾȡɾʌǸ ǱǍɾ 

ɾǸȓʔȡɅʌǸɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾṝ ɳɐɾȡǭɮǸɾ ɳǍɅɐɶǖɃȡǪǍ Ǹ ȡɅǪȺȡɅǍǭǦɐṞ ʽɐɐɃṞ ȒɐǪɐ Ǹ ȣɶȡɾṣ 

1. !ǪǸɾɾǸ Ǎ ȲǍɅǸȺǍ gǸɶǸɅǪȡǍɃǸɅʌɐ ǱǸ æÿįṣ æǍɶǍ Ǎɾ ǸʌǍɳǍɾ ǱǸʌǍȺțǍǱǍɾṞ ǪɐɅɾʔȺʌǸ ¦ǍɅǸȺǍ ǱǸ 

>ɐɅʌɶɐȺǸ æÿį Ǹ ¦ǍɅǸȺǍ ǱǸ gǸɶǸɅǪȡǍɃǸɅʌɐ æÿįṣ 

2. !ǱȡǪȡɐɅǸ Ǎɾ ɳɶǸǱǸȒȡɅȡǭɮǸɾṣ 

a. >ȺȡɵʔǸ Ʌɐɾ ǩɐʌɮǸɾ ǱȡɶǸǪȡɐɅǍȡɾ ɳǍɶǍ ȓʔȡǍɶ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ æÿį ɳǍɶǍ Ǎ ɳɐɾȡǭǦɐ ǱǸɾǸȲǍǱǍṣ 

b. !ȲʔɾʌǸ ɐ ʽɐɐɃṞ ɐ ȒɐǪɐ Ǹ Ǎ ȣɶȡɾ ǪɐɅȒɐɶɃǸ ɅǸǪǸɾɾǎɶȡɐɾṣ 

c. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ ʔɃ ɅʕɃǸɶɐ ǱǸ ɳɶǸǱǸȒȡɅȡǭǦɐ ɵʔǸ ɅǦɐ ǸɾʌǸȲǍ ǸɃ ʔɾɐ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ   MǱȡʌǍɶṣ 

d. éǸɳȡʌǍ Ǎɾ ǸʌǍɳǍɾ ǍǪȡɃǍ ɳǍɶǍ ǍǱȡǪȡɐɅǍɶ ʌɐǱǍɾ Ǎɾ ɳɶǸǱǸȒȡɅȡǭɮǸɾṣ 

3. æǍɶǍ ǪțǍɃǍɶ ʔɃǍ ɳɶǸǱǸȒȡɅȡǭǦɐṞ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ  ɳǍɶǍ ɐ ɅʕɃǸɶɐ ǪɐɶɶǸɾɳɐɅǱǸɅʌǸṣ ! ǪǖɃǸɶǍ ȓȡɶǍ 

ɳǍɶǍ Ǎ ɳɐɾȡǭǦɐ ɳɶǸǱǸȒȡɅȡǱǍṣ 
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NOTA!  

Predefinições também podem ser ativadas por Alarme s. Consulte Atividades 
Acionadas por Alarme  para mais detalhes.  

Configurar uma Ronda Predefinida  

>ɐɅȒȡȓʔɶǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ æÿį ɳǍɶǍ ɳǍʌɶʔȺțǍɶ ɳɐɶ ɳɶǸǱǸȒȡɅȡǭɮǸɾ ṵȡɶ ǱǸ ʔɃǍ ɳɶǸǱǸȒȡɅȡǭǦɐ ɳǍɶǍ Ǎ 

ɳɶɑʲȡɃǍ ǸɃ ʔɃǍ ɐɶǱǸɃ ǱǸʌǸɶɃȡɅǍǱǍṶṣ ĞɐǪǽ ɳɶǸǪȡɾǍ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍɶ Ǎɾ ɳɶǸǱǸȒȡɅȡǭɮǸɾ ɳɶȡɃǸȡɶɐ Ǹ 

ǱǸɳɐȡɾ ɾǸȺǸǪȡɐɅǍɶ ǍȺȓʔɃǍɾ ǪɐɃɐ ȶǸʳɳɐȡɅʌɾṣ ñǦɐ ɳǸɶɃȡʌȡǱǍɾ Ǎʌǹ ɵʔǍʌɶɐ ɶɐʌǍɾ ǱǸ ɳǍʌɶʔȺțǍ ṵéɐɅǱǍ 

æɶǸǱǸȒȡɅȡǱǍ ᶯṞ ᶰṞ ᶱ Ǹ ᶲṶ ɳǍɶǍ ǪǍǱǍ ǪǖɃǸɶǍ æÿį Ǹ ǪǍǱǍ ɶɐʌǍ ǱǸ ɳǍʌɶʔȺțǍ ɳɐǱǸ ʌǸɶ Ǎʌǹ ɐȡʌɐ 

ɳɶǸǱǸȒȡɅȡǭɮǸɾ ṵȶǸʳɳɐȡɅʌɾṶṣ !ɳɑɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍɶ Ǎɾ ɳɶǸǱǸȒȡɅȡǭɮǸɾṞ ɾȡȓǍ Ǎɾ ǸʌǍɳǍɾ ɳǍɶǍ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍɶ ʔɃǍ 

ɶɐɅǱǍ ɳɶǸǱǸȒȡɅȡǱǍṣ Ã ɾǸȓʔȡɅʌǸ ǪɐɅɾȡǱǸɶǍ Ǎ ɶɐɅǱǍ ɳɶǸǱǸȒȡɅȡǱǍ ᶯ ǪɐɃɐ ǸʲǸɃɳȺɐṣ 

1. ¸Ǎ ȲǍɅǸȺǍ gǸɶǸɅǪȡǍɃǸɅʌɐ ǱǸ æÿįṞ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ ṣ ĆɃǍ ȲǍɅǸȺǍ ǹ ǸʲȡǩȡǱǍ ǪɐɅȒɐɶɃǸ ǍǩǍȡʲɐṣ 

 

2. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ ʔɃǍ ɳɶǸǱǸȒȡɅȡǭǦɐ ǱǍ ȺȡɾʌǍ ɾʔɾɳǸɅɾǍṞ ǱǸȒȡɅǍ Ǎ ǱʔɶǍǭǦɐ  

ṵɐ ʌǸɃɳɐ ɵʔǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ ȒȡǪǍ ɅǍ ɳɶǸǱǸȒȡɅȡǭǦɐṞ ʔɅȡǱǍǱǸṝ ɾǸȓʔɅǱɐṶ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ Ǎ ʬǸȺɐǪȡǱǍǱǸ ǱǸ 

ɶɐʌǍǭǦɐ ṵᶯṝ ɃǍȡɾ ȺǸɅʌǍṞ ᶷṝ ɃǍȡɾ ɶǎɳȡǱǍṶṣ >ȺȡɵʔǸ ǸɃ Ã© ɳǍɶǍ ɾǍȺʬǍɶ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾṣ ! 

ɳɶǸǱǸȒȡɅȡǭǦɐ ɾǸɶǎ ǍǱȡǪȡɐɅǍǱǍ ǪɐɃɐ ʔɃ ȶǸʳɳɐȡɅʌṣ  

3. éǸɳȡʌǍ Ǎɾ ǸʌǍɳǍɾ ǍǪȡɃǍ ɳǍɶǍ ǍǱȡǪȡɐɅǍɶ ʌɐǱǍɾ Ǎɾ ɳɶǸǱǸȒȡɅȡǭɮǸɾ ṵȶǸʳɳɐȡɅʌɾṶṞ Ǹ ǍȲʔɾʌǸ Ǎ 

ɾǸɵʔǽɅǪȡǍ ǱǸɾʌǍɾ ɳɶǸǱǸȒȡɅȡǭɮǸɾ ǪȺȡǪǍɅǱɐ ǸɃ  ɐʔ ṣ ¶ɐǱȡȒȡɵʔǸ ɐʔ 

ǸʲǪȺʔǍ ʔɃǍ ɳɶǸǱǸȒȡɅȡǭǦɐ ǪȺȡǪǍɅǱɐ ǸɃ  ɐʔ ṣ >ȺȡǪǍɶ ǸɃ  ǸʲǪȺʔȡɶǎ ʌɐǱɐɾ ɐɾ 

ȶǸʳɳɐȡɅʌɾ ǍǱȡǪȡɐɅǍǱɐɾṣ  

4. !ɳɑɾ ǪɐɃɳȺǸʌǍɶ Ǎ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭǦɐṞ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ !ɳȺȡǪǍɶ ɳǍɶǍ ɾǍȺʬǍɶ Ǎɾ ǱǸȒȡɅȡǭɮǸɾṣ Ãɾ ȶǸʳɳɐȡɅʌɾ 

ɳǍɶǍ Ǎ ɶɐɅǱǍ ɳɶǸǱǸȒȡɅȡǱǍ ᶯ ǸɾʌǦɐ ȒȡɅǍȺȡʽǍǱɐɾṣ  

5. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ǟ ǱȡɶǸȡʌǍ ǱǍ ȺȡɾʌǍ ɾʔɾɳǸɅɾǍ ɳǍɶǍ ȡɅȡǪȡǍɶ Ǎ ɶɐɅǱǍ ɳɶǸǱǸȒȡɅȡǱǍ ᶯṣ æǍɶǍ ɳǍɶǍɶṞ ǪȺȡɵʔǸ 

ǸɃ ṣ 

 
NOTA!  

A duração varia de 0 a 1800 segundos (padrão: 10). A velocidade de rotação varia de 1 a 
9 níveis (padrão: 5).  

Configurar uma Ronda Registrada  

MɾʌǍ ȒʔɅǭǦɐ ɳɶǸǪȡɾǍ ɾǸɶ ɾʔɳɐɶʌǍǱǍ ɳǸȺǍ ǪǖɃǸɶǍṣ ! ȺȡɾʌǍ ɾʔɾɳǸɅɾǍ Ǹ ɐɾ ǩɐʌɮǸɾ ǟ ǱȡɶǸȡʌǍ ȒȡǪǍɃ 

ɐǪʔȺʌɐɾ ɾǸ ǸɾʌǍ ȒʔɅǭǦɐ ɅǦɐ Ȓɐɶ ɾʔɳɐɶʌǍǱǍ ɳǸȺǍ ǪǖɃǸɶǍṣ ¸ɐ ɃɐɃǸɅʌɐṞ ɾɐɃǸɅʌǸ ʔɃǍ ɶɐʌǍ ǱǸ 

ɶɐɅǱǍ ɶǸȓȡɾʌɶǍǱǍ ǹ ɳǸɶɃȡʌȡǱǍṣ 

gɶǍʬǸ ʔɃǍ ɶɐɅǱǍṞ ȡɅǪȺʔȡɅǱɐ Ǎ ɶɐʌǍ ǱǸ ɳǍʌɶʔȺțǍṞ ɐ țɐɶǎɶȡɐ ǸɃ ɵʔǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ ɳǸɶɃǍɅǸǪǸ ǸɃ ǪǸɶʌǍ 

ǱȡɶǸǭǦɐṞ Ǎ ʬǸȺɐǪȡǱǍǱǸ ǱǸ ɶɐʌǍǭǦɐṞ ɐ ʽɐɐɃ Ǹ ɐ ȒɐǪɐṣ  
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1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ɳǍɶǍ ȡɅȡǪȡǍɶ ɐ ɶǸȓȡɾʌɶɐṣ gʔȡǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ ɳǍɶǍ Ǎɾ ǱȡɶǸǭɮǸɾ ǱǸɾǸȲǍǱǍɾṞ ǍȲʔɾʌǸ ɐ 

ʽɐɐɃṞ ɐ ȒɐǪɐ Ǹ Ǎ ȣɶȡɾ ǪɐɅȒɐɶɃǸ ɅǸǪǸɾɾǎɶȡɐɾ ǱʔɶǍɅʌǸ ɐ ɳɶɐǪǸɾɾɐṣ  

 

2. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ɳǍɶǍ ɳǍɶǍɶ ɐ ɶǸȓȡɾʌɶɐṣ ÿɐǱǍɾ Ǎɾ ǍǭɮǸɾ ǱǸ ɶɐɅǱǍ ȒɐɶǍɃ ɶǸȓȡɾʌɶǍǱǍɾṣ  

3. æǍɶǍ ȡɅȡǪȡǍɶ Ǎ ɶɐɅǱǍ ɶǸȓȡɾʌɶǍǱǍṞ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ ṣ >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ɳǍɶǍ ɳǍɶǍɶṣ 

Configurar o Guarda Automático  

ĆɾǸ ɐ Ǎʔʌɐ ȓʔǍɶǱ ɳǍɶǍ ɵʔǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ æÿį ɐɳǸɶǸ ǍʔʌɐɃǍʌȡǪǍɃǸɅʌǸ ǪɐɅȒɐɶɃǸ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǱǍṞ ǪǍɾɐ 

ɅǸɅțʔɃǍ ɐɳǸɶǍǭǦɐ ɾǸȲǍ ǸʲǸǪʔʌǍǱǍ ɳɐɶ ɅǸɅțʔɃ ʔɾʔǎɶȡɐ ǱʔɶǍɅʌǸ ʔɃ ǱǸʌǸɶɃȡɅǍǱɐ ɳǸɶȣɐǱɐ ǱǸ 

ʌǸɃɳɐṣ Ã Ǎʔʌɐ ȓʔǍɶǱ ǸʬȡʌǍ ɾȡʌʔǍǭɮǸɾ ɐɅǱǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ ȒȡǪǍ ɃɐɅȡʌɐɶǍɅǱɐ ǪǸɅǍɾ ȡɅǪɐɶɶǸʌǍɾ ɳɐɶ 

ɅǸȓȺȡȓǽɅǪȡǍ Ǳɐ ʔɾʔǎɶȡɐṣ 

MɾʌǍ ȒʔɅǭǦɐ ɳɶǸǪȡɾǍ ɾǸɶ ɾʔɳɐɶʌǍǱǍ ɳǸȺǍ ǪǖɃǸɶǍṣ ! ǍǩǍ !ʔʌɐ gʔǍɶǱ ȒȡǪǍ ɐǪʔȺʌǍ ɾǸ Ǎ ȒʔɅǭǦɐ ɅǦɐ 

Ȓɐɶ ɾʔɳɐɶʌǍǱǍṣ  

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ʔʌɐ gʔǍɶǱ Ǹ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ oǍǩȡȺȡʌǍɶṣ  

2. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ ɐ ɃɐǱɐ ǱǸɾǸȲǍǱɐ ɅǍ ȺȡɾʌǍ ɾʔɾɳǸɅɾǍ Ǹ ǪɐɃɳȺǸʌǸ ɐʔʌɶǍɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾ ǱǸ ǍǪɐɶǱɐṣ 

>ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ɳȺȡǪǍɶ ɳǍɶǍ ɾǍȺʬǍɶ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾṣ 
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6  Gravação e Snapshot  

! ȓɶǍʬǍǭǦɐ ǱǸ ʬȣǱǸɐɾ ɳɐɾɾʔȡ ǱȡȒǸɶǸɅʌǸɾ ɅȣʬǸȡɾ ǱǸ ɳɶȡɐɶȡǱǍǱǸṞ ǱǸ ǍȺʌǍ Ǎ ǩǍȡʲǍṞ Ǎ ɾǍǩǸɶṝ ȓɶǍʬǍǭǦɐ ǱǸ 

ǸʬǸɅʌɐɾṞ ȓɶǍʬǍǭǦɐ ɃǍɅʔǍȺ Ǹ ȓɶǍʬǍǭǦɐ ɳɶɐȓɶǍɃǍǱǍṣ 

 
NOTA!  

O Snapshot  é compatível somente com determinados modelos de dispositivo.  

 

Configurações de Codificação  

Gravação  

Ãɾ ɳǍɶǖɃǸʌɶɐɾ Ǹ ɐɳǭɮǸɾ ǸʲȡǩȡǱɐɾ ɳɐǱǸɃ ʬǍɶȡǍɶ ǱǸ ǍǪɐɶǱɐ ǪɐɃ ɐ ɃɐǱǸȺɐ Ǹ Ǎ ʬǸɶɾǦɐ ǱǍ ǪǖɃǸɶǍṣ 

!ȺȓʔɃǍɾ ȒʔɅǭɮǸɾ ɳɐǱǸɃ ǸɾʌǍɶ ȡɅǱȡɾɳɐɅȣʬǸȡɾ ɾǸ Ǎ ʬǸɶɾǦɐ ǱǍ ǪǖɃǸɶǍ Ȓɐɶ Ƀʔȡʌɐ ȡɅȒǸɶȡɐɶṣ ¸ǸɾʌǸ 

ǪǍɾɐṞ ɳɶȡɃǸȡɶɐ ʬɐǪǽ ɳɶǸǪȡɾǍ ǍʌʔǍȺȡʽǍɶ Ǎ ǪǖɃǸɶǍṣ 

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ >ǖɃǸɶǍ ồ >ɐǱȡȒȡǪǍǭǦɐṣ 

 

ñǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ Ǹ ǸǱȡʌǸ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾ ǪɐɅȒɐɶɃǸ ɅǸǪǸɾɾǎɶȡɐṣ !ȺȓʔɅɾ ɳǍɶǖɃǸʌɶɐɾ ǸɾʌǦɐ 

ǱǸɾǪɶȡʌɐɾ ɅǍ ʌǍǩǸȺǍ ǍǩǍȡʲɐṣ 

Tabela 6Ṿ1 Configurações de Codificação  

Parâmetro  Descrição  

Modo de 
Armazenamento  

São disponibilizados cinco modos de armazenamento: Transmissão Principal, 
Subtransmissão, Transmissão Principal e Subtransmissão, Transmissão Principal 
e Terceira Transmissão, Subtransmissão e Terceira Transmissão.  
Nota:  
Apenas determinados modelos suportam todos os cinco modos.  

Modo de 
Captura  

Combinações de resoluções e taxas de quadros.  
Nota:  
Este parâmetro só funciona quando a câmera é conectada ao NVR através 
do Protocolo  privado.  

Tipo de Stream  

 ̧ Normal: transmissão principal destinada a gravação programada.  
 ̧ Evento: transmissão principal destinada a gravação, acionada por eventos 

como entradas de Alarme  ou Alarme s de detecção de movimento.  
 ̧ Subtransmissão: vídeo de baixa resolução destinado a monitoramento 
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Parâmetro  Descrição  
local ou remoto em tempo real.  

Compressão de 
Vídeo  

Padrão de compactação de vídeo, por exemplo, H.264, H.265.  
As opções listadas dependem dos padrões suportados pela câmera.  

Resolução  Resolução de imagem.  

Tipo de Bitrate  

· CBR: a Taxa de Bits Constante (CBR) é usada para manter uma taxa de 
bits específica ao variar a qualidade das transmissões de vídeo. O CBR é 
preferido quando a disponibilidade de largura de banda é limitada. A 
desvantagem é que a qualidade do vídeo irá variar e pode diminuir 
significativamente com uma maior movimentação na cena.  

· VBR: ao usar a Taxa de Bits Variável (VBR), a qualidade do vídeo mantém -
se a mais constante possível devido a uma taxa de bits com variações e 
independentemente de haver ou não movimentos na imagem. O VBR é 
ideal quando alta qualidade é uma exigência, principalmente quando há 
movimentos na imagem.  

Bit Rate  (Kbps)  
Número de bits transferidos por segundo. Selecione um valor ou selecione 
Custom  e defina um valor conforme necessário.  

Fps (taxa de 
quadros)  Número de quadros por segundo.  

Qualidade d a 
imagem  

Este parâmetro só funciona quando Bitrate Type  está definido como VBR . 
São oferecidos 9 níveis.  

Intervalo I-
Frame  Número de quadros entre dois quadros I adjacentes.  

Suavização  Use a barra deslizante para controlar o aumento repentino da taxa de bits.  

Transmissão de 
Áudio  Habilite ou desabilite a transmissão de áudio.  

Codificação 
Inteligente  O modo avançado atinge taxas de compressão mais altas.  

2. ṵÃɳǪȡɐɅǍȺṶ >ȺȡɵʔǸ ǸɃ >ɑɳȡǍ ɳǍɶǍ ǍɳȺȡǪǍɶ ǍȺȓʔɃǍɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾ ǍʌʔǍȡɾṞ ǪɐɃɐ ʌǍʲǍ ǱǸ ǩȡʌɾ Ǹ 

ʌǍʲǍ ǱǸ ɵʔǍǱɶɐɾṞ Ǎ ɐʔʌɶǍɾ ǪǖɃǸɶǍɾṣ 

3. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ɳȺȡǪǍɶ ɳǍɶǍ ɾǍȺʬǍɶ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾṣ 

Snapshot  

EǸȒȡɅǍ Ǎ ɶǸɾɐȺʔǭǦɐṞ Ǎ ɵʔǍȺȡǱǍǱǸ ǱǍ ȡɃǍȓǸɃ Ǹ ɐ ȡɅʌǸɶʬǍȺɐ ǱǸ ɾɅǍɳɾțɐʌ ɳǍɶǍ ɾɅǍɳɾțɐʌɾ ʌȡɶǍǱɐɾ ǱǸ 

ǍǪɐɶǱɐ ǪɐɃ Ǎ ɳɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐ ɐʔ ǍǪȡɐɅǍǱɐɾ ɳɐɶ ʔɃ ǸʬǸɅʌɐṣ 

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ >ǖɃǸɶǍ ồ ñɅǍɳɾțɐʌṣ 

2. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ ɐɾ ɳǍɶǖɃǸʌɶɐɾ ǪɐɅȒɐɶɃǸ ɅǸǪǸɾɾǎɶȡɐṣ 

 
Parâmetro  Descrição  

Tipo de 
Snapshot  

O snapshot  programado utiliza o tipo Normal  de programação. O snapshot  
acionado por evento é acionado por eventos como entrada de Alarme  e Alarme  
de detecção de movimento.  
Nota:  As configurações definidas para o snapshot  acionado por evento também 
se aplicarão ao snapshot  manual.  

Resolução  Resolução do snapshot . 

Qualidade d a 
Imagem  Alta, Média ou Baixa estão disponíveis.  
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Parâmetro  Descrição  

Intervalo de 
Snapshot  O intervalo de tempo entre dois snapshot s. 

 

3. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ɳȺȡǪǍɶ ɳǍɶǍ ɾǍȺʬǍɶ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾṣ 

Criar ou Editar  uma Programação  

>ɶȡǸ ʔɃǍ ɳɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐ ǱǸ ȓɶǍʬǍǭǦɐ ɐʔ ǱǸ ɾɅǍɳɾțɐʌ ǱǸɾǸɅțǍɅǱɐ ṵɳɶǸɾɾȡɐɅǍɅǱɐ Ǹ ǍɶɶǍɾʌǍɅǱɐṶ 

ɐʔ ǸǱȡʌǍɅǱɐ ṵʔɾǍɅǱɐ ɐ ǩɐʌǦɐ MǱȡʌǍɶṶṣ !ɾ ɐɳǸɶǍǭɮǸɾ ɳǍɶǍ ȓɶǍʬǍǭǦɐ Ǹ ɾɅǍɳɾțɐʌ ɾǦɐ ɳǍɶǸǪȡǱǍɾṞ 

ɳɐɶʌǍɅʌɐ ǸɾʌǍ ɾǸǭǦɐ ǱǸɾǪɶǸʬǸ ɾɐɃǸɅʌǸ ǪɐɃɐ ȒǍʽǸɶ ʔɃǍ ɳɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐ ǱǸ ȓɶǍʬǍǭǦɐṣ 

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ gɶǍʬǍǭǦɐ ồ !ȓǸɅǱǍɶ gɶǍʬǍǭǦɐṣ  

2. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ Ǎ ɳǍɶʌȡɶ ǱǍ ȺȡɾʌǍṣ oǍǩȡȺȡʌǍɶ ɳɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐ Ǹɾʌǎ țǍǩȡȺȡʌǍǱɐ ɳɐɶ ɳǍǱɶǦɐṣ >Ǎɾɐ 

ǸɾʌǸȲǍ ǱǸɾǍǩȡȺȡʌǍǱɐṞ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ ɳǍɶǍ țǍǩȡȺȡʌǎ-Ⱥɐṣ  

3. EǸȒȡɅǍ æɶǹ-gɶǍʬ Ǹ æɐɾʌ-gɶǍʬ ǪɐɅȒɐɶɃǸ ɅǸǪǸɾɾǎɶȡɐṣ  

4. ṵĞǎȺȡǱɐ ɳǍɶǍ ǍȺȓʔɅɾ ɃɐǱǸȺɐɾ ǱǸ ¸ĞéṶ æǍɶǍ ɾǍȺʬǍɶ ʔɃǍ ǪɑɳȡǍ ɶǸǱʔɅǱǍɅʌǸ ǱǍɾ ȓɶǍʬǍǭɮǸɾṞ 

ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ oǍǩȡȺȡʌǍɶ ȓɶǍʬǍǭǦɐ ɶǸǱʔɅǱǍɅʌǸ Ǹ ǪɐɅȒȡȓʔɶǸ ʔɃ ǱȡɾǪɐ ɶȣȓȡǱɐ ɶǸǱʔɅǱǍɅʌǸ 

ṵǪɐɅɾʔȺʌǸ gǸɶǸɅǪȡǍɃǸɅʌɐ ǱǸ EȡɾǪɐɾ ɳǍɶǍ ǱǸʌǍȺțǸɾṶṣ  

 

5. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ ʔɃ ɾȣɃǩɐȺɐ ǪɐȺɐɶȡǱɐ ǟ ǱȡɶǸȡʌǍṞ ǍǩǍȡʲɐ Ǳɐ ǩɐʌǦɐ MǱȡʌǍɶ Ǹ ǪɶȡǸ ʔɃǍ ɳɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐ ǟ 

ǸɾɵʔǸɶǱǍṣ ĞɐǪǽ ʌǍɃǩǹɃ ɳɐǱǸ ǪȺȡǪǍɶ ǸɃ MǱȡʌǍɶ Ǹ ǱǸȒȡɅȡɶ ɐɾ ǱǸʌǍȺțǸɾ ǱǍ ɳɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐ ɅǍ 

ȲǍɅǸȺǍ MǱȡʌǍɶṣ 

 
NOTA!  

Ao Editar  uma programação, você pode limpar a caixa de seleção All Day  e definir até 
oito períodos diferentes para cada dia. Para aplicar as configurações para outros dias, 
selecione os dias à direita de Cópia . 

6. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ɳȺȡǪǍɶṣ 

7. ṵÃɳǪȡɐɅǍȺṶ >ȺȡɵʔǸ ǸɃ >ɑɳȡǍ ɳǍɶǍ ǍɳȺȡǪǍɶ Ǎɾ ɃǸɾɃǍɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾ Ǎ ɐʔʌɶǍɾ ǪǖɃǸɶǍɾṣ 

Gravação e Snapshot  Programados  

Gravação Programada  

! ȓɶǍʬǍǭǦɐ ɳɶɐȓɶǍɃǍǱǍ ȓɶǍʬǍ ʬȣǱǸɐɾ ǱǸ ǍǪɐɶǱɐ ǪɐɃ Ǎ ɳɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐ ǱǸȒȡɅȡǱǍ Ǹ ǹ ǱȡȒǸɶǸɅʌǸ ǱǍ 

ȓɶǍʬǍǭǦɐ ɃǍɅʔǍȺ Ǹ ǱǍ ȓɶǍʬǍǭǦɐ ǍǪȡɐɅǍǱǍ ɳɐɶ !ȺǍɶɃǸṣ ĆɃǍ ɳɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐ ǱǸ ȓɶǍʬǍǭǦɐ ᶰᶲỏᶵ 

Ǹɾʌǎ țǍǩȡȺȡʌǍǱǍ ɳɐɶ ɳǍǱɶǦɐ Ǹ ɳɐǱǸ ɾǸɶ ǸǱȡʌǍǱǍ ǪɐɅȒɐɶɃǸ ɅǸǪǸɾɾǎɶȡɐ ɳǍɶǍ ȓɶǍʬǍɶ ʬȣǱǸɐɾ ǍɳǸɅǍɾ 

ǸɃ ɳǸɶȣɐǱɐɾ ǸɾɳǸǪȡȒȡǪǍǱɐɾṣ 
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>ɐɅɾʔȺʌǸ >ɶȡǍɶ ɐʔ MǱȡʌǍɶ ʔɃǍ æɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐ ɳǍɶǍ Ǎɾ ǸʌǍɳǍɾ ǱǸʌǍȺțǍǱǍɾṣ >ǸɶʌȡȒȡɵʔǸ-ɾǸ ǱǸ ɵʔǸ ɐ 

ʌȡɳɐ ǱǸ ɳɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐ Ǹɾʌǎ ǱǸȒȡɅȡǱɐ ǪɐɃɐ ¸ɐɶɃǍȺṣ ! ɳɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐ ǱǸȒȡɅȡǱǍ ǹ ǸʲȡǩȡǱǍ ǸɃ ǍʽʔȺṞ 

ɵʔǸ ɾȡȓɅȡȒȡǪǍ ȓɶǍʬǍǭǦɐ ɳɶɐȓɶǍɃǍǱǍṣ 

Snapshot  Programado  

>ɐɅȒȡȓʔɶǸ ɐ ɾɅǍɳɾțɐʌ ɳɶɐȓɶǍɃǍǱɐ ǸɃ gɶǍʬǍǭǦɐ ồ !ȓǸɅǱǍɃǸɅʌɐ ǱǸ ñɅǍɳɾțɐʌɾṣ Ã ɾɅǍɳɾțɐʌ 

ɳɶɐȓɶǍɃǍǱɐ ǹ ɾȡɃȡȺǍɶ ǟ ȓɶǍʬǍǭǦɐ ɳɶɐȓɶǍɃǍǱǍ ṵǪɐɅɾʔȺʌǸ gɶǍʬǍǭǦɐ æɶɐȓɶǍɃǍǱǍ ɳǍɶǍ ǱǸʌǍȺțǸɾṶṣ 

>ǸɶʌȡȒȡɵʔǸ-ɾǸ ǱǸ ɵʔǸ ɐ ʌȡɳɐ ǱǸ ɳɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐ Ǹɾʌǎ ǱǸȒȡɅȡǱɐ ǪɐɃɐ ¸ɐɶɃǍȺṣ 

Gravação e Snapshot  de Detecção de Movimento  

èʔǍɅǱɐ țǍǩȡȺȡʌǍǱɐṞ ɐǪɐɶɶǸ ʔɃ !ȺǍɶɃǸ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ ɃɐʬȡɃǸɅʌɐ ǪǍɾɐ ʔɃ ɐǩȲǸʌɐ ǱǸɅʌɶɐ ǱǍ 

ǎɶǸǍ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐ ɾǸ ɃɐʬǸɶ Ǎʌǹ ʔɃ ǱǸʌǸɶɃȡɅǍǱɐ ȺȡɃȡʌǸ ṵǪɐɅɾʔȺʌǸ EǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ ¶ɐʬȡɃǸɅʌɐ ɳǍɶǍ 

ɃǍȡɾ ǱǸʌǍȺțǸɾṶṣ !ȺǍɶɃǸɾ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ ɃɐʬȡɃǸɅʌɐ ɳɐǱǸɃ ǍǪȡɐɅǍɶ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ ǪɐɃɐ ȓɶǍʬǍǭǦɐ 

Ǹ ɾɅǍɳɾțɐʌṣ 

Gravação de Detecção de Movimento  

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ȺǍɶɃǸ ồ ¶ɐʬȡɃǸɅʌɐṣ  

2. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ Ǎ ɳǍɶʌȡɶ ǱǍ ȺȡɾʌǍ Ǹ ɃǍɶɵʔǸ Ǎ ǪǍȡʲǍ ǱǸ ɾǸȺǸǭǦɐ ɳǍɶǍ țǍǩȡȺȡʌǍɶ Ǎ ǱǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ 

ɃɐʬȡɃǸɅʌɐṣ  

 
NOTA!  

 ̧ A detecção de movimento está habilitada por padrão no NVR. A menos que seja 
modificada, a área de detecção cobre toda a tela e a gravação é acionada apenas 
para a câmera atual. As configurações são mantidas, caso você desabilite e depois 
habilite a detecção de movimento.  

 ̧ Um símbolo de Alarme  é exibido no canto superior direito quando é detectado 
movimento.  

3. ¸Ǎ ȲǍɅǸȺǍ ǱǸ ɳɶǹ-ʬȡɾʔǍȺȡʽǍǭǦɐ ǟ ǸɾɵʔǸɶǱǍṞ ǪȺȡɵʔǸ Ǹ ǍɶɶǍɾʌǸ ɾǸʔ ɃɐʔɾǸ ɳǍɶǍ ǸɾɳǸǪȡȒȡǪǍɶ ʔɃǍ 

ǎɶǸǍ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ ɃɐʬȡɃǸɅʌɐ ṵɃǍʌɶȡʽ ʬǸɶɃǸȺțǍṶṣ ĆʌȡȺȡʽǸ ɐ ǪɐɅʌɶɐȺǸ ǱǸɾȺȡʽǍɅʌǸ ɳǍɶǍ ǍȲʔɾʌǍɶ 

Ǎ ɾǸɅɾȡǩȡȺȡǱǍǱǸ ǱǍ ǱǸʌǸǪǭǦɐṣ 

 

4. >ɐɅȒȡȓʔɶǸ Ǎ ȓɶǍʬǍǭǦɐ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ ɃɐʬȡɃǸɅʌɐṝ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ  ǟ ǱȡɶǸȡʌǍ ǱǸ !ǭɮǸɾṞ ǪȺȡɵʔǸ Ǎ 

ǍǩǍ gɶǍʬǍǭǦɐṞ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ ǱǸɾǸȲǍǱǍ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ Ã©ṣ 

5. ṵÃɳǪȡɐɅǍȺṶ >ɐɅȒȡȓʔɶǸ ʔɃǍ ɳɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐ ǱǸ ǍɶɃǍǭǦɐ ṵțɐɶǍ ǸɃ ɵʔǸ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ ɾǸɶǦɐ 

ǍǪȡɐɅǍǱǍɾṶṝ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ   ǟ ǱȡɶǸȡʌǍ ǱǸ !ȓǸɅǱǍ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ ɐɾ ɳǸɶȣɐǱɐɾ ǱǸ ʌǸɃɳɐ ǪɐɅȒɐɶɃǸ 

ɅǸǪǸɾɾǎɶȡɐṣ 
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6. EǸȒȡɅǍ ʔɃǍ ɳɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐ ǱǸ ȓɶǍʬǍǭǦɐ ǸɃ gɶǍʬǍǭǦɐ ồ !ȓǸɅǱǍɶ gɶǍʬǍǭǦɐṣ æǍɶǍ Ǎɾ ǸʌǍɳǍɾ 

ǱǸʌǍȺțǍǱǍɾṞ ǪɐɅɾʔȺʌǸ >ɶȡǍɶ ɐʔ MǱȡʌǍɶ ʔɃǍ æɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐṣ >ǸɶʌȡȒȡɵʔǸ-ɾǸ ǱǸ ɵʔǸ ɐ ʌȡɳɐ ǱǸ 

ɳɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐ Ǹɾʌǎ ǱǸȒȡɅȡǱɐ ǪɐɃɐ ¶ɐʬȡɃǸɅʌɐṣ ! ɳɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐ ǱǸȒȡɅȡǱǍ ǹ ǸʲȡǩȡǱǍ ǸɃ ʬǸɶǱǸṞ 

ɵʔǸ ɾȡȓɅȡȒȡǪǍ ȓɶǍʬǍǭǦɐ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ ɃɐʬȡɃǸɅʌɐṣ ! ȡɃǍȓǸɃ Ǎ ɾǸȓʔȡɶ ɃɐɾʌɶǍ ʔɃ ǸʲǸɃɳȺɐṣ 

 

Snapshot  de Detecção de Movimento  

Ã ɾɅǍɳɾțɐʌ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ ɃɐʬȡɃǸɅʌɐ ǹ ɾȡɃȡȺǍɶ ǟ ȓɶǍʬǍǭǦɐ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ ɃɐʬȡɃǸɅʌɐṣ 

æɶȡɃǸȡɶɐṞ ʬɐǪǽ ɳɶǸǪȡɾǍ țǍǩȡȺȡʌǍɶ Ǹ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍɶ ɐ !ȺǍɶɃǸ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ ɃɐʬȡɃǸɅʌɐ ṵǪɐɅɾʔȺʌǸ 

ǸʌǍɳǍɾ ᶯ Ǎ ᶱ ǸɃ gɶǍʬǍǭǦɐ ǱǸ EǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ ¶ɐʬȡɃǸɅʌɐ ɳǍɶǍ ǱǸʌǍȺțǸɾṶ Ǹ ǱǸɳɐȡɾ ǪɐɅʌȡɅʔǍɶ ǪɐɃ Ǎɾ 

ɾǸȓʔȡɅʌǸɾ ǸʌǍɳǍɾṣ  

1. EǸȒȡɅǍ ɐ ɾɅǍɳɾțɐʌ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ ɃɐʬȡɃǸɅʌɐ ǸɃ !ȺǍɶɃǸ ồ ¶ɐʬȡɃǸɅʌɐṝ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ  ǟ 

ǱȡɶǸȡʌǍ ǱǸ !ǭɮǸɾṣ ¸Ǎ ȲǍɅǸȺǍ ǸʲȡǩȡǱǍṞ ǪȺȡɵʔǸ ɅǍ ǍǩǍ ñɅǍɳɾțɐʌṞ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ ǱǸɾǸȲǍǱǍ Ǹ 

ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ Ã©ṣ 

2. EǸȒȡɅǍ ʔɃǍ ɳɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐ ǱǸ ɾɅǍɳɾțɐʌ ǸɃ gɶǍʬǍǭǦɐ ồ ñɅǍɳɾțɐʌṣ æǍɶǍ Ǎɾ ǸʌǍɳǍɾ 

ǱǸʌǍȺțǍǱǍɾṞ ǪɐɅɾʔȺʌǸ >ɶȡǍɶ ɐʔ MǱȡʌǍɶ ʔɃǍ æɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐṣ >ǸɶʌȡȒȡɵʔǸ-ɾǸ ǱǸ ɵʔǸ ɐ ʌȡɳɐ ǱǸ 

ɳɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐ Ǹɾʌǎ ǱǸȒȡɅȡǱɐ ǪɐɃɐ ¶ɐʬȡɃǸɅʌɐṣ 

Gravação e Snapshot  Acionados por Alarme  

EǸȒȡɅǍ !ȺǍɶɃǸɾ ǱǸ ǸɅʌɶǍǱǍ ɳǍɶǍ ǍǪȡɐɅǍɶ Ǎ ȓɶǍʬǍǭǦɐ Ǹ ɐ ɾɅǍɳɾțɐʌṣ >ɐɅɾʔȺʌǸ MɅʌɶǍǱǍ Ǹ ñǍȣǱǍ ǱǸ 

!ȺǍɶɃǸ ɳǍɶǍ ɃǍȡɾ ǱǸʌǍȺțǸɾṣ 

Gravação Acionada por Alarme  

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ȺǍɶɃǸ ồ MɅʌɶǍǱǍṩñǍȣǱǍ ồ MɅʌɶǍǱǍ ǱǸ !ȺǍɶɃǸṣ 

2. EǸȒȡɅǍ Ǎ ǸɅʌɶǍǱǍ ǱǸ !ȺǍɶɃǸṝ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ  ɳǍɶǍ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ ǱǸɾǸȲǍǱǍṣ ¸Ǎ ȲǍɅǸȺǍ ǸʲȡǩȡǱǍṞ 
ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ oǍǩȡȺȡʌǍɶṞ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ ɐ̧ɶɃǍȺɃǸɅʌǸ !ǩǸɶʌɐ ɐʔ ɐ̧ɶɃǍȺɃǸɅʌǸ fǸǪțǍǱɐ ǸɃ ɃɐǱɐ ǱǸ 

ǍǪȡɐɅǍɃǸɅʌɐ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ Ã©ṣ 
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NOTA!  

Para aplicar as mesmas configurações a outras câmeras, clique em Cópia  e selecione 
as câmeras desejadas.  

3. EǸȒȡɅǍ Ǎ ȓɶǍʬǍǭǦɐ ǍǪȡɐɅǍǱǍ ɳɐɶ !ȺǍɶɃǸṝ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ  !ǭɮǸɾṣ ¸Ǎ ȲǍɅǸȺǍ ǸʲȡǩȡǱǍṞ ǪȺȡɵʔǸ ɅǍ 

ǍǩǍ !ȓǸɅǱǍɶ gɶǍʬǍǭǦɐṞ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ ǱǸɾǸȲǍǱǍ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ Ã©ṣ 

4. EǸȒȡɅǍ ʔɃǍ ɳɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐ ǸɃ gɶǍʬǍǭǦɐ ồ !ȓǸɅǱǍɶ gɶǍʬǍǭǦɐṣ æǍɶǍ Ǎɾ ǸʌǍɳǍɾ ǱǸʌǍȺțǍǱǍɾṞ 

ǪɐɅɾʔȺʌǸ >ɶȡǍɶ ɐʔ MǱȡʌǍɶ ʔɃǍ æɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐṣ >ǸɶʌȡȒȡɵʔǸ-ɾǸ ǱǸ ɵʔǸ ɐ ʌȡɳɐ ǱǸ ɳɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐ 

Ǹɾʌǎ ǱǸȒȡɅȡǱɐ ǪɐɃɐ !ȺǍɶɃǸṣ ! ɳɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐ ǱǸȒȡɅȡǱǍ ǹ ǸʲȡǩȡǱǍ ǸɃ ʬǸɶɃǸȺțɐṞ ɵʔǸ ɾȡȓɅȡȒȡǪǍ 

ȓɶǍʬǍǭǦɐ ǍǪȡɐɅǍǱǍ ɳɐɶ !ȺǍɶɃǸṣ Ã ɾǸȓʔȡɅʌǸ ɃɐɾʌɶǍ ʔɃ ǸʲǸɃɳȺɐṣ 

 

Snapshot  Acionado por Alarme  

Ã ɾɅǍɳɾțɐʌ ǍǪȡɐɅǍǱɐ ɳɐɶ !ȺǍɶɃǸ ǹ ɾȡɃȡȺǍɶ ǟ ȓɶǍʬǍǭǦɐ ǍǪȡɐɅǍǱǍ ɳɐɶ !ȺǍɶɃǸṣ æɶȡɃǸȡɶɐṞ ʬɐǪǽ 

ɳɶǸǪȡɾǍ țǍǩȡȺȡʌǍɶ Ǎ ǸɅʌɶǍǱǍ ǱǸ !ȺǍɶɃǸ ṵǪɐɅɾʔȺʌǸ ǸʌǍɳǍɾ ᶯ Ǎ ᶰ ǸɃ gɶǍʬǍǭǦɐ !ǪȡɐɅǍǱǍ ɳɐɶ !ȺǍɶɃǸ 

ɳǍɶǍ ǱǸʌǍȺțǸɾṶ Ǹ ǱǸɳɐȡɾ ǪɐɅʌȡɅʔǍɶ ǪɐɃ Ǎɾ ɾǸȓʔȡɅʌǸɾ ǸʌǍɳǍɾṣ 

1. EǸȒȡɅǍ ɐ ɾɅǍɳɾțɐʌ ǍǪȡɐɅǍǱɐ ɳɐɶ !ȺǍɶɃǸṝ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ  !ǭɮǸɾṣ ¸Ǎ ȲǍɅǸȺǍ ǸʲȡǩȡǱǍṞ ǪȺȡɵʔǸ ɅǍ 

ǍǩǍ ñɅǍɳɾțɐʌṞ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ ǱǸɾǸȲǍǱǍ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ Ã©ṣ  

2. EǸȒȡɅǍ ʔɃǍ ɳɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐ ǱǸ ɾɅǍɳɾțɐʌ ǸɃ gɶǍʬǍǭǦɐ ồ !ȓǸɅǱǍɃǸɅʌɐ ǱǸ ñɅǍɳɾțɐʌɾṣ æǍɶǍ 

Ǎɾ ǸʌǍɳǍɾ ǱǸʌǍȺțǍǱǍɾṞ ǪɐɅɾʔȺʌǸ >ɶȡǍɶ ɐʔ MǱȡʌǍɶ ʔɃǍ æɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐṣ >ǸɶʌȡȒȡɵʔǸ-ɾǸ ǱǸ ɵʔǸ ɐ 

ʌȡɳɐ ǱǸ ɳɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐ Ǹɾʌǎ ǱǸȒȡɅȡǱɐ ǪɐɃɐ !ȺǍɶɃǸṣ 

Gravação e Snapshot  Manuais  

Gravação Manual  

>ȺȡɵʔǸ ǪɐɃ ɐ ǩɐʌǦɐ ǱȡɶǸȡʌɐ ɅǍ ȲǍɅǸȺǍ ǱǸ ɳɶǹ-ʬȡɾʔǍȺȡʽǍǭǦɐ Ǹ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ ¶ǍɅʔǍȺ Ʌɐ ɃǸɅʔ ǱǸ 

ǍʌǍȺțɐɾṣ >ȺȡɵʔǸ ɅǍ ǍǩǍ gɶǍʬǍǭǦɐ ¶ǍɅʔǍȺṞ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ ǱǸɾǸȲǍǱǍ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ >ɐɃǸǭǍɶṣ 

æǍɶǍ ȡɅʌǸɶɶɐɃɳǸɶ Ǎ ȓɶǍʬǍǭǦɐ ɃǍɅʔǍȺṞ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ æǍɶǍɶṣ 
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Snapshot  Manual  

Ã ɾɅǍɳɾțɐʌ ɃǍɅʔǍȺ ǹ ɾȡɃȡȺǍɶ ǟ ȓɶǍʬǍǭǦɐ ɃǍɅʔǍȺṣ >ȺȡɵʔǸ ǪɐɃ ɐ ǩɐʌǦɐ ǱȡɶǸȡʌɐ Ǹ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ 

¶ǍɅʔǍȺ ồ ñɅǍɳɾțɐʌṞ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ ǱǸɾǸȲǍǱǍ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ >ɐɃǸǭǍɶṣ >ȺȡɵʔǸ ǸɃ æǍɶǍɶ ɳǍɶǍ 

ɳǍɶǍɶṣ 

Gravação e Snapshot  de Férias  

! ȓɶǍʬǍǭǦɐ Ǹ ɐ ɾɅǍɳɾțɐʌ ǱǸ ȒǹɶȡǍɾ ɳǸɶɃȡʌǸɃ ɵʔǸ ʬɐǪǽ ǸɾɳǸǪȡȒȡɵʔǸ ǱǸʌǸɶɃȡɅǍǱɐɾ ɳǸɶȣɐǱɐɾ ǱǸ 

ʌǸɃɳɐ ǪɐɃɐ ȒǹɶȡǍɾ ɳǍɶǍ ȓɶǍʬǍǭǦɐ Ǹ ɾɅǍɳɾțɐʌ ɳɶɐȓɶǍɃǍǱɐɾṣ æɶȡɃǸȡɶɐ ʬɐǪǽ ǸɾɳǸǪȡȒȡǪǍ 

ǱǸʌǸɶɃȡɅǍǱǍɾ ǱǍʌǍɾ ǪɐɃɐ ȒǹɶȡǍɾ Ǹ ǱǸɳɐȡɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍ Ǎɾ ɳɶɐȓɶǍɃǍǭɮǸɾ ǱǸ ȓɶǍʬǍǭǦɐ ɐʔ ǱǸ 

ɾɅǍɳɾțɐʌ ɅǸɾʌǍɾ ǱǍʌǍɾṣ 

Gravação de Férias  

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ ñȡɾʌǸɃǍ ồ EǍʌǍ ṩ oɐɶǍ ồ fǸɶȡǍǱɐṣ 

2. >ȺȡɵʔǸ Ʌɐ ǩɐʌǦɐ !ǱȡǪȡɐɅǍɶ Ʌɐ ǪǍɅʌɐ ȡɅȒǸɶȡɐɶ ǱȡɶǸȡʌɐṣ ! ȲǍɅǸȺǍ fǸɶȡǍǱɐ ǹ ǸʲȡǩȡǱǍṣ >ɐɃɳȺǸʌǸ Ǎ 

ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭǦɐṞ ȡɅǪȺʔȡɅǱɐ ɐ ɅɐɃǸ ǱǍɾ ȒǹɶȡǍɾ Ǹ Ǎɾ ǱǍʌǍɾ ǱǸ ȡɅȣǪȡɐ Ǹ ʌǹɶɃȡɅɐṣ æɐɶ ɳǍǱɶǦɐṞ ʔɃ 

ɳǸɶȣɐǱɐ ǱǸ ȒǹɶȡǍɾ ǹ țǍǩȡȺȡʌǍǱɐ ɵʔǍɅǱɐ ǍǱȡǪȡɐɅǍǱɐ Ǹ ɅǦɐ ɾǸ ɶǸɳǸʌǸṣ  

 

3. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ Ã©ṣ Ã ɳǸɶȣɐǱɐ ǱǸ ȒǹɶȡǍɾ ǹ ǸʲȡǩȡǱɐ ɅǍ ȺȡɾʌǍṣ  

4. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ gɶǍʬǍǭǦɐ ồ !ȓǸɅǱǍɶ gɶǍʬǍǭǦɐ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ ʔɃǍ ɳɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐ ǱǸ ȓɶǍʬǍǭǦɐ 

ǪɐɅȒɐɶɃǸ ǱǸɾǪɶȡʌɐ ǸɃ >ɶȡǍɶ ɐʔ MǱȡʌǍɶ ʔɃǍ æɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐṣ >ǸɶʌȡȒȡɵʔǸ-ɾǸ ǱǸ ɵʔǸ fǸɶȡǍǱɐ 

ǸɾʌǸȲǍ ɾǸȺǸǪȡɐɅǍǱɐ ɅǍ ȺȡɾʌǍ ɾʔɾɳǸɅɾǍ ñǸȺǸǪȡɐɅǸ ɐ EȡǍṣ ¸ɐ ǸʲǸɃɳȺɐ Ǎ ɾǸȓʔȡɶṞ Ǎ ȓɶǍʬǍǭǦɐ ǱǸ 

ǱǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ ɃɐʬȡɃǸɅʌɐ Ǹɾʌǎ țǍǩȡȺȡʌǍǱǍ Ʌɐ ɳǸɶȣɐǱɐ ǱǸ ȒǹɶȡǍɾ ǱǸȒȡɅȡǱɐṣ 
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Snapshot  de Férias  

Ã ɾɅǍɳɾțɐʌ ǱǸ ȒǹɶȡǍɾ ǹ ɾȡɃȡȺǍɶ ǟ ȓɶǍʬǍǭǦɐ ǱǸ ȒǹɶȡǍɾṣ æɶȡɃǸȡɶɐṞ ʬɐǪǽ ǱǸȒȡɅǸ ɐɾ ɳǸɶȣɐǱɐɾ ǱǸ ȒǹɶȡǍɾ 

ǸɃ ñȡɾʌǸɃǍ ồ EǍʌǍ ṩ oɐɶǍ ồ fǸɶȡǍǱɐ Ǹ ǱǸɳɐȡɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍ ʔɃǍ ɳɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐ ǱǸ ɾɅǍɳɾțɐʌ ǸɃ 

gɶǍʬǍǭǦɐ ồ ñɅǍɳɾțɐʌṣ EǸȒȡɅǍ ʔɃǍ ɳɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐ ǱǸ ɾɅǍɳɾțɐʌ ǪɐɅȒɐɶɃǸ ǱǸɾǪɶȡʌɐ ǸɃ gɶǍʬǍǭǦɐ 

æɶɐȓɶǍɃǍǱǍṣ >ǸɶʌȡȒȡɵʔǸ-ɾǸ ǱǸ ɵʔǸ fǸɶȡǍǱɐ ǸɾʌǸȲǍ ɾǸȺǸǪȡɐɅǍǱɐ ɅǍ ȺȡɾʌǍ ɾʔɾɳǸɅɾǍ ñǸȺǸǪȡɐɅǸ ɐ 

EȡǍṣ 

Outros Tipos de Gravação e Snapshot  

Ãʔʌɶɐɾ ʌȡɳɐɾ ǱǸ ȓɶǍʬǍǭǦɐ Ǹ ɾɅǍɳɾțɐʌṝ 

 ̧ Evento: Incluindo os tipos abaixo e VCA. Qualquer um destes tipos acionará a gravação/o 

snapshot  de eventos.  

 ̧ Detecção de movimento E acionamento por Alarme  (em resumo,  

M e A): a gravação ou snapshot  só é acionado quando um Alarme  de detecção de 

movimento E um Alarme  de entrada ocorrem simultaneamente.  

 ̧ Detecção de movimento OU acionamento por Alarme  (em resumo, M e A): a gravação ou 

snapshot  só é acionado quando ocorre um Alarme  de detecção de movimento OU um 

Alarme  de entrada.  

!ɐ ǸɾǪɐȺțǸɶ ʔɃǍ ȓɶǍʬǍǭǦɐ ɐʔ ɾɅǍɳɾțɐʌ ʌȡɳɐ MʬǸɅʌɐṞ ǪǸɶʌȡȒȡɵʔǸ-ɾǸ ǱǸ ɵʔǸ țǍǩȡȺȡʌɐʔ Ǎ ȒʔɅǭǦɐ ǱǸ 

!ȺǍɶɃǸ ǪɐɶɶǸɾɳɐɅǱǸɅʌǸ Ǹ ǪɐɅȒȡȓʔɶɐʔ Ǎ ȓɶǍʬǍǭǦɐṩɐ ɾɅǍɳɾțɐʌ ǍǪȡɐɅǍǱɐ ɳɐɶ !ȺǍɶɃǸṣ !ɾ ǸʌǍɳǍɾ ǱǸ 

ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭǦɐ ɾǦɐ ɳǍɶǸǪȡǱǍɾṣ >ɐɅɾʔȺʌǸ gɶǍʬǍǭǦɐ Ǹ ñɅǍɳɾțɐʌ ǱǸ EǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ ¶ɐʬȡɃǸɅʌɐ ɳǍɶǍ 

ɃǍȡɾ ǱǸʌǍȺțǸɾṣ  
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7  Reprodução  

Reprodução Instantânea  

! ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐ ȡɅɾʌǍɅʌǖɅǸǍ ǸʲȡǩǸ ɐ ʬȣǱǸɐ ȓɶǍʬǍǱɐ ɳǸȺɐɾ ʕȺʌȡɃɐɾ  

ᶳ ɃȡɅʔʌɐɾṣ ñǸ ɅǸɅțʔɃǍ ȓɶǍʬǍǭǦɐ Ȓɐɶ ǸɅǪɐɅʌɶǍǱǍṞ ɾȡȓɅȡȒȡǪǍ ɵʔǸ ɅǦɐ țǎ ȓɶǍʬǍǭɮǸɾ ǱʔɶǍɅʌǸ ǸɾʌǸ 

ɳǸɶȣɐǱɐṣ 

1. >ȺȡɵʔǸ ɅǍ ȲǍɅǸȺǍ ǱǸɾǸȲǍǱǍ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ  ɅǍ ǩǍɶɶǍ ǱǸ ȒǸɶɶǍɃǸɅʌǍɾ ɳǍɶǍ ȡɅȡǪȡǍɶ Ǎ ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐ 

ȡɅɾʌǍɅʌǖɅǸǍṣ 

2. ĞɐǪǽ ɳɐǱǸ ǍɶɶǍɾʌǍɶ Ǎ ǩǍɶɶǍ ǱǸɾȺȡʽǍɅʌǸ ɳǍɶǍ ǪɐɅʌɶɐȺǍɶ ɐ ɳɶɐȓɶǸɾɾɐṣ æǍʔɾǸ Ǹ ǪɐɅʌȡɅʔǸ 

ǪɐɅȒɐɶɃǸ ɅǸǪǸɾɾǎɶȡɐṣ 

 

Barra de Ferramentas de Reprodução  

Tabela 7Ṿ1 Botões da Barra de Ferramentas de Reprodução  

Botão  Descrição  

 

Mostra o progresso da reprodução.  
Nota:  

 ̧ Uma pequena janela é exibida, mostrando o vídeo da janela 
selecionada, conforme você arrasta a barra deslizante, ajudando 
a localizar a parte do vídeo que você quer visualizar.  

 ̧ A primeira barra de progresso indica o progresso da reprodução 
do vídeo exibido na janela em destaque. A segunda indica o 
progresso geral da reprodução para todas as câmeras 
selecionadas.  

 

Linha do tempo.  

 
Aumenta ou reduz o zoom na linha do tempo.  
Nota:  Alternativamente, role o botão de rolagem do seu mouse.  

 /  /  /  Reproduzir, pausar, parar e retroceder.  

 Retroceder ou avançar 30 segundos.  

 

Diminuir ou aumentar velocidade.  

Nota:  Clique em  para restaurar a velocidade de reprodução 

normal após clicar em  e vice -versa.  

 Avançar por quadro.  

 /  Iniciar ou parar recorte de vídeo.  

 Tirar um snapshot . As bordas da janela piscarão em branco.  

 
Bloquear.  
Nota:  Clique no vídeo para aparecer este botão  
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Botão  Descrição  

 Gerir arquivos (clipes, snapshot s, arquivos bloqueados, tags).  

 

Aumentar o zoom em imagens. Para mais detalhes, 
consulte Zoom . 
Nota:  Clique no vídeo para aparecer este botão  

 
Defina o modo de montagem e o modo de exibição do  olho de 
peixe.  

 /  

Habilitar/desabilitar POS (disponível em determinados modelos de 
NVR). 
Quando habilitado, o OSD do POS é exibido na tela e alguns 
botões da barra de ferramentas ficam desativados.  
Estes botões aparecem apenas em dois modos de reprodução: 
reprodução por câmera e data e reprodução por POS.  
 
A duração do OSD do POS (por quanto tempo o OSD do POS é 
exibido na tela) varia de acordo com o modo de reprodução. Para 
reprodução por câmera e data, a duração é fixada em 5 segundos. 
Para reprodução por POS, a duração é configurável.  
Consulte Erro! Fonte de referência não encontrada.  e 
Reprodução por POS  para mais detalhes.  

 /  Ligar/desligar áudio.  

 Ajustar volume do som para a janela atual.  
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Reprodução por Câmera e Data  

ĆʌȡȺȡʽǸ ǸɾɾǸ ɃǹʌɐǱɐ ɳǍɶǍ ɳǸɾɵʔȡɾǍɶ Ǹ ɶǸɳɶɐǱʔʽȡɶ ȓɶǍʬǍǭɮǸɾ ɳɐɶ ǪǖɃǸɶǍ Ǹ ǱǍʌǍṣ 

1. >ȺȡɵʔǸ ɅǍ ȲǍɅǸȺǍ ǱǸ ɳɶǹ-ʬȡɾʔǍȺȡʽǍǭǦɐṞ ǱǸɳɐȡɾ ǪȺȡɵʔǸ ǪɐɃ ɐ ǩɐʌǦɐ ǱȡɶǸȡʌɐ Ǹ ǸɾǪɐȺțǍ 

éǸɳɶɐǱʔǭǦɐ ɳǍɶǍ ȡɅȡǪȡǍɶ Ǎ ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐṣ  

 
NOTA!  

Na janela de reprodução você pode selecionar várias câmeras para a reprodução 
sincronizada. Clicar em Todas  seleciona o número máximo de câmeras permitido e 
clicar em  Nenhuma  para a reprodução de todas as câmeras. O desempenho varia de 
acordo com o modelo de NVR.  

2. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎ ǱǍʌǍ ǱǸɾǸȲǍǱǍ Ʌɐ ǪǍȺǸɅǱǎɶȡɐ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ  ɳǍɶǍ ȡɅȡǪȡǍɶ Ǎ ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐṣ >ȺȡǪǍɶ 

ǱʔǍɾ ʬǸʽǸɾ ɅǍ ǱǍʌǍ ȡɅȡǪȡǍɶǎ Ǎ ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐ ȡɅɾʌǍɅʌǍɅǸǍɃǸɅʌǸṣ 

 

 

 
NOTA!  

 ̧ O calendário usa bandeiras diferentes para indicar tipos diferentes de gravação. 
Nenhuma bandeira significa nenhuma gravação. A bandeira azul significa 
gravação normal. A bandeira vermelha significa gravação acionada por evento.  

 ̧ Na lista suspensa à direita do modo de reprodução: HD  significa vídeo gravado 
com a transmissão principal ou a subtransmissão; SD significa vídeo gravado com 
a terceira transmissão.  

 

Reprodução em Modo Corredor  

éǸɳɶɐǱʔʽǍ ȓɶǍʬǍǭɮǸɾ ǸɃ ɃɐǱɐ ǪɐɶɶǸǱɐɶ ǸɃ ɃʕȺʌȡɳȺǍɾ ȲǍɅǸȺǍɾṣ 

1. ¸Ǎ ȲǍɅǸȺǍ ǱǸ ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐṞ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ >ɐɶɶǸǱɐɶ ɾɐǩɶǸ Ǎ ǩǍɶɶǍ ǱǸ ɳɶɐȓɶǸɾɾɐṣ 

2. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎɾ ǪǖɃǸɶǍɾ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǱʔǍɾ ʬǸʽǸɾ ɅǍ ǱǍʌǍ ǱǸɾǸȲǍǱǍ ɳǍɶǍ ȡɅȡǪȡǍɶ Ǎ ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐṣ 
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Reprodução por Tag  

!ǱȡǪȡɐɅǸ ʌǍȓɾ ǟ ȓɶǍʬǍǭǦɐ ǪɐɃ ɅɐɃǸɾ ǪɐɅʌǸɅǱɐ ɳǍȺǍʬɶǍɾ-ǪțǍʬǸṞ ǪɐɃɐ ɐ ɅɐɃǸ Ǹ ɐ ȺɐǪǍȺ Ǳɐ 

ǸʬǸɅʌɐṞ Ǹ ʔɾǸ Ǎɾ ʌǍȓɾ ɳǍɶǍ ȺɐǪǍȺȡʽǍɶ ɶǍɳȡǱǍɃǸɅʌǸ Ǎ ɳǍɶʌǸ Ǳɐ ʬȣǱǸɐ ɵʔǸ ʬɐǪǽ ɳɶǸǪȡɾǍ ǱʔɶǍɅʌǸ Ǎ 

ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐṣ 

Adicionando uma Tag  

1. >ȺȡɵʔǸ ǪɐɃ ɐ ǩɐʌǦɐ ǱȡɶǸȡʌɐ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ éǸɳɶɐǱʔǭǦɐṣ 

2. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ɅǍ ǩǍɶɶǍ ǱǸ ȒǸɶɶǍɃǸɅʌǍɾ ǱǍ ȲǍɅǸȺǍ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ ɐ ɅɐɃǸ ǱǍ ʌǍȓṣ 

3. æǍɶǍ ȓǸɶǸɅǪȡǍɶ Ǎɾ ʌǍȓɾ ǍǱȡǪȡɐɅǍǱǍɾṞ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ  ɅǍ ǪǍȡʲǍ ǱǸ ȒǸɶɶǍɃǸɅʌǍɾ ǱǍ ʌǸȺǍ Ǹ 

ɶǸɅɐɃǸȡǸ ɐʔ ǸʲǪȺʔǍ Ǎɾ ʌǍȓɾṞ ǪɐɅȒɐɶɃǸ ɅǸǪǸɾɾǎɶȡɐṣ 

Reprodução por Tag  

1. ¸Ǎ ȲǍɅǸȺǍ ǱǸ ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐṞ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ éǸǪʔɳṣ ǱǸ ʬȣǱǸɐ Ǹ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ =ʔɾǪǍ ǱǸ ɃǍɶǪǍǭǦɐ ɅǍ 

ȺȡɾʌǍ ɾʔɾɳǸɅɾǍ Ʌɐ ǪǍɅʌɐ ɾʔɳǸɶȡɐɶ ǸɾɵʔǸɶǱɐṣ 

2. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎɾ ǪǖɃǸɶǍɾṞ ǱǸȒȡɅǍ ɐ ɳǸɶȣɐǱɐ ǱǸ ʌǸɃɳɐ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ æǸɾɵʔȡɾǍɶṣ éǸɾʔȺʌǍǱɐɾ ǱǸ 

ɳǸɾɵʔȡɾǍɾṞ ǪǍɾɐ ǸʲȡɾʌǍɃṞ ɾǦɐ ǸʲȡǩȡǱɐɾ ǪɐɃ ɅɐɃǸɾ ǱǸ ǪǖɃǸɶǍɾ Ǹ ʌǍȓɾṣ 

3. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ɳǍɶǍ ɵʔǸ Ǎ ʌǍȓ ǱǸɾǸȲǍǱǍ ȡɅȡǪȡǸ Ǎ ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐṣ ĞɐǪǽ ɳɐǱǸ ʔʌȡȺȡʽǍɶ Ǎɾ ȺȡɾʌǍɾ 

ɾʔɾɳǸɅɾǍɾ uɅȡǪȡǍɶ !ɅʌǸɾ Ǹ æǍɶǍɶ Ǎɳɑɾ ɳǍɶǍ ǱǸȒȡɅȡɶ ɐ ȡɅȣǪȡɐ Ǹ ɐ ʌǹɶɃȡɅɐ Ǳɐ ʬȣǱǸɐ ǪɐɃ ʌǍȓɾṣ 

Reprodução por Detecção de Movimento  

æǸɾɵʔȡɾǸ Ǹ ɶǸɳɶɐǱʔʽǍ ȓɶǍʬǍǭɮǸɾ ǍǪȡɐɅǍǱǍɾ ɳɐɶ ǱǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ ɃɐʬȡɃǸɅʌɐ ǱʔɶǍɅʌǸ ʔɃ ɳǸɶȣɐǱɐ ǱǸ 

ʌǸɃɳɐ ǸɾɳǸǪȡȒȡǪǍǱɐṣ 

 
NOTA!  

Certifique -se de que a detecção de movimento esteja habilitada e a gravação 
acionada por Alarme  esteja configurada antes de usar essa função. Veja Detecção de 
Movimento  e Atividades Acionadas por Alarme  para obter detalhes.  

 

1. ¸Ǎ ȲǍɅǸȺǍ ǱǸ ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐṞ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ éǸǪʔɳṣ ǱǸ ʬȣǱǸɐ Ǹ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ ¶ɐʬȡɃǸɅʌɐ ɅǍ ȺȡɾʌǍ 

ɾʔɾɳǸɅɾǍ Ʌɐ ǪǍɅʌɐ ɾʔɳǸɶȡɐɶ ǸɾɵʔǸɶǱɐṣ 

2. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ ǱǸɾǸȲǍǱǍṞ ǱǸȒȡɅǍ ɐ ɳǸɶȣɐǱɐ ǱǸ ʌǸɃɳɐ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ æǸɾɵʔȡɾǍɶṣ 

3. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ɳǍɶǍ ȡɅȡǪȡǍɶ Ǎ ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐ ǱǍ ȓɶǍʬǍǭǦɐ ǱǸɾǸȲǍǱǍṣ 

Reprodução por Perda de Vídeo  

æǸɾɵʔȡɾǸ Ǹ ɶǸɳɶɐǱʔʽǍ ȓɶǍʬǍǭɮǸɾ ǍǪȡɐɅǍǱǍɾ ɳɐɶ ɳǸɶǱǍ ǱǸ ʬȣǱǸɐ ǱʔɶǍɅʌǸ ʔɃ ɳǸɶȣɐǱɐ ǱǸ ʌǸɃɳɐ 

ǸɾɳǸǪȡȒȡǪǍǱɐṣ 

 
NOTA!  

Certifique -se de que o Alarme  de perda de vídeo esteja habilitado e a gravação 
acionada por Alarme  esteja configurada antes de usar essa função. Para saber mais, 
consulte Perda de Vídeo  e Atividades Acionadas por Alarme . 
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1. ¸Ǎ ȲǍɅǸȺǍ ǱǸ ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐṞ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ éǸǪʔɳṣ ǱǸ ʬȣǱǸɐ Ǹ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ fǍȺțǍ ǱǸ ĞȣǱǸɐ ɅǍ ȺȡɾʌǍ 

ɾʔɾɳǸɅɾǍ Ʌɐ ǪǍɅʌɐ ɾʔɳǸɶȡɐɶ ǸɾɵʔǸɶǱɐṣ 

2. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ ǱǸɾǸȲǍǱǍṞ ǱǸȒȡɅǍ ɐ ɳǸɶȣɐǱɐ ǱǸ ʌǸɃɳɐ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ æǸɾɵʔȡɾǍɶṣ 

3. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ɳǍɶǍ ȡɅȡǪȡǍɶ Ǎ ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐ ǱǍ ȓɶǍʬǍǭǦɐ ǱǸɾǸȲǍǱǍṣ 

Reprodução por Pesquisa Inteligente  

MɾʌǍ ȒʔɅǭǦɐ ɐȒǸɶǸǪǸ ʔɃǍ ȒɐɶɃǍ ǸȒȡǪǍʽ ǱǸ ɶǸʬȡɾǍɶ ȓɶǍʬǍǭɮǸɾ ǪɐɅʌǸɅǱɐ ɶǸɾʔȺʌǍǱɐɾ ǱǍ ɳǸɾɵʔȡɾǍ 

ȡɅʌǸȺȡȓǸɅʌǸṞ ǪɐɃɐ ɃɐʬȡɃǸɅʌɐɾ ǱǸʌǸǪʌǍǱɐɾṣ ¸ɐ ɃɐǱɐ ǱǸ ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐ ȡɅʌǸȺȡȓǸɅʌǸṞ ɐ ɾȡɾʌǸɃǍ 

ǍɅǍȺȡɾǍ Ǎɾ ȓɶǍʬǍǭɮǸɾ Ǳɐɾ ɶǸɾʔȺʌǍǱɐɾ ǱǸ ɳǸɾɵʔȡɾǍ ȡɅʌǸȺȡȓǸɅʌǸṣ ñǸ ʌǍȡɾ ɶǸɾʔȺʌǍǱɐɾ ȒɐɶǸɃ 

ǸɅǪɐɅʌɶǍǱɐɾṞ Ǎ ǩǍɶɶǍ ǱǸ ɳɶɐȓɶǸɾɾɐ ǹ ǱǸɾʌǍǪǍǱǍ ǸɃ ʬǸɶǱǸ Ǹ ɐ ʬȣǱǸɐ ǹ ɶǸɳɶɐǱʔʽȡǱɐ ɅǍ ʬǸȺɐǪȡǱǍǱǸ 

ɅɐɶɃǍȺṞ ǱǍɅǱɐ Ǎ ʬɐǪǽ ʌǸɃɳɐ ɾʔȒȡǪȡǸɅʌǸ ɳǍɶǍ ɳǸȓǍɶ ɐɾ ǱǸʌǍȺțǸɾṨ Ǳɐ ǪɐɅʌɶǎɶȡɐṞ ɐ ʬȣǱǸɐ ǹ 

ɶǸɳɶɐǱʔʽȡǱɐ Ǎ ʔɃǍ ʬǸȺɐǪȡǱǍǱǸ ǱǸ ᶯᶴʲ ɳǍɶǍ ǸǪɐɅɐɃȡʽǍɶ ʌǸɃɳɐṣ 

1. ¸Ǎ ȲǍɅǸȺǍ ǱǸ ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐṞ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ uɅʌǸȺȡȓǸɅʌǸ ɾɐǩɶǸ Ǎ ǩǍɶɶǍ ǱǸ ɳɶɐȓɶǸɾɾɐṣ 

2. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ɳǍɶǍ ȡɅȡǪȡǍɶ Ǎ ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐ ȡɅʌǸȺȡȓǸɅʌǸ ǱǍ ǪǖɃǸɶǍ ǱǸɾǸȲǍǱǍṣ 

3. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ ṣ ! ȲǍɅǸȺǍ ǱǸ ɳǸɾɵʔȡɾǍ ȡɅʌǸȺȡȓǸɅʌǸ ǹ ǸʲȡǩȡǱǍṣ æɐɶ ɳǍǱɶǦɐṞ Ǎ ʌǸȺǍ ǪțǸȡǍ ǹ Ǎ ǎɶǸǍ ǱǍ 

ɳǸɾɵʔȡɾǍ ȡɅʌǸȺȡȓǸɅʌǸṣ æǍɶǍ ȺȡɃɳǍɶ ʌɐǱɐɾṞ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ Ṩ ɳǍɶǍ ɶǸɾʌǍʔɶǍɶ Ǎ ǎɶǸǍ ǱǸ ɳǸɾɵʔȡɾǍ ǸɃ 

ʌǸȺǍ ǪțǸȡǍṞ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ ṣ 

4. EǸȒȡɅǍ ɶǸȓɶǍɾ ǱǸ ɳǸɾɵʔȡɾǍ ȡɅʌǸȺȡȓǸɅʌǸṞ ȡɅǪȺʔȡɅǱɐ ǎɶǸǍ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐ Ǹ ɾǸɅɾȡǩȡȺȡǱǍǱǸṣ 

5. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ɳǍɶǍ ȡɅȡǪȡǍɶ Ǎ ɳǸɾɵʔȡɾǍṣ æǍɶǍ ɾǍȡɶṞ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ ṣ 

Reprodução por Arquivo Externo  

ĆɾǸ ǸɾʌǍ ȒʔɅǭǦɐ ɳǍɶǍ ɶǸɳɶɐǱʔʽȡɶ ȓɶǍʬǍǭɮǸɾ ǍɶɃǍʽǸɅǍǱǍɾ ǸɃ ʔɃ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐ ǱǸ 

ǍɶɃǍʽǸɅǍɃǸɅʌɐ ǸʲʌǸɶɅɐṞ ǪɐɃɐ ɳɐɶ ǸʲǸɃɳȺɐṞ ʔɃǍ ʔɅȡǱǍǱǸ Ćñ= ɐʔ ʔɃ oE ɳɐɶʌǎʌȡȺṣ 

1. ¸Ǎ ȲǍɅǸȺǍ ǱǸ ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐṞ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ  ɅǍ ǩǍɶɶǍ ǱǸ ȒǸɶɶǍɃǸɅʌǍɾ ǱǍ ʌǸȺǍṣ 

2. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ʌʔǍȺȡʽǍɶ Ǹ ǸɾɳǸɶǸ Ǎʌǹ ɵʔǸ ɐ ¸Ğé ɶǸǪɐɅțǸǭǍ ɐ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐ ǱǸ ǍɶɃǍʽǸɅǍɃǸɅʌɐ 

ǸʲʌǸɶɅɐṣ 

3. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ ɐ Ǎɶɵʔȡʬɐ ǱǸ ȓɶǍʬǍǭǦɐ ǱǸɾǸȲǍǱɐ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ  ɳǍɶǍ ȡɅȡǪȡǍɶ Ǎ ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐṣ 

Reprodução por Imagem  

MɾɳǸǪȡȒȡɵʔǸ ʔɃ ʌȡɳɐ ǱǸ ȡɃǍȓǸɃ ṵɳɐɶ ǸʲǸɃɳȺɐṞ ¸ɐɶɃǍȺ ɐʔ ¶ɐʬȡɃǸɅʌɐṶ ɳǍɶǍ ɳǸɾɵʔȡɾǍɶ Ǹ 

ɶǸɳɶɐǱʔʽȡɶ ȡɃǍȓǸɅɾ ǱǸ ʔɃǍ ɐʔ ɃǍȡɾ ǪǖɃǸɶǍɾ ǱʔɶǍɅʌǸ ʔɃ ɳǸɶȣɐǱɐ ǱǸ ʌǸɃɳɐ ǱǸʌǸɶɃȡɅǍǱɐṣ 

1. ¸Ǎ ȲǍɅǸȺǍ ǱǸ ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐṞ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ éǸǪʔɳṣ ǱǸ ʬȣǱǸɐ Ǹ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ Ğ>! ɅǍ ȺȡɾʌǍ ɾʔɾɳǸɅɾǍ Ʌɐ 

ǪǍɅʌɐ ɾʔɳǸɶȡɐɶ ǸɾɵʔǸɶǱɐṣ 

2. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ ʔɃ ʌȡɳɐ ǱǍ ȺȡɾʌǍ ɾʔɾɳǸɅɾǍ ÿȡɳɐ Ʌɐ ǪǍɅʌɐ ɾʔɳǸɶȡɐɶ ǱȡɶǸȡʌɐṣ 

3. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎɾ ǪǖɃǸɶǍɾ ǱǸɾǸȲǍǱǍɾṞ ǱǸȒȡɅǍ ɐ ɳǸɶȣɐǱɐ ǱǸ ʌǸɃɳɐ ǱǸɾǸȲǍǱɐ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ 

æǸɾɵʔȡɾǍɶṣ 

4. >ȺȡɵʔǸ Ʌɐ Ǎɶɵʔȡʬɐ ǱǸɾǸȲǍǱɐ ɳǍɶǍ ȡɅȡǪȡǍɶ Ǎ ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐṣ 
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Reprodução por POS  

ĆɾǸ ǸɾʌǍ ȒʔɅǭǦɐ ɳǍɶǍ ɶǸɳɶɐǱʔʽȡɶ ȓɶǍʬǍǭɮǸɾ ǱǸ ʔɃǍ ɃǎɵʔȡɅǍ æÃñṣ 

1. ¸Ǎ ȲǍɅǸȺǍ ǱǸ ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐṞ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ éǸǪʔɳṣ ǱǸ ʬȣǱǸɐ Ǹ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ =ʔɾǪǍ ǱǸ æÃñ ɅǍ ȺȡɾʌǍ 

ɾʔɾɳǸɅɾǍ Ʌɐ ǪǍɅʌɐ ɾʔɳǸɶȡɐɶ ǸɾɵʔǸɶǱɐṣ 

2. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ ǱǸɾǸȲǍǱǍṞ ǱǸȒȡɅǍ ɐ ɳǸɶȣɐǱɐ ǱǸ ʌǸɃɳɐṞ ȡɅɾȡɶǍ Ǎɾ ɳǍȺǍʬɶǍɾ-ǪțǍʬǸ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ 

ǸɃ æǸɾɵʔȡɾǍɶṣ 

 
NOTA!  

As palavras -chave permitem os caracteres especiais & (significa E) e | (significa OU).  

3. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ɳǍɶǍ Ǹʲȡǩȡɶ ɐ ǪɐɅʌǸʕǱɐ Ǳɐ ɐʬǸɶȺǍʳṣ 

4. >ȺȡɵʔǸ  ɳǍɶǍ ȡɅȡǪȡǍɶ Ǎ ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐṣ 

Gestão de Arquivos  

! ȓǸɾʌǦɐ ǱǸ Ǎɶɵʔȡʬɐɾ ɳǸɶɃȡʌǸ Ǎ ȓǸɾʌǦɐ ǱǸ ǪȺȡɳǸɾ ǱǸ ʬȣǱǸɐṞ ʌǍȓɾṞ ɾɅǍɳɾțɐʌɾ ʌȡɶǍǱɐɾ ǱʔɶǍɅʌǸ Ǎ 

ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐ Ǹ ǩȺɐɵʔǸȡɐ ɐʔ ǱǸɾǩȺɐɵʔǸȡɐ ǱǸ Ǎɶɵʔȡʬɐɾṣ 

1. ÿȡɶǍɶ ʔɃ ɾɅǍɳɾțɐʌ ǱʔɶǍɅʌǸ Ǎ ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐṣ 

a. ¸Ǎ ɳǎȓȡɅǍ ǱǸ ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐṞ ɶǸɳɶɐǱʔʽǍ Ǎ ȓɶǍʬǍǭǦɐ Ǎʌǹ ɾʔɶȓȡɶ Ǎ ȡɃǍȓǸɃ ǱǸɾǸȲǍǱǍṣ 

b. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ɅǍ ȲǍɅǸȺǍ ǱǸ ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐ ɳǍɶǍ ʌȡɶǍɶ ʔɃ ɾɅǍɳɾțɐʌṣ 

c. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ɅǍ ǍǩǍ éǸɳɶɐǱʔǭǦɐ ǱǸ ñɅǍɳɾțɐʌ ɳǍɶǍ ʬȡɾʔǍȺȡʽǍɶ ɐ ɾɅǍɳɾțɐʌṣ 

d. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ ɐɾ Ǎɶɵʔȡʬɐɾ ǱǸ ȡɃǍȓǸɃ ǱǸɾǸȲǍǱɐɾ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ =ǍǪȶʔɳ ɳǍɶǍ ɾǍȺʬǎ-Ⱥɐɾ Ʌɐ 

Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐ ǱǸ ǍɶɃǍʽǸɅǍɃǸɅʌɐṣ 

 
NOTA!  

A resolução da imagem depende da resolução da interface de saída e da quantidade 
de janelas exibidas quando o snapshot  é tirado.  

 

2. =ȺɐɵʔǸǍɶ Ǎɶɵʔȡʬɐɾṣ 

ĆɾǸ ǸɾʌǍ ȒʔɅǭǦɐ ɳǍɶǍ ǩȺɐɵʔǸǍɶ ʔɃ Ǎɶɵʔȡʬɐ ǱǸ ȓɶǍʬǍǭǦɐ ɳǍɶǍ ɵʔǸ ǸȺǸ ɅǦɐ ɾǸȲǍ ɾʔǩɾʌȡʌʔȣǱɐṣ Ã 

ǩȺɐɵʔǸȡɐ ǱǸ ʔɃ Ǎɶɵʔȡʬɐ ǱǸ ȓɶǍʬǍǭǦɐ ȡɃɳǸǱǸ Ǎ ɾʔǩɾʌȡʌʔȡǭǦɐ ǱǸ ʌɐǱɐɾ ɐɾ Ǎɶɵʔȡʬɐɾ ǍɶɃǍʽǸɅǍǱɐɾ 

ɅǍ ɃǸɾɃǍ ɳǍɶʌȡǭǦɐ Ǳɐ ǱȡɾǪɐ ṵɅɐ ʌǍɃǍɅțɐ ǱǸ ᶰᶳᶲṞᶲ ¶=Ṷṣ  

a. éǸɳɶɐǱʔʽǍ Ǎ ȓɶǍʬǍǭǦɐ ɵʔǸ ʬɐǪǽ ǱǸɾǸȲǍ ǩȺɐɵʔǸǍɶṣ 

b. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ɅǍ ȲǍɅǸȺǍ ǱǸ ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐṣ 

c. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ɅǍ ǍǩǍ !ɶɵʔȡʬɐ =ȺɐɵʔǸǍǱɐ ɳǍɶǍ ʬȡɾʔǍȺȡʽǍɶ ɐ Ǎɶɵʔȡʬɐ ǩȺɐɵʔǸǍǱɐṣ 

æǍɶǍ ǱǸɾǩȺɐɵʔǸǍɶ ʔɃ ǍɶɵʔȡʬɐṞ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ  Ǹ ɐ ɾȣɃǩɐȺɐ ɃʔǱǍ ɳǍɶǍ ṣ æǍɶǍ ȒǍʽǸɶ ɐ 

ǩǍǪȶʔɳ ǱǸ ʔɃ ǍɶɵʔȡʬɐṞ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ ɐ Ǎɶɵʔȡʬɐ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ =ǍǪȶʔɳṣ 
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8  Backup  

Backup de Gravações  

=ǍǪȶʔɳṞ ʌǍɃǩǹɃ ǪɐɅțǸǪȡǱɐ ǪɐɃɐ ǩǍǪȶʔɳ ǱǸ ȓɶǍʬǍǭɮǸɾṞ ǹ ɐ ɳɶɐǪǸɾɾɐ ǱǸ ǪɐɅɾʔȺʌǍ ǱǸ ʬȣǱǸɐɾ 

ǍɶɃǍʽǸɅǍǱɐɾ Ʌɐ ǱȡɾǪɐ ɶȣȓȡǱɐ Ǳɐ ¸Ğé ǪɐɃ ɳɐɾʌǸɶȡɐɶ ɾǍȺʬǍɃǸɅʌɐ ǸɃ ʔɃ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐ ǱǸ 

ǍɶɃǍʽǸɅǍɃǸɅʌɐ Ćñ= ɐʔ ʔɃ ǱȡɾǪɐ EĞE-é ǪɐɃɐ Ǎɶɵʔȡʬɐṣ 

Ã ǩǍǪȶʔɳ ǱǸ ȓɶǍʬǍǭɮǸɾ ɳɐɾɾʔȡ Ǎɾ ɾǸȓʔȡɅʌǸɾ ǪɐɅǱȡǭɮǸɾṝ 

 ̧ Backup usando um dispositivo de armazenamento USB: formate a partição no formato 

FAT32 ou NTFS e conecte o dispositivo de armazenamento corretamente ao NVR.  

 ̧ Backup usando um disco: use um gravador de DVD GP65NB60. Certifique -se de que o 

disco DVD -R está vazio e que o gravador está conectado corretamente ao NVR.  

 ̧ É necessária a permissão.  

 ̧ A gravação para backup é armazenada no disco rígido do NVR.  

 
NOTA!  

 ̧ O formato de arquivo padrão é .mp4 quando o backup de gravações é feito em um 
dispositivo de armazenamento USB.  

 ̧ Ao fazer backup usando um disco, as gravações são salvas apenas como 
arquivos .TS.  

 

Backup Normal  

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ =ǍǪȶʔɳ ồ gɶǍʬǍǭǦɐṣ ÿɐǱǍɾ Ǎɾ ǪǖɃǸɶǍɾ ɾǦɐ ɾǸȺǸǪȡɐɅǍǱǍɾ ɳɐɶ ɳǍǱɶǦɐṣ 

2. EǸȒȡɅǍ Ǎɾ ǪɐɅǱȡǭɮǸɾ ǱǸ ɳǸɾɵʔȡɾǍ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ æǸɾɵʔȡɾǍɶṣ Ãɾ ɶǸɾʔȺʌǍǱɐɾ ǱǍ ɳǸɾɵʔȡɾǍ ɾǦɐ 

ǸʲȡǩȡǱɐɾṣ  

 
NOTA!  

Você pode bloquear/desbloquear e reproduzir arquivos de gravações nesta janela.  

3. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎɾ ȓɶǍʬǍǭɮǸɾ ǱǸɾǸȲǍǱǍɾ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ =ǍǪȶʔɳṣ 

4. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ ʔɃǍ ɳǍɶʌȡǭǦɐṣ 

 ̧ Fazer backup em um dispositivo de armazenamento USB  

EǸȒȡɅǍ ɐ ǱǸɾʌȡɅɐ Ʌɐ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐ ǱǸ ǍɶɃǍʽǸɅǍɃǸɅʌɐ Ćñ= Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ =ǍǪȶʔɳṣ !ɾ ȓɶǍʬǍǭɮǸɾ 

ɾǸɶǦɐ ɾǍȺʬǍɾ Ʌɐ ǱȡɶǸʌɑɶȡɐ ǸɾɳǸǪȡȒȡǪǍǱɐṣ 

 
NOTA!  

 ̧ É possível criar uma nova pasta para as gravações clicando em Nova Pasta . 
 ̧ Se o dispositivo de armazenamento conectado tiver capacidade superior a 2T, 

clicar em Format ar  formatará o dispositivo no sistema de arquivos NTFS; se a 
capacidade for 2T ou inferior, o dispositivo será formatado como FAT32 ou NTFS. 
Somente determinados dispositivos conseguem formatar um dispositivo de 
armazenamento com capacidade superior a 2T.  

 ̧ Uma barra de progresso (por ex., Exportando X/Y) é exibida para indicar o 
progresso, onde X indica o número atual de backups sendo feitos e Y indica o 
número total de gravações. Para cancelar a operação, clique em Cancel ar . 

 ̧ Um arquivo de backup é nomeado neste formato: nome da câmera -hora de início 
da gravação .extensão do arquivo. Por exemplo, Ch9 -20150630183546.mp4  

 

 ̧ Fazer backup em um disco DVD -R 
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EǸȒȡɅǍ ɐ ǱǸɾʌȡɅɐ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ =ǍǪȶʔɳṣ !ɾ ȓɶǍʬǍǭɮǸɾ ɾǸɶǦɐ ɾǍȺʬǍɾ Ʌɐ ǱȡɶǸʌɑɶȡɐ ǸɾɳǸǪȡȒȡǪǍǱɐṣ 

 
NOTA!  

 ̧ Antes de começar a gravar no disco, certifique -se de que o vídeo para backup não 
foi comprimido usando U -Code.  

 ̧ Clicar em Cancel ar  antes de terminar a gravação inutilizará o disco.  
 ̧ Quando a gravação terminar, espere pela ejeção automática da unidade. Não 

ejete a unidade manualmente.  
 ̧ O NVR não suporta reprodução de gravações salvas em disco.  

 

Backup de Clipes de Vídeo  

ĆɃǍ ȓɶǍʬǍǭǦɐ ɳɐǱǸ ɾǸɶ ǪɐɶʌǍǱǍ Ǹ ɾǍȺʬǍ ǸɃ ʔɃ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐ ǱǸ ǍɶɃǍʽǸɅǍɃǸɅʌɐ Ćñ=ṣ 

1. !ǩɶǍ Ǎ ȲǍɅǸȺǍ ǱǸ ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐṣ æǍɶǍ Ǎɾ ǸʌǍɳǍɾ ǱǸʌǍȺțǍǱǍɾṞ ǪɐɅɾʔȺʌǸ éǸɳɶɐǱʔǭǦɐṣ 

2. !ɳɑɾ ȡɅȡǪȡǍǱǍ Ǎ ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐṞ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ  ɅǍ ǩǍɶɶǍ ǱǸ ȒǸɶɶǍɃǸɅʌǍɾ ǱǸ ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐ ɳǍɶǍ 

ǪɐɶʌǍɶ ʬȣǱǸɐɾṣ 

3. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ɅǍ ǍǩǍ ĞȡǱǸɐǪȺȡɳǸ ɳǍɶǍ ʬȡɾʔǍȺȡʽǍɶ ɐɾ ǪȺȡɳǸɾ ǱǸ ʬȣǱǸɐṣ 

4. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ ʔɃ ɐʔ ɃǍȡɾ ǪȺȡɳǸɾ ǱǸ ʬȣǱǸɐ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ =ǍǪȶʔɳṣ 

5. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ ʔɃ ǱǸɾʌȡɅɐ Ʌɐ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐ ǱǸ ǍɶɃǍʽǸɅǍɃǸɅʌɐ Ćñ= Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ =ǍǪȶʔɳṣ Ãɾ ǪȺȡɳǸɾ 

ǱǸ ʬȣǱǸɐ ɾǸȺǸǪȡɐɅǍǱɐɾ ɾǦɐ ɾǍȺʬɐɾ Ʌɐ ǱȡɶǸʌɑɶȡɐ ǸɾɳǸǪȡȒȡǪǍǱɐṣ 

Backup de Imagens  

Ã ȒɐɶɃǍʌɐ ɳǍǱɶǦɐ ɳǍɶǍ ǩǍǪȶʔɳ ǱǸ ȡɃǍȓǸɅɾ ǹ ɐ ¦ægṣ 

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ =ǍǪȶʔɳ ồ uɃǍȓǸɃṣ 

2. EǸȒȡɅǍ Ǎɾ ǪɐɅǱȡǭɮǸɾ ǱǸ ɳǸɾɵʔȡɾǍ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ æǸɾɵʔȡɾǍɶṣ Ãɾ ɶǸɾʔȺʌǍǱɐɾ ǱǍ ɳǸɾɵʔȡɾǍ ɾǦɐ 

ǸʲȡǩȡǱɐɾṣ 

 
NOTA!  

A resolução da imagem depende da resolução da interface de saída e da quantidade 
de janelas exibidas quando o snapshot  é tirado.  

3. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ ɐɾ Ǎɶɵʔȡʬɐɾ ǱǸɾǸȲǍǱɐɾ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ =ǍǪȶʔɳṣ 

4. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ ʔɃ ǱǸɾʌȡɅɐ Ʌɐ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐ ǱǸ ǍɶɃǍʽǸɅǍɃǸɅʌɐ Ćñ= Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ =ǍǪȶʔɳṣ Ãɾ 

Ǎɶɵʔȡʬɐɾ ɾǸȺǸǪȡɐɅǍǱɐɾ ɾǦɐ ɾǍȺʬɐɾ Ʌɐ ǱȡɶǸʌɑɶȡɐ ǸɾɳǸǪȡȒȡǪǍǱɐṣ 
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9  Alarme  

Entrada e Saída de Alarme  

Entrada de Alarme  

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ȺǍɶɃǸ ồ MɅʌɶǍǱǍṩñǍȣǱǍ ồ MɅʌɶǍǱǍ ǱǸ !ȺǍɶɃǸṣ 

2. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ɳǍɶǍ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ ǱǸɾǸȲǍǱǍṣ ¸Ǎ ȲǍɅǸȺǍ MɅʌɶǍǱǍ ǱǸ !ȺǍɶɃǸṞ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ oǍǩȡȺȡʌǍɶ 

ɳǍɶǍ țǍǩȡȺȡʌǍɶ Ǎ ǸɅʌɶǍǱǍ ǱǸ !ȺǍɶɃǸṣ 

3. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ ɐ ɃɐǱɐ ǱǸ ǍǪȡɐɅǍɃǸɅʌɐ ɅɐɶɃǍȺɃǸɅʌǸ ǍǩǸɶʌɐ ṵ¸ṣÃṣṶ ɐʔ ɅɐɶɃǍȺɃǸɅʌǸ ȒǸǪțǍǱɐ 

ṵ¸ṣ>ṣṶ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ Ã©ṣ  

 

4. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  !ǭɮǸɾ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ Ǎɾ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ Ǎ ɾǸɶǸɃ ǍǪȡɐɅǍǱǍɾṣ æǍɶǍ ɃǍȡɾ ǱǸʌǍȺțǸɾṞ ǪɐɅɾʔȺʌǸ 

!ʌȡʬȡǱǍǱǸɾ !ǪȡɐɅǍǱǍɾ ɳɐɶ !ȺǍɶɃǸṣ 

 

 
NOTA!  

 ̧ A quantidade de câmeras que podem ser conectadas pode variar de acordo com 
o modelo de NVR.  

 ̧ As atividades que podem ser acionadas podem variar de acordo com o tipo de 
Alarme . 

5. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  !ȓǸɅǱǍ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ Ǎ țɐɶǍ ǸɃ ɵʔǸ Ǎɾ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ ɾǸɶǦɐ ǍǪȡɐɅǍǱǍɾ 
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NOTA!  

 ̧ A programação padrão é 24×7. Você pode alterá -la conforme necessário e definir 
até oito períodos diferentes para cada dia. Períodos de tempo não podem 
coincidir.  

 ̧ Para aplicar a mesma programação de armação a outros dias, selecione os dias 
pretendidos à direita de Cópia . 

 ̧ Para aplicar as mesmas configurações a outras câmeras, clique em Cópia , 
selecione as câmeras e clique em OK . 

 

Saída de Alarme  

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ȺǍɶɃǸ ồ MɅʌɶǍǱǍṩñǍȣǱǍ ồ ñǍȣǱǍ ǱǸ !ȺǍɶɃǸṣ 

2. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  MǱȡʌǍɶ ɳǍɶǍ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ ǱǸɾǸȲǍǱǍ Ǹ ǱǸɳɐȡɾ ǱǸȒȡɅǍ ɐ ɾʌǍʌʔɾ Ǹ Ǎ ǱʔɶǍǭǦɐ ɳǍǱɶǦɐṣ 
EǸɳɐȡɾ ǱǸ ǪɐɃɳȺǸʌǍɶ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾṞ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ Ã©ṣ 

3. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  !ȓǸɅǱǍ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ Ǎ țɐɶǍ ǸɃ ɵʔǸ Ǎɾ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ ɾǸɶǦɐ ǍǪȡɐɅǍǱǍɾṣ 

 
NOTA!  

Para aplicar as mesmas configurações a outras câmeras, clique em Cópia , selecione 
as câmeras e clique em OK . 

 

Detecção de Movimento  

èʔǍɅǱɐ țǍǩȡȺȡʌǍǱɐṞ ʔɃ !ȺǍɶɃǸ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ ɃɐʬȡɃǸɅʌɐ ɐǪɐɶɶǸ ɾǸ ʔɃ ɐǩȲǸʌɐ ǱǸɅʌɶɐ ǱǍ ǎɶǸǍ 

ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐ ɾǸ ɃɐʬǸɶ Ǎʌǹ ʔɃ ǱǸʌǸɶɃȡɅǍǱɐ ȺȡɃȡʌǸṨ ʔɃ ɾȣɃǩɐȺɐ ǱǸ !ȺǍɶɃǸ ǹ ǸʲȡǩȡǱɐ Ʌɐ ǪǍɅʌɐ 

ɾʔɳǸɶȡɐɶ ǱȡɶǸȡʌɐṣ 

! ǱǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ ɃɐʬȡɃǸɅʌɐ Ǹɾʌǎ țǍǩȡȺȡʌǍǱǍ ɳɐɶ ɳǍǱɶǦɐ Ʌɐ ¸Ğéṣ ! ɃǸɅɐɾ ɵʔǸ ɾǸȲǍ ɃɐǱȡȒȡǪǍǱǍṞ Ǎ 

ǎɶǸǍ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐ ǪɐǩɶǸ ʌɐǱǍ Ǎ ʌǸȺǍ Ǹ Ǎ ȓɶǍʬǍǭǦɐ ǹ ǍǪȡɐɅǍǱǍ ǍɳǸɅǍɾ ɳǍɶǍ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ ǍʌʔǍȺṣ !ɾ 

ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾ ɾǦɐ ɃǍɅʌȡǱǍɾṞ ǪǍɾɐ ʬɐǪǽ ǱǸɾǍǩȡȺȡʌǸ Ǹ ǱǸɳɐȡɾ țǍǩȡȺȡʌǸ Ǎ ǱǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ ɃɐʬȡɃǸɅʌɐṣ 

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ȺǍɶɃǸ ồ ¶ɐʬȡɃǸɅʌɐṣ 

2. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ ǱǸɾǸȲǍǱǍ Ǹ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ oǍǩȡȺȡʌǍɶ ɳǍɶǍ țǍǩȡȺȡʌǍɶ Ǎ ǱǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ ɃɐʬȡɃǸɅʌɐṣ  

3. ĆɾǸ ɐ ɃɐʔɾǸ ɳǍɶǍ ǪɶȡǍɶ ʔɃǍ ǎɶǸǍ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐ Ǹ ǍɶɶǍɾʌǸ Ǎ ǩǍɶɶǍ ǱǸɾȺȡʽǍɅʌǸ ɳǍɶǍ ǱǸȒȡɅȡɶ Ǎ 

ɾǸɅɾȡǩȡȺȡǱǍǱǸ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐṞ ɐ ʌǍɃǍɅțɐ Ǳɐ ɐǩȲǸʌɐ ǍȺʬɐ Ǹ Ǎ ǱʔɶǍǭǦɐṣ èʔǍɅʌɐ ɃǍȡɾ ǍȺʌǍ Ǎ 

ɾǸɅɾȡǩȡȺȡǱǍǱǸṞ ɃǍȡɐɶ Ǎ ɳɶɐǩǍǩȡȺȡǱǍǱǸ ǱǸ ʔɃ ɐǩȲǸʌɐ ǸɃ ɃɐʬȡɃǸɅʌɐ ɾǸɶ ǱǸʌǸǪʌǍǱɐṣ 
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4. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ǟ ǱȡɶǸȡʌǍ ǱǸ !ǭɮǸɾ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ Ǎɾ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ Ǎ ɾǸɶǸɃ ǍǪȡɐɅǍǱǍɾṣ æǍɶǍ ɃǍȡɾ 

ǱǸʌǍȺțǸɾṞ ǪɐɅɾʔȺʌǸ !ʌȡʬȡǱǍǱǸɾ !ǪȡɐɅǍǱǍɾ ɳɐɶ !ȺǍɶɃǸṣ  

5. ṵÃɳǪȡɐɅǍȺṶ >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ǟ ǱȡɶǸȡʌǍ ǱǸ !ȓǸɅǱǍ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ Ǎ țɐɶǍ ǸɃ ɵʔǸ Ǎɾ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ ɾǸɶǦɐ 

ǍǪȡɐɅǍǱǍɾṣ 

 
NOTA!  

 ̧ A programação padrão é 24×7. Você pode alterá -la conforme necessário e definir 
até oito períodos diferentes para cada dia. Períodos de tempo não podem 
coincidir.  

 ̧ Para aplicar a mesma programação de armação a outros dias, selecione os dias 
pretendidos à direita de Cópia . 

6. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ɳȺȡǪǍɶ ɳǍɶǍ ɾǍȺʬǍɶ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾṣ 

7. ṵÃɳǪȡɐɅǍȺṶ >ȺȡɵʔǸ ǸɃ >ɑɳȡǍ ɳǍɶǍ ǍɳȺȡǪǍɶ Ǎɾ ɃǸɾɃǍɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾ Ǎ ɐʔʌɶǍɾ ǪǖɃǸɶǍɾṣ 

Detecção de Adulteração  

ĆɃ !ȺǍɶɃǸ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ ǍǱʔȺʌǸɶǍǭǦɐ ɐǪɐɶɶǸ ɵʔǍɅǱɐ Ǎ ȺǸɅʌǸ ǱǍ ǪǖɃǸɶǍ Ǹɾʌǎ ǪɐǩǸɶʌǍṣ 

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ȺǍɶɃǸ ồ ñǍǩɐʌǍȓǸɃṣ 

2. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ ǱǸɾǸȲǍǱǍ Ǹ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ oǍǩȡȺȡʌǍɶ ɳǍɶǍ țǍǩȡȺȡʌǍɶ Ǎ ǱǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ ǍǱʔȺʌǸɶǍǭǦɐṣ 

 

3. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ǟ ǱȡɶǸȡʌǍ ǱǸ !ǭɮǸɾ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ Ǎɾ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ Ǎ ɾǸɶǸɃ ǍǪȡɐɅǍǱǍɾṣ æǍɶǍ ɃǍȡɾ 

ǱǸʌǍȺțǸɾṞ ǪɐɅɾʔȺʌǸ !ʌȡʬȡǱǍǱǸɾ !ǪȡɐɅǍǱǍɾ ɳɐɶ !ȺǍɶɃǸṣ 

4. ṵÃɳǪȡɐɅǍȺṶ >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ǟ ǱȡɶǸȡʌǍ ǱǸ !ȓǸɅǱǍ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ Ǎ țɐɶǍ ǸɃ ɵʔǸ Ǎɾ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ ɾǸɶǦɐ 

ǍǪȡɐɅǍǱǍɾṣ 

5. ṵÃɳǪȡɐɅǍȺṶ >ȺȡɵʔǸ ǸɃ >ɑɳȡǍ ɳǍɶǍ ǍɳȺȡǪǍɶ Ǎɾ ɃǸɾɃǍɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾ Ǎ ɐʔʌɶǍɾ ǪǖɃǸɶǍɾṣ 
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6. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ɳȺȡǪǍɶ ɳǍɶǍ ɾǍȺʬǍɶ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾṣ 

Detecção de Corpo Humano  

!ȺǍɶɃǸɾ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ Ǫɐɶɳɐ țʔɃǍɅɐ ɐǪɐɶɶǸɃ ɵʔǍɅǱɐ ǹ ǱǸʌǸǪʌǍǱǍ Ǎ ɳɶǸɾǸɅǭǍ ǱǸ ɳǸɾɾɐǍɾ ɅǍ 

ǎɶǸǍ ǸɾɳǸǪȡȒȡǪǍǱǍṣ 

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ȺǍɶɃǸ ồ EǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ Ǫɐɶɳɐ țʔɃṣ 

 

2. oǍǩȡȺȡʌǸ Ǎ ǱǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ Ǫɐɶɳɐ țʔɃǍɅɐ ɃǍɶǪǍɅǱɐ Ǎ ǪǍȡʲǍ ǱǸ ɾǸȺǸǭǦɐṣ 

3. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  Ǹ ǱǸɾǸɅțǸ Ǎ ǎɶǸǍ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐṣ  

 

NOTA!  

É permitida apenas uma área de detecção para cada câmera.  

4. EǸȒȡɅǍ Ǎ ɾǸɅɾȡǩȡȺȡǱǍǱǸ ǱǍ ǱǸʌǸǪǭǦɐṣ èʔǍɅʌɐ ɃǍȡɐɶ Ǎ ɾǸɅɾȡǩȡȺȡǱǍǱǸṞ ɃǍȡɐɶ Ǎ ɳɶɐǩǍǩȡȺȡǱǍǱǸ ǱǸ 

ɵʔǸ ʔɃ Ǫɐɶɳɐ țʔɃǍɅɐ ɾǸȲǍ ǱǸʌǸǪʌǍǱɐṣ 

5. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ǟ ǱȡɶǸȡʌǍ ǱǸ !ǭɮǸɾ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ Ǎɾ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ Ǎ ɾǸɶǸɃ ǍǪȡɐɅǍǱǍɾṣ æǍɶǍ ɃǍȡɾ 

ǱǸʌǍȺțǸɾṞ ǪɐɅɾʔȺʌǸ !ʌȡʬȡǱǍǱǸɾ !ǪȡɐɅǍǱǍɾ ɳɐɶ !ȺǍɶɃǸṣ 

6. ṵÃɳǪȡɐɅǍȺṶ >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ǟ ǱȡɶǸȡʌǍ ǱǸ !ȓǸɅǱǍ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ Ǎ țɐɶǍ ǸɃ ɵʔǸ Ǎɾ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ ɾǸɶǦɐ 

ǍǪȡɐɅǍǱǍɾṣ 

7. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ɳȺȡǪǍɶ ɳǍɶǍ ɾǍȺʬǍɶ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾṣ 

 

Perda de Vídeo  

ĆɃ !ȺǍɶɃǸ ǱǸ ɳǸɶǱǍ ǱǸ ʬȣǱǸɐ ɐǪɐɶɶǸ ɵʔǍɅǱɐ ɐ ¸Ğé ɳǸɶǱǸ ɾȡɅǍȡɾ ǱǸ ʬȣǱǸɐ ǱǸ ʔɃǍ ǪǖɃǸɶǍṣ Ã 

!ȺǍɶɃǸ ǱǸ ɳǸɶǱǍ ǱǸ ʬȣǱǸɐ Ǹɾʌǎ țǍǩȡȺȡʌǍǱɐ ɳɐɶ ɳǍǱɶǦɐṣ 

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ȺǍɶɃǸ ồ fǍȺțǍ ǱǸ ĞȣǱǸɐṣ æǍɶǍ ǱǸɾǍǩȡȺȡʌǍɶ ɐ !ȺǍɶɃǸ ǱǸ ɳǸɶǱǍ ǱǸ ʬȣǱǸɐ ɳǍɶǍ ʔɃ 

ǪǍɅǍȺṞ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ Ṟ ɐ ɵʔǍȺ ǸɅʌǦɐ ɃʔǱǍ ɳǍɶǍ ṣ 

2. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  !ǭɮǸɾ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ Ǎɾ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ Ǎ ɾǸɶǸɃ ǍǪȡɐɅǍǱǍɾṣ æǍɶǍ ɃǍȡɾ ǱǸʌǍȺțǸɾṞ ǪɐɅɾʔȺʌǸ 

!ʌȡʬȡǱǍǱǸɾ !ǪȡɐɅǍǱǍɾ ɳɐɶ !ȺǍɶɃǸṣ 

 
NOTA!  

O Alarme  de perda de vídeo não pode acionar as atividades de gravação, predefinição, 
pré -visualização (visualização ao vivo) e snapshot  para a câmera atual.  

3. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  !ȓǸɅǱǍ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ Ǎ țɐɶǍ ǸɃ ɵʔǸ Ǎɾ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ ɾǸɶǦɐ ǍǪȡɐɅǍǱǍɾṣ 
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4. ṵÃɳǪȡɐɅǍȺṶ >ȺȡɵʔǸ ǸɃ >ɑɳȡǍ ɳǍɶǍ ǍɳȺȡǪǍɶ Ǎɾ ɃǸɾɃǍɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾ Ǎ ɐʔʌɶǍɾ ǪǖɃǸɶǍɾṣ 

Alerta  

Ã ¸Ğé ɶǸɳɐɶʌǍ ʔɃ ǍȺǸɶʌǍ ɵʔǍɅǱɐ ʔɃ ǸʬǸɅʌɐ ɐǪɐɶɶǸ Ʌɐ ɾȡɾʌǸɃǍṣ Ãɾ ɾǸȓʔȡɅʌǸɾ ɾǦɐ ǍȺȓʔɅɾ ǍȺǸɶʌǍɾ 

Ǹ ɾʔǍɾ ǱǸȒȡɅȡǭɮǸɾ Ʌɐ ɾȡɾʌǸɃǍṣ 

 ̧ Quase Sem Espaço:  Resta menos de 10% de espaço em disco.  

 ̧ Espaço Esgotado:  Sem espaço em disco.  

 ̧ Disco Off -line:  O disco não está conectado adequadamente ou está danificado.  

 ̧ Disco Anormal:  O disco foi detectado,  mas não pode ser acessado.  

 ̧ Acesso Não Permitido:  Falha na tentativa de login com um nome de usuário que não 

existe ou com uma senha incorreta.  

 ̧ Rede Desconectada:  Conexão de rede perdida.  

 ̧ Conflito de IP:  Dispositivos na rede usam o mesmo endereço IP.  

 ̧ Gravação/ Snapshot  Anormal:  O recurso de armazenamento não pode ser encontrado. Por 

exemplo, quando todos os discos rígidos são removidos, ou quando não há disco no grupo 

de  

discos 1 (consulte Grupo de Disco  para mais informações).  

MʲǸǪʔʌǸ Ǎɾ ɾǸȓʔȡɅʌǸɾ ǸʌǍɳǍɾ ɳǍɶǍ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍɶ ʔɃ ǍȺǸɶʌǍṝ 

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ȺǍɶɃǸ ồ !ȺǸɶʌǍṣ 

2. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ ʔɃ ʌȡɳɐ ǱǸ ǍȺǸɶʌǍṞ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎɾ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ ǱǸɾǸȲǍǱǍɾ Ǹ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎɾ ǪǖɃǸɶǍɾ ɳǍɶǍ 

Ǎɾ ɵʔǍȡɾ ʬɐǪǽ ɵʔǸɶ țǍǩȡȺȡʌǍɶ Ǎ ɾǍȣǱǍ ǱǸ !ȺǍɶɃǸṣ 

 
3. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ɳȺȡǪǍɶ ɳǍɶǍ ɾǍȺʬǍɶ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾṣ 

Detecção de Áudio  

ĆɃ !ȺǍɶɃǸ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ ǎʔǱȡɐ ɐǪɐɶɶǸ ɵʔǍɅǱɐ ʔɃǍ ǪǖɃǸɶǍ ǱǸʌǸǪʌǍ ʔɃǍ ɃʔǱǍɅǭǍ 

ɶǸɳǸɅʌȡɅǍ Ʌɐ ʬɐȺʔɃǸ Ǳɐ ɾɐɃṣ 

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ȺǍɶɃǸ ồ EǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ "ʔǱȡɐṣ 

2. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ Ǹ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ oǍǩȡȺȡʌǍɶ ɳǍɶǍ țǍǩȡȺȡʌǍɶ Ǎ ǱǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ ǎʔǱȡɐṣ 
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3. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ǟ ǱȡɶǸȡʌǍ ǱǸ !ǭɮǸɾ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ Ǎɾ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ Ǎ ɾǸɶǸɃ ǍǪȡɐɅǍǱǍɾṣ æǍɶǍ ɃǍȡɾ 

ǱǸʌǍȺțǸɾṞ ǪɐɅɾʔȺʌǸ !ʌȡʬȡǱǍǱǸɾ !ǪȡɐɅǍǱǍɾ ɳɐɶ !ȺǍɶɃǸṣ 

4. ṵÃɳǪȡɐɅǍȺṶ >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ǟ ǱȡɶǸȡʌǍ ǱǸ !ȓǸɅǱǍ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ Ǎ țɐɶǍ ǸɃ ɵʔǸ Ǎɾ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ ɾǸɶǦɐ 

ǍǪȡɐɅǍǱǍɾṣ 

5. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ ʔɃ ʌȡɳɐ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐ Ǹ ǍȲʔɾʌǸ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾ ǪɐɅȒɐɶɃǸ ɅǸǪǸɾɾǎɶȡɐṣ 

Tipo de 
Detecção  

Descrição  

Aumento 
repentino  Um Alarme  ocorre quando o aumento de volume ultrapassa o valor definido.  

Queda repentina  Um Alarme  ocorre quando a queda de volume ultrapassa o valor definido.  

Mudança 
repentina  

Um Alarme  ocorre quando o aumento ou a queda de volume ultrapassa o valor 
definido.  

Limite  Um Alarme  ocorre quando o volume ultrapassa o valor definido.  

6. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ɳȺȡǪǍɶ ɳǍɶǍ ɾǍȺʬǍɶ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾṣ 

Campainha  

! ǪǍɃɳǍȡɅțǍ ɳɐǱǸ ɾǸɶ ǍǪȡɐɅǍǱǍ ɳɐɶ !ȺǍɶɃǸɾ ɳǍɶǍ ǍȺǸɶʌǍɶ ɐ ʔɾʔǎɶȡɐṣ ñȡȓǍ Ǎɾ ǸʌǍɳǍɾ ɳǍɶǍ ǱǸȒȡɅȡɶ 

ɳɐɶ ɵʔǍɅʌɐ ʌǸɃɳɐ Ǎ ǪǍɃɳǍȡɅțǍ ɾɐǍɶǎ Ǎɳɑɾ ɾǸɶ ǍǪȡɐɅǍǱǍṣ 

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ȺǍɶɃǸ ồ >ǍɃɳǍȡɅțǍṣ 

 

2. EǸȒȡɅǍ Ǎ ǱʔɶǍǭǦɐ ǪɐɅȒɐɶɃǸ ɅǸǪǸɾɾǎɶȡɐṣ Ã ȡɅʌǸɶʬǍȺɐ ǹ ǱǸ ᶯ Ǎ ᶴᶮᶮ ɾǸȓʔɅǱɐɾṣ 

3. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ɳȺȡǪǍɶ ɳǍɶǍ ɾǍȺʬǍɶ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾṣ 

Chamada da Campainha  

Ãɾ !ȺǍɶɃǸɾ ǱǸ ǪțǍɃǍǱǍɾ ǱǍ ǪǍɃɳǍȡɅțǍ ɾǦɐ țǍǩȡȺȡʌǍǱɐɾ ɳɐɶ ɳǍǱɶǦɐ Ʌɐ ¸Ğé ɵʔǍɅǱɐ ʔɃǍ 

ǪǍɃɳǍȡɅțǍ Ǹɾʌǎ ǪɐɅǸǪʌǍǱǍṣ æǍɶǍ ǱǸɾǍǩȡȺȡʌǍɶ ɐ !ȺǍɶɃǸ ǱǍ ǪțǍɃǍǱǍ ǱǍ ǪǍɃɳǍȡɅțǍ ɐʔ ǍȺʌǸɶǍɶ Ǎɾ 

ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾ Ǳɐ !ȺǍɶɃǸṞ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ !ȺǍɶɃǸ ồ >țǍɃǍǱǍ ǱǍ >ǍɃɳǍȡɅțǍṣ 
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Atividades Acionadas por Alarme  

ĆɃ !ȺǍɶɃǸ ɳɐǱǸ ǍǪȡɐɅǍɶ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾṞ ǪɐɃɐ ɳɐɶ ǸʲǸɃɳȺɐṞ ǪǍɃɳǍȡɅțǍṞ ȓɶǍʬǍǭǦɐ Ǹ ɳɶǹ-

ʬȡɾʔǍȺȡʽǍǭǦɐṣ !ɾ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ ɾʔɳɐɶʌǍǱǍɾ ɳɐǱǸɃ ʬǍɶȡǍɶ ǱǸ ǍǪɐɶǱɐ ǪɐɃ ɐ ɃɐǱǸȺɐ ǱǸ ¸Ğéṣ 

Campainha Acionada por Alarme  

Ã ¸Ğé ǸɃȡʌǸ ʔɃ ʽʔɅȡǱɐ ɵʔǍɅǱɐ ɐǪɐɶɶǸ ʔɃ !ȺǍɶɃǸṣ 

E-mail Acionado por Alarme  

Ã ¸Ğé ǸɅʬȡǍ ʔɃ Ǹ-ɃǍȡȺ ǪɐɃ ʔɃǍ ɃǸɅɾǍȓǸɃ ǱǸ !ȺǍɶɃǸ ɳǍɶǍ ʔɃ ǸɅǱǸɶǸǭɐ ǱǸ Ǹ-ɃǍȡȺ 

ǸɾɳǸǪȡȒȡǪǍǱɐ ɵʔǍɅǱɐ ɐǪɐɶɶǸ ʔɃ !ȺǍɶɃǸṣ 

Janela Pop -up Acionada por Alarme  

ĆɃǍ ȲǍɅǸȺǍ ɳɐɳ-ʔɳ ǹ ǸʲȡǩȡǱǍ ɵʔǍɅǱɐ ɐǪɐɶɶǸ ʔɃ !ȺǍɶɃǸṣ 

Gravação Acionada por Alarme  

Ã ¸Ğé ȓɶǍʬǍ ʬȣǱǸɐ Ǎ ɳǍɶʌȡɶ ǱǸ ʔɃǍ ǪǖɃǸɶǍ ǸɾɳǸǪȡȒȡǪǍǱǍ ɵʔǍɅǱɐ ɐǪɐɶɶǸ ʔɃ !ȺǍɶɃǸṣ 

Snapshot  Acionado por Alarme  

Ã ¸Ğé ʌȡɶǍ ʔɃ ɾɅǍɳɾțɐʌ ɵʔǍɅǱɐ ɐǪɐɶɶǸ ʔɃ !ȺǍɶɃǸṣ 

Predefinição acionada por Alarme  

! ǪǖɃǸɶǍ æÿį ȓȡɶǍ ɳǍɶǍ ʔɃǍ ɳɐɾȡǭǦɐ ɳɶǸǱǸȒȡɅȡǱǍ ɵʔǍɅǱɐ ɐǪɐɶɶǸ ʔɃ !ȺǍɶɃǸṣ 

Pré -visualização Acionada por Alarme  

Ã ¸Ğé ɶǸɳɶɐǱʔʽ ʬȣǱǸɐ Ǎɐ ʬȡʬɐ ǸɃ ʌǸȺǍ ǪțǸȡǍ ɵʔǍɅǱɐ ɐǪɐɶɶǸ ʔɃ !ȺǍɶɃǸṣ 

Saída de Alarme  Acionada por Alarme  

Ã ¸Ğé ǸɃȡʌǸ ʔɃ !ȺǍɶɃǸ ɳǍɶǍ ǍǪȡɐɅǍɶ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ ǱǸ ʔɃ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐ ǱǸ ʌǸɶǪǸȡɶɐɾ ɵʔǍɅǱɐ ɐǪɐɶɶǸ 

ʔɃ !ȺǍɶɃǸṣ 

Alarme  Manual  

Saída de Alarme  Manual  

ñȡȓǍ Ǎɾ ǸʌǍɳǍɾ ɳǍɶǍ ǍǪȡɐɅǍɶ ɐʔ ȺȡɃɳǍɶ ʔɃǍ ɾǍȣǱǍ ǱǸ !ȺǍɶɃǸ ɃǍɅʔǍȺɃǸɅʌǸṣ 

1. >ȺȡɵʔǸ ǪɐɃ ɐ ǩɐʌǦɐ ǱȡɶǸȡʌɐ Ǹ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ ¶ǍɅʔǍȺ ồ ¶ǍɅʔǍȺ !ȺǍɶɃǸṣ 

2. æǍɶǍ ǍǪȡɐɅǍɶ ʔɃǍ ɾǍȣǱǍ ǱǸ !ȺǍɶɃǸ ɃǍɅʔǍȺɃǸɅʌǸṞ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ ɐ ǪǍɅǍȺ ǱǸɾǸȲǍǱɐ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ 

!ǭǦɐṣ æǍɶǍ ȺȡɃɳǍɶ ʔɃǍ ɾǍȣǱǍ ǱǸ !ȺǍɶɃǸ ɃǍɅʔǍȺɃǸɅʌǸṞ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ ɐ ǪǍɅǍȺ ǱǸɾǸȲǍǱɐ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ 

ǸɃ ¬ȡɃɳǍɶṣ 

Campainha Manual  

ñȡȓǍ Ǎɾ ǸʌǍɳǍɾ ɳǍɶǍ ɳǍɶǍɶ Ǎ ǪǍɃɳǍȡɅțǍ ɃǍɅʔǍȺɃǸɅʌǸṣ 

1. >ȺȡɵʔǸ ǪɐɃ ɐ ǩɐʌǦɐ ǱȡɶǸȡʌɐ Ǹ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ ¶ǍɅʔǍȺ ồ >ǍɃɳǍȡɅțǍṣ 

2. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎ ǪǍɃɳǍȡɅțǍ ṵɅɐ ɾʌǍʌʔɾ ǪɐɃǸǭǍɶṶ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ æǍɶǍɶṣ  
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10  VCA  

Configuração de VCA  

Ğ>! ɾȡȓɅȡȒȡǪǍ !ɅǎȺȡɾǸ ǱǸ >ɐɅʌǸʕǱɐ ǱǸ ĞȣǱǸɐṣ !ɾ ȒʔɅǭɮǸɾ Ğ>! ȡɅǪȺʔǸɃ ɶǸǪɐɅțǸǪȡɃǸɅʌɐ ȒǍǪȡǍȺṞ 

ɳɶɐʌǸǭǦɐ ǱǸ ɳǸɶȣɃǸʌɶɐ Ǹ ǱǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ ǸʲǪǸǭɮǸɾṣ  

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ Ğ>! ồ >ɐɅȒȡȓṣ Ğ>! 

2. MɾǪɐȺțǍ !ɅǎȺȡɾǸ ǸʲǸǪʔʌǍǱǍ ɳǸȺǍ ǪǖɃǸɶǍ ɐʔ !ɅǎȺȡɾǸ ǸʲǸǪʔʌǍǱǍ ɳǸȺɐ ¸Ğéṣ 

 ̧ Análise feita pela câmera: A análise é realizada pela câmera.  

 ̧ Análise feita pelo NVR: A análise é realizada pelo NVR.  

 
NOTA!  

 ̧ A caixa de seleção desabilitada de uma função significa que a função não é 
compatível com a câmera ou com o NVR.  

 ̧ A função Análise executada pelo NVR  depende da capacidade do dispositivo. 
Clique em Config.  VCA  > Uso de inteligência  para exibir os detalhes.  

3. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ɳǍɶǍ ǍǪǸɾɾǍɶ Ǎ ɳǎȓȡɅǍ ǱǸ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾ ǱǍ ȒʔɅǭǦɐṣ 

Reconhecimento Facial  

ñɐɃǸɅʌǸ ǱǸʌǸɶɃȡɅǍǱɐɾ ɃɐǱǸȺɐɾ ǱǸ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐ ɾʔɳɐɶʌǍɃ ɐ ɶǸǪɐɅțǸǪȡɃǸɅʌɐ ȒǍǪȡǍȺṣ æǍɶǍ ʔɾǍɶ 

ǸɾʌǍ ȒʔɅǭǦɐṞ ǹ ɅǸǪǸɾɾǎɶȡɐ țǍǩȡȺȡʌǍɶ Ǎ ǱǸʌǸǪǭǦɐ ȒǍǪȡǍȺ ɳɶȡɃǸȡɶɐ Ǹ ǪɐɅǪȺʔȡɶ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾ ǸɃ 

gǸɶǸɅǪȡǍɃǸɅʌɐ ǱǸ ȺȡɾʌǍɾ Ǹ EǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ fǍǪǸṣ 

1. oǍǩȡȺȡʌǸ Ǎ ǱǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ ɶɐɾʌɐɾṣ  

>ɐɅɾʔȺʌǸ ɳǍɶǍ ǸʌǍɳǍɾ ǱǸʌǍȺțǍǱǍɾṣ 

2. !ǱȡǪȡɐɅǸ Ǎ ȺȡɾʌǍ ǱǸ ɶɐɾʌɐɾṣ 

a. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ Ğ>! ồ gǸɶǸɅǪȡǍɃǸɅʌɐ ǱǸ ȺȡɾʌǍɾ ồ ¬ȡɾʌǍ ǱǸ ɶɐɾʌɐṣ 

 

b. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ɳǍɶǍ ǍǱȡǪȡɐɅǍɶ ʔɃǍ ɅɐʬǍ ȺȡɾʌǍ ǱǸ ɶɐɾʌɐɾṣ ĞɐǪǽ ʌǍɃǩǹɃ ɳɐǱǸ 

ʔɾǍɶ Ǎ ȺȡɾʌǍ ɳǍǱɶǦɐṣ 
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3. uɃɳɐɶʌǍɶ Ǎɾ ȡɃǍȓǸɅɾ ǱǸ ɶɐɾʌɐɾṣ ĞɐǪǽ ɳɐǱǸ ǸɾǪɐȺțǸɶ ǍǱȡǪȡɐɅǍɶ ʔɃǍ ʕɅȡǪǍ ɳǍɶʌǸ Ǳɐɾ ǱǍǱɐɾ ǱǸ 

ɶɐɾʌɐ ɐʔ ȡɃɳɐɶʌǍɶ ʔɃ Ǎɶɵʔȡʬɐ ǪɐɅʌǸɅǱɐ ǱǍǱɐɾ ǱǸ ɶɐɾʌɐṣ 

¶ Importar  um arquivo contendo dados de rostos . 

a. Clique em Modelo de exportação  para Exportar o modelo CSV para um dispositivo de 

armazenamento.  

 
NOTA!  

É necessário um dispositivo de armazenamento USB para Exportar o modelo para a 
interface local. Exportar  o modelo na interface Web ( Inteligente  > Gerenciamento de 
listas ) caso não tenha um dispositivo de armazenamento USB.  

b. Conclua o arquivo de dados de rostos consultando o Guia de Importa ção de Modelos 

de Rostos.  

c. Selecione a lista de rostos de destino, clique em Importar  e selecione o arquivo csv 

que editar . 

 ̧ Adicionar uma única parte dos dados de rostos  

>ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ǱȡǪȡɐɅǍɶṞ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ ʔɃǍ ȡɃǍȓǸɃ ǱǸ ɶɐɾʌɐ Ǹ ȡɅɾȡɶǍ Ǎɾ ȡɅȒɐɶɃǍǭɮǸɾ ɅǸǪǸɾɾǎɶȡǍɾ ɅǍ 

ȲǍɅǸȺǍ !ǱȡǪȡɐɅǍɶ ȡɅȒɐɶɃǍǭɮǸɾ ǱǸ ɶɐɾʌɐṣ 

 
4. >ɐɅȒȡȓʔɶǸ Ǎ ʌǍɶǸȒǍ ǱǸ ɃɐɅȡʌɐɶǍɃǸɅʌɐ ɳǍɶǍ ɐ ɶǸǪɐɅțǸǪȡɃǸɅʌɐ ȒǍǪȡǍȺṣ 

a. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ǱȡǪȡɐɅǍɶ ¶ɐɅȡʌɐɶȡɅȓ ÿǍɾȶ Ǹ ǪɐɅǪȺʔǍ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾ ǱǍ ɳɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐ ǱǸ 

ɃɐɅȡʌɐɶǍɃǸɅʌɐ Ǹ ǍǭɮǸɾ ǱǸ ǍǪȡɐɅǍɃǸɅʌɐ ǪɐɃ ǩǍɾǸ ɅǍɾ ɾʔǍɾ ɅǸǪǸɾɾȡǱǍǱǸɾṣ 
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Figura 10 -1 Configure a tarefa e a programação de monitoramento  

 

Figura 10 -2 Configure a ação de acionamento  

 

a. Clique em OK para finalizar.  

 

 

NOTA!  

Consulte Atividades Acionadas  por Alarme  para mais detalhes.  

 

5. ĞȡɾʔǍȺȡʽǍɶ ɐɾ ɶǸɾʔȺʌǍǱɐɾ ǱǸ ǪɐɃɳǍɶǍǭɮǸɾ ǱǸ ɶɐɾʌɐɾṣ 

 ̧ Na janela de pré -visualização, clique em  na barra de ferramentas da tela.  

 ̧ Clique em Modo de Visualização  > Inteligente  e os resultados do reconhecimento facial 

serão exibidos no lado direito.  

 
NOTA!  

 ̧ No modo Inteligente , clique em  no canto superior direito para configurar as 
informações a serem exibidas.  

 ̧ Clique em Modo de Visualização  > Normal para sair do modo Inteligente . 

 



 

62 

 

Detecção de rostos  

! ǱǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ ɶɐɾʌɐɾ ǹ ʔɾǍǱǍ ɳǍɶǍ ǱǸʌǸǪʌǍɶ Ǹ ǪǍɳʌʔɶǍɶ ɶɐɾʌɐɾ țʔɃǍɅɐɾ ǸɃ ʔɃǍ ǎɶǸǍ ǱǸ 

ɾǸȓʔɶǍɅǭǍ ǸɾɳǸǪȡȒȡǪǍǱǍṣ Ğ>! ồ >ɐɅȒȡȓṣ Ğ>! ồ EǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ fǍǪǸ ṣ 

 

1. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎ ǎɶǸǍ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐṣ ĞɐǪǽ ɳɐǱǸ ǸɾǪɐȺțǸɶ ǸɅʌɶǸ ʌǸȺǍ ǪțǸȡǍ ɐʔ ǸɾɳǸǪȡȒȡǪǍɶ ʔɃǍ ǎɶǸǍ 

ɳǍɶǍ Ǎ ǱǸʌǸǪǭǦɐṣ ñǸ ʬɐǪǽ ɾǸȺǸǪȡɐɅɐʔ MɾɳǸǪȡȒȡǪǍɶ ǎɶǸǍṞ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ EǸɾǸɅțǍɶ Ǎ ǎɶǸǍ Ǹ 

ǱǸɾǸɅțǸ ʔɃǍ ǎɶǸǍ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐ ʔɾǍɅǱɐ ɐ ɃɐʔɾǸṣ 

2. EǸȒȡɅǍ Ǎ ɾǸɅɾȡǩȡȺȡǱǍǱǸ ǱǍ ǱǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ ɶɐɾʌɐɾṣ èʔǍɅʌɐ ɃǍȡɐɶ Ǎ ɾǸɅɾȡǩȡȺȡǱǍǱǸṞ ɃǍȡɐɶ Ǎ 

ɳɶɐǩǍǩȡȺȡǱǍǱǸ ǱǸ ɵʔǸ ʔɃ ɶɐɾʌɐ ɾǸȲǍ ǱǸʌǸǪʌǍǱɐṣ 

 

NOTA!  

Quanto menor a sensibilidade, menos provável será a detecção das laterais de rostos 
ou de rostos borrados. Ajuste a sensibilidade à detecção conforme necessário para 
obter os efeitos ideais.  

3. >ɐɅȒȡȓʔɶǸ Ǎɾ ǍǭɮǸɾ ɳǍɶǍ ǍǪȡɐɅǍɃǸɅʌɐṣ >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ǟ ǱȡɶǸȡʌǍ ǱǸ !ǭɮǸɾ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ Ǎɾ 

ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ Ǎ ɾǸɶǸɃ ǍǪȡɐɅǍǱǍɾṣ æǍɶǍ ɃǍȡɾ ǱǸʌǍȺțǸɾṞ ǪɐɅɾʔȺʌǸ !ʌȡʬȡǱǍǱǸɾ !ǪȡɐɅǍǱǍɾ ɳɐɶ 

!ȺǍɶɃǸṣ 

4. >ɐɅȒȡȓʔɶǸ ʔɃǍ ɳɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐ ǱǸ ǍɶɃǍǭǦɐṣ >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ǟ ǱȡɶǸȡʌǍ ǱǸ !ȓǸɅǱǍ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ Ǎ 

țɐɶǍ ǸɃ ɵʔǸ Ǎɾ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ ɾǸɶǦɐ ǍǪȡɐɅǍǱǍɾṣ 

5. ṵÃɳǪȡɐɅǍȺṶ >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ǟ ǱȡɶǸȡʌǍ ǱǸ !ʬǍɅǭǍǱɐṞ Ǹ ǪɐɅǪȺʔǍ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾṣ 

 

 ̧ Distância Pupilar mín. : a resolução mínima entre duas pupilas. Rostos com distância pupilar 

menor que o valor não serão capturados.  
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 ̧ Número de instantâneos : o número total de snapshot s a serem tirados de um rosto 

durante a detecção. São permitidos até 30 snapshot s. 

 ̧ Seleção de face : Habilite a seleção de rosto, escolha o modo de seleção e conclua as 

configurações.  

ü æɶȡɐɶȡǱǍǱǸ ǱǸ ǸȒǸȡʌɐṝ EʔɶǍɅʌǸ Ǎ ɳǸɶɃǍɅǽɅǪȡǍ Ǳɐ ɶɐɾʌɐ ɅǍ ǎɶǸǍ ǱǸ ʬȡȓȡȺǖɅǪȡǍṞ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ 
Ǹ ǪǍɶɶǸȓʔǸ ɐɾ ɾɅǍɳɾțɐʌɾ Ǳɐ ɶɐɾʌɐ ǪɐɃ ɃǸȺțɐɶ ɵʔǍȺȡǱǍǱǸ ǱǸ ȡɃǍȓǸɃṣ N ɳɐɾɾȣʬǸȺ 
ǱǸȒȡɅȡɶ ɐ ɅʕɃǸɶɐ ǱǸ ɾɅǍɳɾțɐʌɾṣ 

ü æɶȡɐɶȡǱǍǱǸ ǱǸ ʬǸȺɐǪȡǱǍǱǸṝ >ǍɶɶǸȓʔǸ ɐɾ ɃǸȺțɐɶǸɾ ɾɅǍɳɾțɐʌɾ Ǳɐ ɶɐɾʌɐ ǱǸɅʌɶɐ Ǳɐ 
ɳǸɶȣɐǱɐ ǱǸ ʌǸɃɳɐ ǱǸ ɵʔǍɅǱɐ ɐ ɶɐɾʌɐ ǸɅʌɶǍ ɅǍ ǎɶǸǍ ǱǸ ʬȡȓȡȺǖɅǪȡǍ Ǎʌǹ ɵʔǍɅǱɐ ɐ ʌǸɃɳɐ 
ǱǸȒȡɅȡǱɐ ʌǸɶɃȡɅǍṣ 

ü æɶȡɐɶȡǱǍǱǸ ɳǸɶȡɑǱȡǪǍṝ ! ɳǍɶʌȡɶ Ǳɐ ɃɐɃǸɅʌɐ ǸɃ ɵʔǸ ɐ ɶɐɾʌɐ ǸɅʌɶǍ ɅǍ ǎɶǸǍ ǱǸ ʬȡȓȡȺǖɅǪȡǍṞ 
ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǹ ǪǍɶɶǸȓʔǸ ʔɃ ɾɅǍɳɾțɐʌ ǸɃ ǪǍǱǍ ɳǸɶȣɐǱɐ ǱǸ ʌǸɃɳɐ ǱǸȒȡɅȡǱɐṣ  

Detecção de Intrus ão 

! ǱǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ ȡɅʌɶʔɾǦɐ ǹ ʔɾǍǱǍ ɳǍɶǍ ǱǸʌǸǪʌǍɶ ɐǩȲǸʌɐɾ ǸɅʌɶǍɅǱɐ ǸɃ ǎɶǸǍɾ ǸɾɳǸǪȡȒȡǪǍǱǍɾ Ǹ 

ǍǪȡɐɅǍɶ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ ǪɐɅȒɐɶɃǸ ɅǸǪǸɾɾǎɶȡɐṣ 

 

1. EǸɾǸɅțǸ ǎɶǸǍɾ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐ ɅǍ ʌǸȺǍ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ Ǎɾ ɶǸȓɶǍɾ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐṞ ȡɅǪȺʔȡɅǱɐ ɾǸɅɾȡǩȡȺȡǱǍǱǸṞ 

ȺȡɃȡʌǸ Ǹ ɳɐɶǪǸɅʌǍȓǸɃṣ ñǦɐ ɳǸɶɃȡʌȡǱǍɾ Ǎʌǹ ɵʔǍʌɶɐ ǎɶǸǍɾṣ Ã ȺȡɃȡʌǸ ɾȡȓɅȡȒȡǪǍ ɐ ɳǸɶȣɐǱɐ ǱǸ 

ʌǸɃɳɐ ɃȣɅȡɃɐ ɵʔǸ ʔɃ ɐǩȲǸʌɐ ȒȡǪǍ ɅǍṵɾṶ ǎɶǸǍṵɾṶ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐṣ ! ɳɐɶǪǸɅʌǍȓǸɃ ɾȡȓɅȡȒȡǪǍ Ǎ 

ɳɶɐɳɐɶǭǦɐ Ǳɐ ʌǍɃǍɅțɐ Ǳɐ ɐǩȲǸʌɐ ǍȺʬɐ ǸɃ ɶǸȺǍǭǦɐ Ǎɐ ʌǍɃǍɅțɐ ǱǍ ǎɶǸǍ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐṣ ĆɃ 

!ȺǍɶɃǸ ɐǪɐɶɶǸ ɵʔǍɅǱɐ ɐ ȺȡɃȡʌǸ ɐʔ Ǎ ɳɐɶǪǸɅʌǍȓǸɃ ǹ ʔȺʌɶǍɳǍɾɾǍǱǍṣ 

2. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ǟ ǱȡɶǸȡʌǍ ǱǸ !ǭɮǸɾ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ Ǎɾ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ Ǎ ɾǸɶǸɃ ǍǪȡɐɅǍǱǍɾṣ æǍɶǍ ɃǍȡɾ 

ǱǸʌǍȺțǸɾṞ ǪɐɅɾʔȺʌǸ !ʌȡʬȡǱǍǱǸɾ !ǪȡɐɅǍǱǍɾ ɳɐɶ !ȺǍɶɃǸṣ 

3. ṵÃɳǪȡɐɅǍȺṶ >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ǟ ǱȡɶǸȡʌǍ ǱǸ !ȓǸɅǱǍ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ Ǎ țɐɶǍ ǸɃ ɵʔǸ Ǎɾ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ ɾǸɶǦɐ 

ǍǪȡɐɅǍǱǍɾṣ 

4. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ɳȺȡǪǍɶ ɳǍɶǍ ɾǍȺʬǍɶ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾṣ 

Detecção de Invasão  

! ǱǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ ȡɅʬǍɾǦɐ ǹ ʔɾǍǱǍ ɳǍɶǍ ǱǸʌǸǪʌǍɶ ɐ ǪɶʔʽǍɃǸɅʌɐ ǱǸ ɵʔǍȺɵʔǸɶ ɐǩȲǸʌɐ ɾɐǩɶǸ ʔɃǍ ȺȡɅțǍ 

ʬȡɶʌʔǍȺ ɅǍ ʌǸȺǍ Ǹ ǍǪȡɐɅǍɶ !ȺǍɶɃǸɾ ǪɐɅȒɐɶɃǸ ɅǸǪǸɾɾǎɶȡɐ 
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1. EǸɾǸɅțǸ ȺȡɅțǍṵɾṶ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐṣ ñǦɐ ɳǸɶɃȡʌȡǱǍɾ Ǎʌǹ ɵʔǍʌɶɐṣ EǸȒȡɅǍ Ǎɾ ɶǸȓɶǍɾ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐṞ 

ȡɅǪȺʔȡɅǱɐ Ǎ ǱȡɶǸǭǦɐ Ǹ Ǎ ɾǸɅɾȡǩȡȺȡǱǍǱǸ ǱǍ ǸɅʌɶǍǱǍṣ 

2. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ǟ ǱȡɶǸȡʌǍ ǱǸ !ǭɮǸɾ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ Ǎɾ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ Ǎ ɾǸɶǸɃ ǍǪȡɐɅǍǱǍɾṣ æǍɶǍ ɃǍȡɾ 

ǱǸʌǍȺțǸɾṞ ǪɐɅɾʔȺʌǸ !ʌȡʬȡǱǍǱǸɾ !ǪȡɐɅǍǱǍɾ ɳɐɶ !ȺǍɶɃǸṣ 

3. ṵÃɳǪȡɐɅǍȺṶ >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ǟ ǱȡɶǸȡʌǍ ǱǸ !ȓǸɅǱǍ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ Ǎ țɐɶǍ ǸɃ ɵʔǸ Ǎɾ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ ɾǸɶǦɐ 

ǍǪȡɐɅǍǱǍɾṣ 

4. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ɳȺȡǪǍɶ ɳǍɶǍ ɾǍȺʬǍɶ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾṣ 

Contagem de fluxo de p essoas  

! ǪɐɅʌǍȓǸɃ ǱǸ ȒȺʔʲɐ ǱǸ ɳǸɾɾɐǍɾ ǹ ʔɾǍǱǍ ɳǍɶǍ ǪɐɅʌǍɶ ɳǸɾɾɐǍɾ ǸɅʌɶǍɅǱɐ ɐʔ ɾǍȡɅǱɐ ǱǸ ʔɃǍ ǎɶǸǍṣ 

!ɳǸɅǍɾ ǱǸʌǸɶɃȡɅǍǱɐɾ ɃɐǱǸȺɐɾ ǱǸ ¸Ğé ɾʔɳɐɶʌǍɃ ǸɾʌǍ ȒʔɅǭǦɐṣ 

 

1. EǸɾǸɅțǸ ʔɃǍ ȺȡɅțǍ ʬȡɶʌʔǍȺ ɅǍ ʌǸȺǍ ɳǍɶǍ ǱǸȒȡɅȡɶ Ǎ ȺǍɶȓʔɶǍ ɃȣɅȡɃǍ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐṣ æǸɾɾɐǍɾ ǪɐɃ 

ɃǸǱȡǱǍɾ ɃǍȡɾ ǸɾʌɶǸȡʌǍɾ ɵʔǸ Ǎ ȺǍɶȓʔɶǍ ǱǸȒȡɅȡǱǍ ɾǸɶǦɐ ȡȓɅɐɶǍǱǍɾṣ 

2. >ȺȡɵʔǸ Ʌɐ ǩɐʌǦɐ >ɐɃǸǭǍɶ Ǎ EǸɾǸɅțǍɶ Ǹ ǪɶȡǸ ɶǸȓɶǍɾ ǟ ǸɾɵʔǸɶǱǍṣ EǸȒȡɅǍ Ǎ ǱȡɶǸǭǦɐ Ǹ Ǎ 

ɾǸɅɾȡǩȡȺȡǱǍǱǸ ǱǍ ǸɅʌɶǍǱǍ ǪɐɅȒɐɶɃǸ ɅǸǪǸɾɾǎɶȡɐṣ 

3. !ɐ ɾǸȺǸǪȡɐɅǍɶ oǍǩȡȺȡʌǍɶ ȺȡɃɳǸʽǍ ɳɐɶ ǍȓǸɅǱǍɃǸɅʌɐṞ ɐ ÃñE ǱǸ ǪɐɅʌǍȓǸɃ ǱǸ ɳǸɾɾɐǍɾ ɳɐǱǸ 

ɾǸɶ ɶǸǱǸȒȡɅȡǱɐ ǸɃ ʔɃǍ țɐɶǍ ǱǸʌǸɶɃȡɅǍǱǍ ʌɐǱɐɾ ɐɾ ǱȡǍɾṣ ĞɐǪǽ ʌǍɃǩǹɃ ɳɐǱǸ ǪȺȡǪǍɶ ǸɃ 

¬ȡɃɳǍɶ ɶǸɾʔȺʌǍǱɐɾ ɳǍɶǍ ȺȡɃɳǍɶ ɐ ÃñE ȡɅɾʌǍɅʌǍɅǸǍɃǸɅʌǸṣ ! ɶǸǱǸȒȡɅȡǭǦɐ Ǳɐ ÃñE ǱǸ 

ǪɐɅʌǍȓǸɃ ǱǸ ɳǸɾɾɐǍɾ ǍȺʌǸɶǍ ǍɳǸɅǍɾ ɐ ÃñEṣ éǸȺǍʌɑɶȡɐɾ ǸɾʌǍʌȣɾʌȡǪɐɾ ɅǦɐ ɾǦɐ ǍȺʌǸɶǍǱɐɾṣ 

4. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ɳȺȡǪǍɶ ɳǍɶǍ ɾǍȺʬǍɶ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾṣ 

Detecção de Desfocagem  

ĆɾǸ Ǎ ǱǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ ǱǸɾȒɐǪǍȓǸɃ ɳǍɶǍ ʬǸɶȡȒȡǪǍɶ ɾǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ Ǹɾʌǎ ȒɐǪǍɅǱɐ ǍǱǸɵʔǍǱǍɃǸɅʌǸṣ 
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1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ǟ ǱȡɶǸȡʌǍ ǱǸ !ǭɮǸɾ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ Ǎɾ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ Ǎ ɾǸɶǸɃ ǍǪȡɐɅǍǱǍɾṣ æǍɶǍ ɃǍȡɾ 

ǱǸʌǍȺțǸɾṞ ǪɐɅɾʔȺʌǸ !ʌȡʬȡǱǍǱǸɾ !ǪȡɐɅǍǱǍɾ ɳɐɶ !ȺǍɶɃǸṣ 

2. ṵÃɳǪȡɐɅǍȺṶ >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ǟ ǱȡɶǸȡʌǍ ǱǸ !ȓǸɅǱǍɃǸɅʌɐ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ Ǎ țɐɶǍ ǸɃ ɵʔǸ Ǎɾ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ 

ɾǸɶǦɐ ǍǪȡɐɅǍǱǍɾṣ 

3. EǸȒȡɅǍ Ǎ ɾǸɅɾȡǩȡȺȡǱǍǱǸ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ !ɳȺȡǪǍɶ ɳǍɶǍ ɾǍȺʬǍɶ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾṣ 

Detecção de Mudança de Cena  

ĆɾǸ Ǎ ǱǸʌǸǪǭǦɐ ǱǸ ɃʔǱǍɅǭǍ ǱǸ ǪǸɅǍ ɳǍɶǍ ǱǸʌǸǪʌǍɶ ɃʔǱǍɅǭǍɾ Ʌɐ ǍɃǩȡǸɅʌǸ ǱǸ ʬȡȓȡȺǖɅǪȡǍ 

ǪǍʔɾǍǱǍɾ ɳɐɶ ȒǍʌɐɶǸɾ ǸʲʌǸɶɅɐɾṞ ǪɐɃɐ Ǎ ɶɐʌǍǭǦɐ ȡɅʌǸɅǪȡɐɅǍȺ ǱǍ ǪǖɃǸɶǍṣ 

 

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ǟ ǱȡɶǸȡʌǍ ǱǸ !ǭɮǸɾ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ Ǎɾ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ Ǎ ɾǸɶǸɃ ǍǪȡɐɅǍǱǍɾṣ æǍɶǍ ɃǍȡɾ 

ǱǸʌǍȺțǸɾṞ ǪɐɅɾʔȺʌǸ !ʌȡʬȡǱǍǱǸɾ !ǪȡɐɅǍǱǍɾ ɳɐɶ !ȺǍɶɃǸṣ 

2. ṵÃɳǪȡɐɅǍȺṶ >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ǟ ǱȡɶǸȡʌǍ ǱǸ !ȓǸɅǱǍɃǸɅʌɐ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ Ǎ țɐɶǍ ǸɃ ɵʔǸ Ǎɾ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ 

ɾǸɶǦɐ ǍǪȡɐɅǍǱǍɾṣ 

3. EǸȒȡɅǍ Ǎ ɾǸɅɾȡǩȡȺȡǱǍǱǸ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ !ɳȺȡǪǍɶ ɳǍɶǍ ɾǍȺʬǍɶ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾṣ 

Rastreamento Automático  

Ã ɶǍɾʌɶǸǍɃǸɅʌɐ ǍʔʌɐɃǎʌȡǪɐ ǱǸʌǸǪʌǍ ɐǩȲǸʌɐɾ ǸɃ ɃɐʬȡɃǸɅʌɐ ɅǍ ǪǸɅǍ Ǹ ɶǍɾʌɶǸȡǍ 

ǍʔʌɐɃǍʌȡǪǍɃǸɅʌǸ ɐ ɳɶȡɃǸȡɶɐ ɐǩȲǸʌɐ ǱǸʌǸǪʌǍǱɐṣ 

 

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ǟ ǱȡɶǸȡʌǍ ǱǸ !ǭɮǸɾ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ Ǎɾ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ Ǎ ɾǸɶǸɃ ǍǪȡɐɅǍǱǍɾṣ æǍɶǍ ɃǍȡɾ 

ǱǸʌǍȺțǸɾṞ ǪɐɅɾʔȺʌǸ !ʌȡʬȡǱǍǱǸɾ !ǪȡɐɅǍǱǍɾ ɳɐɶ !ȺǍɶɃǸṣ 

2. ṵÃɳǪȡɐɅǍȺṶ >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ǟ ǱȡɶǸȡʌǍ ǱǸ !ȓǸɅǱǍ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ Ǎ țɐɶǍ ǸɃ ɵʔǸ Ǎɾ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ ɾǸɶǦɐ 

ǍǪȡɐɅǍǱǍɾṣ 

3. EǸȒȡɅǍ ɐ ɃɐǱɐ ǱǸ ɶǍɾʌɶǸǍɃǸɅʌɐ ṵǍʌʔǍȺɃǸɅʌǸṞ ǍɳǸɅǍɾ æǍɅɐɶǖɃȡǪǍṶṣ EǸȒȡɅǍ ɐ ʌǸɃɳɐ ȺȡɃȡʌǸ 

ǱǸ ɶǍɾʌɶǸǍɃǸɅʌɐ Ǹ Ǎ ɳɶɐɳɐɶǭǦɐ ǱǸ ʽɐɐɃṣ 
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NOTA!  

 ̧ Tempo Limite de Rastreamento significa o período de tempo máximo que a 
câmera rastreia um objeto automaticamente. O intervalo é de 1 -300 segundos e o 
padrão é de 30 segundos. Quando o tempo limite de rastreamento termina, a 
câmera para de rastrear e restaura a cena e o status originais.  

 ̧ Zoom significa proporção de zoom e inclui Auto  (padrão) e Current Zoom . Auto  
significa que a câmera ajusta automaticamente a proporção de zoom de acordo 
com a distância de rastreamento e, assim, captura mais detalhes no objeto 
rastreado; Current Zoom  significa que a câmera mantém a proporção de zoom 
original durante o rastreamento, cobrindo, assim, toda a cena.  

4. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ɳȺȡǪǍɶ ɳǍɶǍ ɾǍȺʬǍɶ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾṣ 

Objeto Abandonado  

æǸɶɃȡʌǸ ǱǸʌǸǪʌǍɶ ʔɃ ɐǩȲǸʌɐ ǍǩǍɅǱɐɅǍǱɐ ǸɃ ǎɶǸǍɾ ǸɾɳǸǪȡȒȡǪǍǱǍɾ Ǹ ǍǪȡɐɅǍɶ ʔɃ !ȺǍɶɃǸṣ 

 

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ɳǍɶǍ ǱǸɾǸɅțǍɶ Ǎ ǎɶǸǍ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐṣ 

 
NOTA!  

Ao desenhar a área de detecção, você poderá usar até 6 pontos para especificar a 
área. Até 4 áreas de detecção são permitidas.  

2. EǸȒȡɅǍ Ǎ ɾǸɅɾȡǩȡȺȡǱǍǱǸ Ǹ ɐ ȺȡɃȡʌǸ ǱǸ ʌǸɃɳɐṝ 

¶ ñǸɅɾȡǩȡȺȡǱǍǱǸṝ èʔǍɅʌɐ ɃǍȡɐɶ Ǎ ɾǸɅɾȡǩȡȺȡǱǍǱǸṞ ɃǍȡɐɶ Ǎ ɳɶɐǩǍǩȡȺȡǱǍǱǸ ǱǸ ɵʔǸ ʔɃ ɐǩȲǸʌɐ 

ǍǩǍɅǱɐɅǍǱɐ ɾǸȲǍ ǱǸʌǸǪʌǍǱɐṣ 

¶ ¬ȡɃȡʌǸ ǱǸ ÿǸɃɳɐṝ ñǸɶǎ ǍǪȡɐɅǍǱɐ ʔɃ !ȺǍɶɃǸ ɵʔǍɅǱɐ ɐ ʌǸɃɳɐ ǱǸ ɳǸɶɃǍɅǽɅǪȡǍ ǱǸ ʔɃ 

ɐǩȲǸʌɐ ǍǩǍɅǱɐɅǍǱɐ ǸɃ ʔɃǍ ǎɶǸǍ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐ ǸʲǪǸǱǸɶ ǸɾɾǸ ʬǍȺɐɶṣ 

3. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ǟ ǱȡɶǸȡʌǍ ǱǸ !ǭɮǸɾ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ Ǎɾ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ Ǎ ɾǸɶǸɃ ǍǪȡɐɅǍǱǍɾṣ æǍɶǍ ɃǍȡɾ 

ǱǸʌǍȺțǸɾṞ ǪɐɅɾʔȺʌǸ !ʌȡʬȡǱǍǱǸɾ !ǪȡɐɅǍǱǍɾ ɳɐɶ !ȺǍɶɃǸṣ 

4. ṵÃɳǪȡɐɅǍȺṶ >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ǟ ǱȡɶǸȡʌǍ ǱǸ !ȓǸɅǱǍ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ Ǎ țɐɶǍ ǸɃ ɵʔǸ Ǎɾ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ ɾǸɶǦɐ 

ǍǪȡɐɅǍǱǍɾṣ 

5. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ɳȺȡǪǍɶ ɳǍɶǍ ɾǍȺʬǍɶ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾṣ 

Objeto Removido  

æǸɶɃȡʌǸ ǱǸʌǸǪʌǍɶ ʔɃ ɐǩȲǸʌɐ ɶǸɃɐʬȡǱɐ ǱǸ ǎɶǸǍɾ ǸɾɳǸǪȡȒȡǪǍǱǍɾ Ǹ ǍǪȡɐɅǍɶ ʔɃ !ȺǍɶɃǸṣ 
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1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ɳǍɶǍ ǱǸɾǸɅțǍɶ Ǎ ǎɶǸǍ ǱǸ ǱǸʌǸǪǭǦɐṣ 

 
NOTA!  

Ao desenhar a área de detecção, você poderá usar até 6 pontos para especificar a 
área. Até 4 áreas de detecção são permitidas.  

2. EǸȒȡɅǍ Ǎ ɾǸɅɾȡǩȡȺȡǱǍǱǸ Ǹ ɐ ȺȡɃȡʌǸ ǱǸ ʌǸɃɳɐṝ 

¶ ñǸɅɾȡǩȡȺȡǱǍǱǸṝ èʔǍɅʌɐ ɃǍȡɐɶ Ǎ ɾǸɅɾȡǩȡȺȡǱǍǱǸṞ ɃǍȡɐɶ Ǎ ɳɶɐǩǍǩȡȺȡǱǍǱǸ ǱǸ ɵʔǸ ʔɃ ɐǩȲǸʌɐ 

ɾǸȲǍ ǱǸʌǸǪʌǍǱɐṣ 

¶ ¬ȡɃȡʌǸ ǱǸ ÿǸɃɳɐṝ ñǸɶǎ ǍǪȡɐɅǍǱɐ ʔɃ !ȺǍɶɃǸ ɵʔǍɅǱɐ ɐ ʌǸɃɳɐ ǱǸ ǍʔɾǽɅǪȡǍ ǱǸ ʔɃ ɐǩȲǸʌɐ 

ǸɃ ǎɶǸǍɾ ǸɾɳǸǪȡȒȡǪǍǱǍɾ ǸʲǪǸǱǸɶ ǸɾɾǸ ʬǍȺɐɶṣ 

3. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ǟ ǱȡɶǸȡʌǍ ǱǸ !ǭɮǸɾ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ Ǎɾ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ Ǎ ɾǸɶǸɃ ǍǪȡɐɅǍǱǍɾṣ æǍɶǍ ɃǍȡɾ 

ǱǸʌǍȺțǸɾṞ ǪɐɅɾʔȺʌǸ !ʌȡʬȡǱǍǱǸɾ !ǪȡɐɅǍǱǍɾ ɳɐɶ !ȺǍɶɃǸṣ 

4. ṵÃɳǪȡɐɅǍȺṶ >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ǟ ǱȡɶǸȡʌǍ ǱǸ !ȓǸɅǱǍ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ Ǎ țɐɶǍ ǸɃ ɵʔǸ Ǎɾ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸɾ ɾǸɶǦɐ 

ǍǪȡɐɅǍǱǍɾṣ 

5. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ɳȺȡǪǍɶ ɳǍɶǍ ɾǍȺʬǍɶ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾṣ 

Config . do Analisador  

!ɅǍȺȡɾǍǱɐɶ ǹ ʔɃǍ ʔɅȡǱǍǱǸ ǱǸ țǍɶǱʭǍɶǸ ʔɾǍǱǍ ɳǍɶǍ Ǎɾ ȒʔɅǭɮǸɾ ȡɅʌǸȺȡȓǸɅʌǸɾ Ǳɐ ¸Ğéṣ N ɳɐɾɾȣʬǸȺ 

ʬȡɾʔǍȺȡʽǍɶ Ǎ ǪǍɳǍǪȡǱǍǱǸ Ǳɐ ǍɅǍȺȡɾǍǱɐɶ Ǹ ǍȺʌǸɶǍɶ ɾʔǍ ʔʌȡȺȡʽǍǭǦɐṣ ĆɃ ǍɅǍȺȡɾǍǱɐɶ ɾɑ ɳɐǱǸ ɾǸɶ ʔɾǍǱɐ 

ɳǍɶǍ ʔɃǍ ȒʔɅǭǦɐ ȡɅʌǸȺȡȓǸɅʌǸ ɳɐɶ ʬǸʽṣ  

>ȺȡɵʔǸ ǸɃ Ğ>! ồ >ɐɅȒȡȓṣ Ǳɐ ǍɅǍȺȡɾǍǱɐɶ Ǹ ʬȡɾʔǍȺȡʽǸ Ǎ ʔʌȡȺȡʽǍǭǦɐ ǱǍ ǪǍɳǍǪȡǱǍǱǸ Ǳɐ ǍɅǍȺȡɾǍǱɐɶṣ Ã 

!ɅǍȺȡɾǍǱɐɶ ɳɐɾɾʔȡ ǪǍɳǍǪȡǱǍǱǸ ɳǍɶǍ ʌɶǍɅɾɃȡɾɾɮǸɾ ǱǸ ʬȣǱǸɐɾ Ǹ ǱǸ ȡɃǍȓǸɅɾṣ ñǸ Ǎ ȒʔɅǭǦɐ Ğ>! 

ǸɾʌȡʬǸɶ ǱǸȒȡɅȡǱǍ ǪɐɃɐ !ɅǎȺȡɾǸ ǸʲǸǪʔʌǍǱǍ ɳǸȺɐ ¸ĞéṞ Ǎ ǪǍɳǍǪȡǱǍǱǸ ɳǍɶǍ ʌɶǍɅɾɃȡɾɾɮǸɾ ǱǸ ʬȣǱǸɐ 

ɾǸɶǎ ʔɾǍǱǍ ɳǍɶǍ ǸɾʌǍ ȒʔɅǭǦɐṣ M ɾǸ !ɅǎȺȡɾǸ ǸʲǸǪʔʌǍǱǍ ɳǸȺǍ ǪǖɃǸɶǍ Ȓɐɶ ǸɾǪɐȺțȡǱǍṞ ɾǸɶǎ ʔɾǍǱǍ Ǎ 

ǪǍɳǍǪȡǱǍǱǸ ɳǍɶǍ ʌɶǍɅɾɃȡɾɾɮǸɾ ǱǸ ȡɃǍȓǸɃṣ  

æɐɶ ǸʲǸɃɳȺɐṞ Ǎ ɳǎȓȡɅǍ Ǎ ɾǸȓʔȡɶ ȡɅǱȡǪǍ ɵʔǸṝ 

 ̧ O dispositivo só tem um analisador.  

 ̧ O analisador é usado para detecção de rostos ou reconhecimento facial.  

 ̧ Um canal de análise feita pelo NVR foi habilitado, e ainda é possível habilitar um canal de 

análise feita pelo NVR ou quatro canais de análise feita pela câmera.  
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Busca VCA  

=ʔɾǪǍɾ Ʌɐ Ğ>! ɳɐɶ ǱǍǱɐɾ ǱǸ ǪǍǱǍ ȒʔɅǭǦɐ Ğ>!ṣ !ɳǸɅǍɾ ǱǸʌǸɶɃȡɅǍǱɐɾ ɃɐǱǸȺɐɾ ǱǸ ¸Ğé 

ɾʔɳɐɶʌǍɃ ǸɾʌǍ ȒʔɅǭǦɐṣ Ã ɶǸɾʔȺʌǍǱɐ ǱǍ ǩʔɾǪǍṞ ɐ ǪǸɅǎɶȡɐ ǱǸ ǍɳȺȡǪǍǭǦɐ Ǹ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾ ʬǍɶȡǍɃ 

ǪɐɅȒɐɶɃǸ Ǎ ȒʔɅǭǦɐ Ğ>!ṣ 

Busca de Snapshot  de Rosto  

ĆɾǸ Ǎ ǩʔɾǪǍ ǱǸ ɾɅǍɳɾțɐʌ ǱǸ ɶɐɾʌɐ ɳǍɶǍ ǩʔɾǪǍɶ ȡɃǍȓǸɅɾ ǱǸ ɶɐɾʌɐɾ ǪǍɳʌʔɶǍǱɐɾṣ 

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ Ğ>! ồ æǸɾɵʔȡɾǍ Ğ>! ồ æǸɾɵʔȡɾǍ ǱǸ ȡɅɾʌǍɅʌǖɅǸɐ ǱǸ ȒǍǪǸṣ 

2. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎɾ ǪǖɃǸɶǍɾṞ ǱǸȒȡɅǍ ɐ ɳǸɶȣɐǱɐ ǱǸ ʌǸɃɳɐ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ æǸɾɵʔȡɾǍɶṣ Ãɾ ɶǸɾʔȺʌǍǱɐɾ ǱǍ 

ɳǸɾɵʔȡɾǍ ɾǦɐ ǸʲȡǩȡǱɐɾṣ 

3. ĞȡɾʔǍȺȡʽǸ ɐɾ ɶǸɾʔȺʌǍǱɐɾ ǱǍ ɳǸɾɵʔȡɾǍ ǸɃ ʔɃ ȓɶǎȒȡǪɐ ɐʔ ʌǍǩǸȺǍṣ fǍǭǍ ɐ ǩǍǪȶʔɳ Ǳɐɾ ɶǸɾʔȺʌǍǱɐɾ 

ǱǍ ɳǸɾɵʔȡɾǍ ṵȡɅǪȺʔȡɅǱɐ ȡɃǍȓǸɅɾ Ǹ ȓɶǍʬǍǭɮǸɾṶ ǪɐɅȒɐɶɃǸ ɅǸǪǸɾɾǎɶȡɐṣ æǍɶǍ ʬȡɾʔǍȺȡʽǍɶ ʬȣǱǸɐɾ 

ȓɶǍʬǍǱɐɾ ɵʔǍɅǱɐ Ǎ ȒǍǪǸ Ȓɐȡ ǱǸʌǸǪʌǍǱǍ ṵǸɃ ʌɐɶɅɐ ǱǸ ᶯᶮ ɾǸȓʔɅǱɐɾ ǍɅʌǸɾ Ǹ ǍɳɑɾṶṞ ǪȺȡɵʔǸ Ʌɐ 

ǩɐʌǦɐ ǱǸ ɶǸɳɶɐǱʔǭǦɐṣ  

Busca de Comparação Facial  

ĆɾǸ Ǎ ǩʔɾǪǍ ǱǸ ǪɐɃɳǍɶǍǭǦɐ ȒǍǪȡǍȺ ɳǍɶǍ ɳǸɾɵʔȡɾǍɶ ɳɐɶ ɶǸɾʔȺʌǍǱɐɾ ǱǸ ǪɐɃɳǍɶǍǭɮǸɾ ȒǍǪȡǍȡɾṣ 

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ Ğ>! ồ æǸɾɵʔȡɾǍ Ğ>! ồ æǸɾɵʔȡɾǍ ǱǸ ǪɐɃɳǍɶǍǭǦɐ ǱǸ ȒǍǪǸɾṣ 

2. EǸȒȡɅǍ Ǎɾ ǪɐɅǱȡǭɮǸɾ ǱǸ ɳǸɾɵʔȡɾǍ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ æǸɾɵʔȡɾǍɶṣ Ãɾ ɶǸɾʔȺʌǍǱɐɾ ǱǍ ɳǸɾɵʔȡɾǍ ɾǦɐ 

ǸʲȡǩȡǱɐɾṣ 

Pesquisa de Veículos  

æǸɶɃȡʌǸ ɳǸɾɵʔȡɾǍɶ ɾɅǍɳɾțɐʌɾ ǱǸ ʬǸȣǪʔȺɐɾ ǪɐɃ ǩǍɾǸ ǸɃ ǸʬǸɅʌɐɾ ǱǸ ǪɐɅʌɶɐȺǸ ǱǸ ʬǸȣǪʔȺɐɾṣ 

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ Ğ>! ồ æǸɾɵʔȡɾǍ Ğ>! ồ æǸɾɵʔȡɾǍ ǱǸ ʬǸȣǪʔȺɐṣ 
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2. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍṞ ǱǸȒȡɅǍ ɐ ȡɅʌǸɶʬǍȺɐ ǱǸ ʌǸɃɳɐ Ǹ ȡɅǱȡɵʔǸ ɐ ɅʕɃǸɶɐ ǱǍ ɳȺǍǪǍ Ǹ Ǎ Ǫɐɶ Ǳɐ 

ʬǸȣǪʔȺɐṣ 

3. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ æǸɾɵʔȡɾǍɶṣ 

 
NOTA!  

Clique duas vezes para dar zoom no snapshot . 

 

Busca de Comportamento  

ĆɾǸ Ǎ ǩʔɾǪǍ ǱǸ ǪɐɃɳɐɶʌǍɃǸɅʌɐ ɳǍɶǍ ɳǸɾɵʔȡɾǍɶ ɳɐɶ ȓɶǍʬǍǭɮǸɾ ǍǪȡɐɅǍǱǍɾ ɳɐɶ ǪɐɃɳɐɶʌǍɃǸɅʌɐɾ 

ǱǸʌǸǪʌǍǱɐɾṣ 

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ Ğ>! ồ æǸɾɵʔȡɾǍ Ğ>! ồ æǸɾɵʔȡɾǍṣ 

2. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎɾ ǪǖɃǸɶǍɾṞ ǱǸȒȡɅǍ ʔɃ ɳǸɶȣɐǱɐ ǱǸ ɳǸɾɵʔȡɾǍṞ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ ʔɃ ʌȡɳɐ ǱǸ ɳǸɾɵʔȡɾǍ Ǹ 

ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ æǸɾɵʔȡɾǍɶṣ Ãɾ ɶǸɾʔȺʌǍǱɐɾ ǱǍ ɳǸɾɵʔȡɾǍ ɾǦɐ ǸʲȡǩȡǱɐɾṣ 

3. ĞȡɾʔǍȺȡʽǸ ɐɾ ɶǸɾʔȺʌǍǱɐɾ ǱǍ ɳǸɾɵʔȡɾǍ ǸɃ ʔɃ ȓɶǎȒȡǪɐ ɐʔ ʌǍǩǸȺǍṣ fǍǭǍ ʔɃ ǩǍǪȶʔɳ Ǳɐɾ 

ɶǸɾʔȺʌǍǱɐɾ ǱǍ ɳǸɾɵʔȡɾǍ ǪɐɅȒɐɶɃǸ ɅǸǪǸɾɾǎɶȡɐṣ  

Contagem de Pessoas  

ĆɾǸ Ǎ ǪɐɅʌǍȓǸɃ ǱǸ ɳǸɾɾɐǍɾ ɳǍɶǍ ǪɐɅʌǍɶ ɳǸɾɾɐǍɾ ǸɅʌɶǍɅǱɐ Ǹṩɐʔ ɾǍȡɅǱɐ ǱǸ ʔɃǍ ǎɶǸǍ ǱʔɶǍɅʌǸ 

ʔɃ ɳǸɶȣɐǱɐ ǸɾɳǸǪȣȒȡǪɐ ṵǱȡǍṞ ɾǸɃǍɅǍ ɐʔ ǍɅɐṶṣ 

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ Ğ>! ồ æǸɾɵʔȡɾǍ Ğ>! ồ éǸȺǍʌɑɶȡɐ ǱǸ ǪɐɅʌǍȓǸɃ ǱǸ ɳǸɾɾɐǍɾṣ 

2. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍṞ ɐ ʌȡɳɐ ǱǸ ǪɐɅʌǍȓǸɃ ṵɳǸɾɾɐǍɾ ǸɅʌɶǍɅǱɐ ɐʔ ɾǍȡɅǱɐṶṞ ɐ ʌȡɳɐ ǱǸ ɶǸȺǍʌɑɶȡɐ 

ṵǱȡǎɶȡɐṞ ɾǸɃǍɅǍȺṞ ɃǸɅɾǍȺ ɐʔ ǍɅʔǍȺṶṞ ǱǸȒȡɅǍ ʔɃ ɳǸɶȣɐǱɐ ǱǸ ʌǸɃɳɐ Ǹ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ >ɐɅʌǍȓǸɃṣ Ãɾ 

ɶǸɾʔȺʌǍǱɐɾ ǱǍ ɳǸɾɵʔȡɾǍ ɾǦɐ ǸʲȡǩȡǱɐɾṣ ĞɐǪǽ ɳɐǱǸ ɐɳʌǍɶ ɳɐɶ Ǹʲȡǩȡɶ ɐɾ ɶǸɾʔȺʌǍǱɐɾ ǱǍ ɳǸɾɵʔȡɾǍ 

ǸɃ ʔɃ ȓɶǎȒȡǪɐ ɐʔ ʌǍǩǸȺǍṣ !ɐ ǪȺȡǪǍɶ ǸɃ ʔɃǍ ǩǍɶɶǍṞ Ǎɾ ǸɾʌǍʌȣɾʌȡǪǍɾ ǱǍɾ ǪǖɃǸɶǍɾ ɾǸȺǸǪȡɐɅǍǱǍɾ 

ɾǦɐ ǸʲȡǩȡǱǍɾṣ 

3. ṵÃɳǪȡɐɅǍȺṶ æǍɶǍ ɾǍȺʬǍɶ Ǎɾ ǸɾʌǍʌȣɾʌȡǪǍɾ ǱǸ ǪɐɅʌǍȓǸɃ ǸɃ ʔɃ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐ ǱǸ ǍɶɃǍʽǸɅǍɃǸɅʌɐ 

Ćñ= ǪɐɅǸǪʌǍǱɐṞ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ =ǍǪȶʔɳṣ 
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Mapa de Calor  

Ã ɃǍɳǍ ǱǸ ǪǍȺɐɶ ǹ ʔɾǍǱɐ ɳǍɶǍ ɃɐɅȡʌɐɶǍɶ ɐ ȒȺʔʲɐ ǱǸ ɳǸǱǸɾʌɶǸɾ ǸɃ ʔɃǍ ǎɶǸǍ ǸɾɳǸǪȡȒȡǪǍǱǍ Ǹ 

Ǹʲȡǩȡɶ ɐɾ ǱǍǱɐɾ ɅǍ ȒɐɶɃǍ ǱǸ ʔɃǍ ȡɃǍȓǸɃ ɳɐɶ ɃǸȡɐ ǱǸ ǸɾɳǸǪʌɶɐɾ ǱǸ ǪɐɶǸɾ ɵʔǸɅʌǸɾ Ǹ ȒɶȡǍɾṣ 

èʔǍɅʌɐ ɃǍȡɾ ɵʔǸɅʌǸ Ǎ ǪɐɶṞ ɃǍȡɐɶ Ǎ ǱǸɅɾȡǱǍǱǸ Ǳɐ ȒȺʔʲɐ ǱǸ ɳǸǱǸɾʌɶǸɾṣ 

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ Ğ>! ồ æǸɾɵʔȡɾǍ Ğ>! ồ ¶ǍɳǍ ǱǸ ǪǍȺɐɶṣ 

2. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ Ǎ ǪǖɃǸɶǍ Ǹ ɐ ʌȡɳɐ ǱǸ ɶǸȺǍʌɑɶȡɐṣ MɃ ɾǸȓʔȡǱǍṞ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ >ɐɅʌǍȓǸɃṣ 

3. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ MʲɳɐɶʌǍɶ ɳǍɶǍ Ǹ̡ ɳɐɶʌǍɶ Ǎ ǸɾʌǍʌȣɾʌȡǪǍ ǱǸ ǪɐɅʌǍȓǸɃ ɳǍɶǍ ʔɃ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐ ǱǸ 

ǍɶɃǍʽǸɅǍɃǸɅʌɐṣ 
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11  Configuração de Rede  

! ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭǦɐ ǱǸ ɶǸǱǸ ǹ ɅǸǪǸɾɾǎɶȡǍ ɾǸ ɾǸʔ ¸Ğé ɐɳǸɶǍɶ ǸɃ ʔɃǍ ɶǸǱǸṣ 

 
NOTA!  

O endereço IP padrão é 192.168.1.30 para NIC 1, 192.168.2.30 para NIC 2, e assim por 
diante.  

 

Configuração Básica  

TCP/IP  

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ éǸǱǸ ồ =ǎɾȡǪɐ ồ éǸǱǸṣ 

2. EǸȒȡɅǍ ɐɾ ɳǍɶǖɃǸʌɶɐɾ ǱǸ ɶǸǱǸ ǪɐɅȒɐɶɃǸ ɅǸǪǸɾɾǎɶȡɐṣ Ã Eo>æ Ǹɾʌǎ țǍǩȡȺȡʌǍǱɐ ɳɐɶ ɳǍǱɶǦɐṣ 

ĞɐǪǽ ɳɐǱǸ ǸɾǪɐȺțǸɶ ʔɃ ɃɐǱɐ ǱǸ ʌɶǍǩǍȺțɐ ɾǸ ɾǸʔ ¸Ğé ʌȡʬǸɶ Ǳɐȡɾ ¸u>ɾṝ 

 ̧ Modo Multiendereço: Os dois NICs trabalham de forma independente e podem ser 

configurados separadamente. Qualquer NIC pode ser escolhido como a rota padrão e os 

dados serão encaminhados através deste NIC quando o NVR se conectar à extranet.  

 ̧ Modo equilíbrio de carga: Os dois NICs estão vinculados ao mesmo endereço IP e 

trabalham juntos para compartilhar o tráfego da rede.  

 ̧ Modo tolerância de falha na internet: Os dois NICs estão vinculados ao mesmo endereço IP. 

No caso de um NIC falhar, o outro assume o serviço de forma contínua para garantir a 

conectividade da rede.  

 

3. Clique em Aplicar  para salvar as configurações.  
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NOTA!  

 ̧ Em um NVR com vários NICs, você pode configurar os NICs e escolher uma rota 
padrão (atualmente NIC1).  

 ̧ Caso seu NVR possua uma porta PoE  ou uma porta de comutação, você pode 
configurar um endereço NIC IPv4 interno.  

 

 
CUIDADO!  

 ̧ Se você alternar o modo de trabalho, o 802.1x e a proteção ARP habilitados serão 
desabilitados automaticamente.  

 ̧ O MTU válido possui valores de 576 a 1500 (1280 -1500 para IPv6). Para usar o IPv6, 
certifique -se de que o NVR e o PC podem se conectar usando endereços IPv6. 
Para visualizar vídeos ao vivo ou gravados, certifique -se de que os endereços IPv4 
também são conectáveis.  

 

Positivo Cloud  

Ã ¸Ğé ɳǸɶɃȡʌǸ ɐ ǍǪǸɾɾɐ ǍʌɶǍʬǹɾ Ǳɐ ʭǸǩɾȡʌǸ ɅǍ ɅʔʬǸɃ ɐʔ ǍʌɶǍʬǹɾ Ǳɐ Ǎɳɳ ǱǸ ʬȡȓȡȺǖɅǪȡǍ ɃɑʬǸȺ 

ṵɳɐɶ ǸʲṣṞ æɐɾȡʌȡʬɐ ĞȡǸʭṶṣ æɶȡɃǸȡɶɐṞ ǹ ɅǸǪǸɾɾǎɶȡɐ ɾǸ ǪǍǱǍɾʌɶǍɶ ɳǍɶǍ ʔɃǍ ǪɐɅʌǍ ɅǍ ɅʔʬǸɃ ǸɃ 

ȺɐȓȡɅṣɳɐɾȡʌȡʬɐɾǸȓṣǪɐɃṣǩɶṩȺɐȓȡɅṣ >ǸɶʌȡȒȡɵʔǸ-ɾǸ ǱǸ ɵʔǸ ɐ ¸Ğé Ǹɾʌǎ ǪɐɅǸǪʌǍǱɐ ǟ uɅʌǸɶɅǸʌṣ 

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ éǸǱǸ ồ =ǎɾȡǪɐ ồ æᶰæṣ 

2. !ʌȡʬǸ Ǎ >ȺɐʔǱ ṵǍʌȡʬǍǱǍ ɳɐɶ ɳǍǱɶǦɐṶṣ 

3. æǍɶǍ ǍǱȡǪȡɐɅǍɶ ɐ ¸Ğé ǟ ɅʔʬǸɃ Ʌɐ ɾȡʌǸ ǱǍ ɅʔʬǸɃṝ !ǪǸɾɾǸ ɾʔǍ ǪɐɅʌǍ ǸɃ Ǹ ǍǱȡǪȡɐɅǸ ɐ ¸Ğé 

ȡɅɾǸɶȡɅǱɐ ɐ ǪɑǱȡȓɐ ǱǸ ɶǸȓȡɾʌɶɐ Ǹ ɐ ɅɐɃǸ Ǳɐ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐṣ 

4. æǍɶǍ ǍǱȡǪȡɐɅǍɶ ɐ ¸Ğé ǟ ɅʔʬǸɃ ʔɾǍɅǱɐ ɐ ǍɳȺȡǪǍʌȡʬɐṝ MɾǪǍɅǸȡǸ ɐ ǪɑǱȡȓɐ èé ʔɾǍɅǱɐ ɾǸʔ 

ʌǸȺǸȒɐɅǸ ǪǸȺʔȺǍɶ ɳǍɶǍ ǩǍȡʲǍɶ ɐ ǍɳȺȡǪǍʌȡʬɐṣ uɅɾʌǍȺǸ ɐ Ǎɳɳ Ǹ ǍǪǸɾɾǸ ǪɐɃ ɾʔǍ ǪɐɅʌǍ ɅǍ ɅʔʬǸɃṣ 

MɾǪǍɅǸȡǸ ɐ èé ɳǍɶǍ ǍǱȡǪȡɐɅǍɶ ɐ ¸Ğé ǟ ɅʔʬǸɃṣ 

 
NOTA!  

 ̧ O NVR pode ser acessado pela nuvem se o dispositivo estiver com o status 
Online.  O nome de usuário é o nome da sua conta na nuvem e o nome do 
dispositivo é o nome inserido no website na nuvem.  

 ̧ Se o dispositivo estiver offline, as possíveis causas serão exibidas para sua 
referência.  

 ̧ Para excluir o NVR da nuvem, clique em Delete . 

5. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ɳȺȡǪǍɶ ɳǍɶǍ ɾǍȺʬǍɶ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾṣ 

DDNS  

>Ǎɾɐ ɾǸʔ ¸Ğé ǸɾʌǸȲǍ ǪɐɅǸǪʌǍǱɐ ǟ uɅʌǸɶɅǸʌ ɳǸȺɐ æææɐMṞ ɐ ǸɅǱǸɶǸǭɐ uæ ǱǍ ɶǸǱǸ ɃʔǱǍ ǪǍǱǍ ʬǸʽ 

ɵʔǸ ǸȺǸ ɾǸ ǪɐɅǸǪʌǍ Ǎɐ ɾǸɶʬȡǱɐɶ uñæ ɾǸɃ ɾǸʔ ǪɐɅțǸǪȡɃǸɅʌɐṣ uɾʌɐ ǹ ȡɅǪɐɅʬǸɅȡǸɅʌǸ ɵʔǍɅǱɐ ʬɐǪǽ 

ǍǪǸɾɾǍ ɾǸʔ ¸Ğé ɶǸɃɐʌǍɃǸɅʌǸ ǪɐɃ ʔɃ ǸɅǱǸɶǸǭɐ uæṣ æǍɶǍ ǸʬȡʌǍɶ ǸɾʌǸ ɳɶɐǩȺǸɃǍṞ ʬɐǪǽ ɳɐǱǸ ɾǸ 

ǪǍǱǍɾʌɶǍɶ ǪɐɃ ʔɃ ɾǸɶʬȡǱɐɶ EE¸ñ ɳǍɶǍ ɐǩʌǸɶ ʔɃ ɅɐɃǸ ǱǸ ǱɐɃȣɅȡɐ ɳǍɶǍ ɐ ɾǸʔ ¸Ğé Ǹ ǱǸɳɐȡɾ 

ǍǪǸɾɾǍɶ ɾǸʔ ¸Ğé ʬȡɾȡʌǍɅǱɐ ɐ ɅɐɃǸ ǱǸ ǱɐɃȣɅȡɐṞ ǸɃ ʬǸʽ ǱǸ ʔɃ ǸɅǱǸɶǸǭɐ uæ ṵțʌʌɳṝṩṩǸɅǱǸɶǸǭɐ Ǳɐ 

ɾǸɶʬȡǱɐɶ EE¸ñẄɅɐɃǸ ǱǸ ǱɐɃȣɅȡɐ Ǳɐ ¸ĞéṶṞ ʔɾǍɅǱɐ ʔɃ ɅǍʬǸȓǍǱɐɶ ʭǸǩṣ 

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ éǸǱǸ ồ =ǎɾȡǪɐ ồ EE¸ñṣ 

2. oǍǩȡȺȡʌǸ ɐ EE¸ñṞ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ ʔɃ ʌȡɳɐ ǱǸ EE¸ñ Ǹ ǪɐɃɳȺǸʌǸ Ǎɾ ɐʔʌɶǍɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾṣ 

 ̧ Se o tipo de DDNS for DynDNS  ou No -IP , insira o nome de domínio, o nome de usuário e a 

senha. O nome de domínio é o que você cadastrou com sucesso no website de registros de 

https://login.positivoseg.com.br/login
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nomes de domínio (por ex., DynDNS). O nome de usuário e a senha são os da conta que 

você cadastrou no website de registros de nomes de domínio (por ex., DynDNS).  

 ̧ Se o tipo de DDNS for EZDDNS , insira um nome de domínio válido para seu NVR e clique 

em Test ar  para verificar se o nome de domínio está disponível.  

3. Clique em Aplicar  para salvar as configurações.  

Email  

!ɳɑɾ ɐ M-ɃǍȡȺ ɾǸɶ țǍǩȡȺȡʌǍǱɐ ǪɐɃɐ ʔɃǍ ǍʌȡʬȡǱǍǱǸ ǍǪȡɐɅǍǱǍ ṵɅǍ ȲǍɅǸȺǍ !ǭɮǸɾṶ Ǹ ɾǸɶ ǱǸʬȡǱǍɃǸɅʌǸ 

ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǱɐṞ ɐ ¸Ğé ǸɅʬȡǍ ʔɃǍ ɅɐʌȡȒȡǪǍǭǦɐ ɳɐɶ Ǹ-ɃǍȡȺ ɳǍɶǍ ǸɅǱǸɶǸǭɐṵɾṶ ǱǸ Ǹ-ɃǍȡȺ 

ǸɾɳǸǪȡȒȡǪǍǱɐṵɾṶ ǪǍɾɐ ʔɃ !ȺǍɶɃǸ ɐǪɐɶɶǍ ǱǸɅʌɶɐ Ǳɐ ɳǸɶȣɐǱɐ ǱǸ ʌǸɃɳɐ ǱǸȒȡɅȡǱɐ ɅǍ ɳɶɐȓɶǍɃǍǭǦɐ 

ǱǸ ǍɶɃǍǭǦɐṣ Ã Ǹ-ɃǍȡȺ ǪɐɅʌǹɃ ȡɅȒɐɶɃǍǭɮǸɾ ǩǎɾȡǪǍɾ ɾɐǩɶǸ ɐ !ȺǍɶɃǸṞ ǪɐɃɐ ʌȡɳɐ ǱǸ !ȺǍɶɃǸṞ țɐɶǍ 

Ǳɐ !ȺǍɶɃǸṞ uE ǱǍ ǪǖɃǸɶǍṞ ɅɐɃǸ ǱǍ ǪǖɃǸɶǍṞ ǸʌǪṣ 

!ɅʌǸɾ ǱǸ ʔɾǍɶ ǸɾʌǍ ȒʔɅǭǦɐṞ ǪǸɶʌȡȒȡɵʔǸ-ɾǸ ǱǸ ɵʔǸ ɐ ¸Ğé ɳɐɾɾʔȡ ʔɃǍ ǪɐɅǸʲǦɐ ȒʔɅǪȡɐɅǍȺ ɳǍɶǍ ʔɃ 

ɾǸɶʬȡǱɐɶ ñ¶ÿæ ǪɐɃ ɐ ɵʔǍȺ ʬɐǪǽ ɳɐɾɾʔǍ ʔɃǍ ǪɐɅʌǍ ǱǸ ǸɃ Ǹ-ɃǍȡȺ ʬǎȺȡǱǍṣ EǸɳǸɅǱǸɅǱɐ Ǳɐɾ 

ǱǸɾʌȡɅǍʌǎɶȡɐɾ ɳɶǸʌǸɅǱȡǱɐɾṞ ɳɐǱǸ țǍʬǸɶ ɅǸǪǸɾɾȡǱǍǱǸ ǱǸ ʔɃǍ ǪɐɅǸʲǦɐ ǟ uɅʌǸɶɅǸʌṣ 

!ɳǸɅǍɾ ǱǸʌǸɶɃȡɅǍǱɐɾ ɃɐǱǸȺɐɾ ǱǸ ¸Ğé ɾʔɳɐɶʌǍɃ ǸɾʌǍ ȒʔɅǭǦɐṣ 

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ éǸǱǸ ồ =ǎɾȡǪɐ ồ MɃǍȡȺṣ 

2. >ɐɅȒȡȓʔɶǸ ɐɾ ɳǍɶǖɃǸʌɶɐɾ ɶǸȺǍǪȡɐɅǍǱɐɾṣ >Ǎɾɐ ɾǸȲǍ ǸʲȡȓȡǱǍ Ǎ ǍʔʌǸɅʌȡǪǍǭǦɐ Ǳɐ ɾǸɶʬȡǱɐɶṞ ʬɐǪǽ 

ɳɶǸǪȡɾǍ ȡɅɾǸɶȡɶ ɐ ɅɐɃǸ ǱǸ ʔɾʔǎɶȡɐ Ǹ ɾǸɅțǍ ǪɐɶɶǸʌɐɾṣ >ȺȡɵʔǸ ǸɃ ÿǸɾʌǍɶ ɳǍɶǍ ǸɅʬȡǍɶ ʔɃ Ǹ-ɃǍȡȺ 

ǱǸ ʌǸɾʌǸṣ uɅɾȡɶǍ ʔɃ ǸɅǱǸɶǸǭɐ ǱǸ ɾǸɶʬȡǱɐɶ ñ¶ÿæ Ǹ ɅʕɃǸɶɐ ǱǸ ɳɐɶʌǍ ʬǎȺȡǱɐɾ Ǹ ɾǸȺǸǪȡɐɅǸ 

oǍǩȡȺȡʌǍɶ ÿ¬ñṩññ¬ ǪǍɾɐ ɅǸǪǸɾɾǎɶȡɐṣ 

 

 
NOTA!  

 ̧ Uma programação de armação 24×7 está habilitada por padrão. O NVR envia uma 
notificação por e-mail somente no período de armação.  

 ̧ Selecione Anexar Imagem  se você quiser que snapshot s sejam enviados por e -
mail. Certifique -se de que E-mail e snapshot  estão habilitados na janela Ações . 

 ̧ Apenas determinados modelos de NVR suportam imagens anexas. Você pode 
clicar em Test ar  para verificar se o e-mail pode ser enviado com sucesso.  

3. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ɳȺȡǪǍɶ ɳǍɶǍ ɾǍȺʬǍɶ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾṣ 



 

74 

 

Configuração de Plataforma  

SNMP  

ĆɾǸ ɐ ñ¸¶æ ɳǍɶǍ ɾǸ ǪɐɅǸǪʌǍɶ Ǎ ʔɃǍ ɳȺǍʌǍȒɐɶɃǍ Ǹ ɐǩʌǸɶ Ǎ țɐɶǍ Ǳɐ ɾȡɾʌǸɃǍṣ 

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ éǸǱǸ ồ æȺǍʌǍȒɐɶɃǍṣ ñǸȺǸǪȡɐɅǸ !ʌȡʬǍɶ ñ¸¶æṣ 

 

2. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ ʔɃ ʌȡɳɐ ǱǸ ñ¸¶æṣ 

 ̧ SNMP V2  

EǸȒȡɅǍ ¬ǸȡǍ ɐ ɅɐɃǸ ǱǍ ǪɐɃʔɅȡǱǍǱǸ Ǹ MɾǪɶǸʬǍ ɐ ɅɐɃǸ ǱǍ ǪɐɃʔɅȡǱǍǱǸṞ ɵʔǸ ɾǦɐ ʔɾǍǱɐɾ ɳǸȺǍ 

ɳȺǍʌǍȒɐɶɃǍ ɳǍɶǍ ȺǸɶ ǱǍǱɐɾ Ʌɐ ¸Ğéṣ 

 ̧ SNMP V3  

EǸȒȡɅǍ Ǎ ɾǸɅțǍ ǱǸ ǍʔʌǸɅʌȡǪǍǭǦɐ ṵɳǍɶǍ ɵʔǸ Ǎ ɳȺǍʌǍȒɐɶɃǍ ǍǪǸɾɾǸ ɐ ¸ĞéṶ Ǹ Ǎ ɾǸɅțǍ ǱǸ ǪɶȡɳʌɐȓɶǍȒȡǍ 

ṵɳǍɶǍ ǪɶȡɳʌɐȓɶǍȒǍɶ ǱǍǱɐɾ ǸɅʬȡǍǱɐɾ Ǳɐ ¸Ğé ɳǍɶǍ Ǎ ɳȺǍʌǍȒɐɶɃǍṶṣ 

3. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ɳȺȡǪǍɶṣ 

Serviço de Alarme  

ĆʌȡȺȡʽǸ ǸɾɾǍ ȒʔɅǭǦɐ ɳǍɶǍ ǸɅʬȡǍɶ ɾȡɅǍȡɾ ǱǸ !ȺǍɶɃǸ ɳǍɶǍ ʔɃ Ǳȡɾɳɐɾȡʌȡʬɐ ǱǸ !ȺǍɶɃǸ ǸʲʌǸɶɅɐ ṵɳɐɶ 

ǸʲǸɃɳȺɐṞ ʔɃ ɳǍȡɅǸȺ ǱǸ ǪɐɅʌɶɐȺǸ ǱǸ !ȺǍɶɃǸṶ ɵʔǍɅǱɐ ʔɃ !ȺǍɶɃǸ ɐʔ ǍȺǸɶʌǍ ɐǪɐɶɶǸɶ Ʌɐ ¸Ğéṣ 

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ éǸǱǸ ồ æȺǍʌǍȒɐɶɃǍ ồ ñǸɶʬȡǭɐ ǱǸ ǍȺǍɶɃǸṣ 

 

2. ñǸȺǸǪȡɐɅǸ !ʌȡʬǍɶ ɾǸɶʬȡǭɐ ǱǸ ǍȺǍɶɃǸ Ǹ ǱǸȒȡɅǍ ɐ ǸɅǱǸɶǸǭɐ Ǳɐ ɾǸɶʬȡǱɐɶ Ǹ Ǎ ɳɐɶʌǍ Ǳɐ ɾǸɶʬȡǱɐɶ 

ñuæṣ 

 
NOTA!  

O NVR só envia sinais de Alarme  quando ocorre um Alarme  ou alerta. Os usuários 
devem implementar a recepção e a notificação de Alarme s para o dispositivo de 
Alarme  externo separadamente.  

 

Config Local da Base de Dados de Vídeos e Imagens  

1. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ éǸǱǸ ồ æȺǍʌǍȒɐɶɃǍ ồ >ɐɅȒȡȓṣ ȺɐǪǍȺ ĞuuEṣ 
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2. ĆʌȡȺȡʽǸ Ǎ ɳɐɶʌǍ Ǹ ɐ uE ɳǍǱɶǦɐ Ǳɐ ǩǍɅǪɐ ǱǸ ǱǍǱɐɾṣ >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ɳǍɶǍ ǱǸȒȡɅȡɶ ɐ uE ǱǍ ǪǖɃǸɶǍṣ 

 
3. >ȺȡɵʔǸ ǸɃ !ɳȺȡǪǍɶṣ 

4. fǍǭǍ ȺɐȓȡɅ ɅǍ ȡɅʌǸɶȒǍǪǸ ğǸǩ ǱǍ ǪǖɃǸɶǍ Ǹ ǪɐɃɳȺǸʌǸ Ǎɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾ ǸɃ ñǸʌʔɳ ồ  

ñȡɾʌǸɃǍ  ồ ñǸɶʬȡǱɐɶṣ !ɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾ ɳɐǱǸɃ ʬǍɶȡǍɶ ǱǸɳǸɅǱǸɅǱɐ Ǳɐ ʌȡɳɐ ǱǸ ǪɐɃʔɅȡǪǍǭǦɐ 

ǱǍ ɳȺǍʌǍȒɐɶɃǍ ǸɾǪɐȺțȡǱǍṣ ĞǸȲǍ ǍǩǍȡʲɐ Ǎ ǱǸɾǪɶȡǭǦɐ ǱǸ ǍȺȓʔɃǍɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍǭɮǸɾṣ 

 ̧ Servidor TMS: Endereço IP do NVR  

 ̧ Porta do Servidor TMS: Porta do banco de dados configurada no NVR.  

 ̧ Tipo de Comunicação da Plataforma: Escolha o tipo correto.  

 ̧ ID LPR: ID do banco de dados configurado no NVR.  

 ̧ ID do dispositivo: ID da câmera configurado no NVR.  

 ̧ Código de Acesso da Plataforma: Use a configuração padrão.  

 ̧ Nome de usuário: Use a configuração padrão.  

5. Clique em Salvar . Verifique o status do servidor de gerenciamento no canto inferior 

esquerdo da página. Um ícone verde significa que a câmera está conectada ao banco de 

dados Video&Image. Agora a configuração da câmera está concluída.  

Controle de Veículos  

Ã ǪɐɅʌɶɐȺǸ ǱǸ ʬǸȣǪʔȺɐɾ ɳǸɶɃȡʌǸ ʬǸɶ ɐɾ ɶǸɾʔȺʌǍǱɐɾ Ǳɐ ɶǸǪɐɅțǸǪȡɃǸɅʌɐ ǱǸ ɳȺǍǪǍɾṣ æǍɶǍ ʔɾǍɶ ǸɾɾǍ 

ȒʔɅǭǦɐṞ ʬɐǪǽ ǱǸʬǸ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍɶ ɐ ǩǍɅǪɐ ǱǸ ǱǍǱɐɾ ĞȡǱǸɐἉuɃǍȓǸṞ ǍǱȡǪȡɐɅǍɶ ʔɃǍ ȺȡɾʌǍ ǱǸ ɳȺǍǪǍɾ Ǹ 

ǱǸȒȡɅȡɶ Ǎ ʌǍɶǸȒǍ ǱǸ ɃɐɅȡʌɐɶǍɃǸɅʌɐ ǱǸ ʬǸȣǪʔȺɐɾṣ 

Banco de Dados Video&Image  

>ɐɅɾʔȺʌǸ >ɐɅȒȡȓ ¬ɐǪǍȺ ǱǍ =ǍɾǸ ǱǸ EǍǱɐɾ ǱǸ ĞȣǱǸɐɾ Ǹ uɃǍȓǸɅɾ ɳǍɶǍ ɃǍȡɾ ǱǸʌǍȺțǸɾṣ 

Adicionar Lista de Placas  

¶ >ȺȡɵʔǸ ǸɃ Ğ>! ồ >ɐɅʌɶɐȺǸ ǱǸ ĞǸȣǪʔȺɐ ồ ¬ȡɾʌǍ ǱǸ ɳȺǍǪǍɾṣ 



 

76 

 

 

¶ >ȺȡɵʔǸ ǸɃ  ɳǍɶǍ ǍǱȡǪȡɐɅǍɶ ʔɃǍ ȺȡɾʌǍ ǱǸ ɳȺǍǪǍɾṣ 

 

NOTA!  

A lista com nome de DefaultList  é criada por padrão.  Clique em  para alterar o 
nome da lista.  

 

¶ !ǱȡǪȡɐɅǸ ɅʕɃǸɶɐṵɾṶ ǱǸ ɳȺǍǪǍ ǟ ȺȡɾʌǍṣ 

 ̧ Para adicionar uma única placa, clique em Adicionar  e insira o número da placa na janela 

exibida.  

 

 ̧ Para adicionar placas em lote, primeiro clique em Modelo de Exporta ção  para Exportar  o 

modelo para um dispositivo de armazenamento USB. Em seguida, Editar  a lista e clique em 

Importa ção de lote  para importar  o arquivo  Edita do . 

 

!ɳɑɾ Ǎ uɃɳɐɶʌǍǭǦɐ ɾǸɶ ǪɐɅǪȺʔȣǱǍṞ ǪȺȡɵʔǸ ǸɃ >ǍɅǪǸȺǍɶ ɳǍɶǍ ʬɐȺʌǍɶ ɳǍɶǍ ¬ȡɾʌǍ ǱǸ ɳȺǍǪǍɾṣ 










































































